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Eccola danza e l'arte in video
Nove giorni di “Corpi elettrici”

Al via sabato "Resistere e creare", festival organizzato da Tosse e Balletto Civile

Raffaella Grassi aGenovadaMatteo Crocieal-

Nove giorni didanzainterna-
zionale e tante domande.
Sull’arte in formato video,
sull'urgenza e responsabilita
della creazione artistica in
questo tempo di assenza dal
palco . Siintitola “Corpi elet-
trici” la sesta edizione della
rassegna “Resistere e creare”
diretta da Michela Lucenti e
Marina Petrillo, organizzata
daTeatrodella Tosse e Ballet-
toCivile, in programmadasa-
batoal 6dicembre. Un’edizio-
neatipicache propone incon-
tri, prove, residenze, testimo-
nianze, esperimenti e unata-
vola rotonda per confrontar-
sisullostatodell’arte.

«l titolo prende spunto da

“Canto il corpo elettrico” di
Walt Whitman - spiega Mari-
na Petrillo - Questa edizione
2020, gia immaginata come
ibrida durante il primo lock-
down, mantiene il significato
di testimonianza dell'urgen-
za della creazione artistica in

Tutti gli eventi, a parte

“Isadora-The Tik Tok
Dance Project”, sono
ad accesso gratuito

Dall'altoinkb un'i inediM.AD.- M

danzatore, con il Balletto Civile; "Isadosa-The Tik-Tok Dance

Project; il lak fo"Dicei

odel

iani durante il lockdown

questo lungo periodo di confi-
namento e distanziamentos.

Il primo appuntamento ¢
sabato con “L’azione silenzio-
sa” in live streaming dalla sa-
la Trionfo, poi il 1 dicembre
“Dicci quando - I Danziani
duranteillockdown”,labora-
torio over 50 diNicoletta Ber-
nardini e Claudia Monti, il 2
dicembre “Digital Spiritus”
del collettivo CrossLucid,
“Muted” incontro con il mo-
tion designer belga Christo-
phe Monchalin e “New Rant”

progetto teatrale di Alessan-
U0 Fallecaldll, 1o ulcelpre 1

collettivo MINE presentera
“Corpi elettrici”. 11 4 dicem-
bre alle ore 19 sara la volta
della direttrice, danzatrice e
coreografa Michela Lucentie
del suo progetto “M.A.D mu-
seo antropologico del danza-
tore” con protagonista Ballet-
to Civile. «Nasce durante il
primo lockdown come spetta-
colo dal vivo in cui i corpi dei
danzatori stanno in uno spa-
zio a meta tra una teca e una
serra, isolati nel proprio mi-
crocosmo. Ora é strano ri-
crearlo in una versione video
ma sta diventando interes-
sante, ogniteca-danzatore di-
ventera un micro-film, girato

la Spezia da Rocco Malfanti».

La danza in streaming &
unabella sfida. «E come quan-
do ami qualcuno, questa per-
sona e molto lontana e fai le
videochiamate, anche se sem-
brano ridicole qualche volta
ti fanno piangere e la distan-
za tifa capire cose importanti
diquellarelazione.Ecco, que-
sto festival & una videochia-
mata - spiega Michela Lucen-
ti—Perme & come essere ospi-
te in un festival che codirigo,
provo una curiosita davvero
totale e reale». Ancora, in car-
tellone il 5 dicembre “Perché
mi hai abbandonato?” di Cri-
stiano Fabbri, il 6 dicembrela
tavolarotonda “Schermati” e
ilwebinair “Isadora—The Tik-
Tok Dance Project”, unico
evento che prevede il link al
costo di tre euro, per tutti gli
altriaccesso gratuito. —

Programmati incontri,
prove, testimonianze
ed esperimenti, oltre a
una tavola rotonda
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Sansepolcro
scopre il teatro
dell’era virtuale

Kilowatt pubblica i video delle compagnie
vincitrici del progetto delle residenze artistiche

Il teatro alla Misericordia di San-
sepolcro diventa teatro virtuale
via web e su richiesta per la nuo-
va formula delle «residenze» digi-
tali artistiche. L’associazione Ca-
potrave/ Kilowatt di Luca Ricci e
Lucia Franchi ép infatti tra le real-
ta prescelte della Regione Tosca-
na per ospitare residenze artisti-
che ovvero compagnie che nei
teatri preparano i loro spettacoli.
Una attivita che vede coinvolti an-
che la cooperativa Anghiari Dan-
ce Hub, i Comuni di Rosignano
Marittimo), Sansepolcro e An-
ghiari . Residenze che diventano
digitali con video teatrali per uti-
lizzare il periodo di sospensione
forzata delle attivita, un nuovo
palcoscenico per gli autori e per
gli attori, fruibile dal web e acces-
sibile al pubblico da casa in atte-
sa di tornare ad essere tutti fisica-
mente presenti. Dal teatro «vir-

tuale» alla Misericordia di Sanse-
polcro sara possibile assistere ai
video delle compagnie vincitrice
Agrupacion Senor Serrano di Bar-
cellona con «Prometheus», Simo-
ne Pacini e Giselda Ranieri con
«lsadora the TikTok» progetto di
danza dedicato alla generazione
Z, Enchiridion con «Shakespeare
Showdown/Romeo & Juliet», pro-
getto di sviluppo di un videogio-
co sulle opere shakespeariane e
«Umanesimo artificiale» di Joana
Chicau e Jonathan Reus. Oltre a
questi cinque vincitori & stata
creata una lista di altrettanti pro-
getti meritevoli, tra questi «Por-
getto K» dillloco Teatro dedicato
ad «America» di Kafka.

Il programma prevede proprio
«Progetto K» om demand dal 30
novembre al 6 dicembre dalle 18
alle 23. Agrupacion Senor Serra-
no in «Olympus: Prometeo» il 30

novembre per un massimo di ot-
to persone e riservato a bambini
da 6 agli11ann e dal 1al 6 dicem-
bre on demand per tutti. Una vol-
ta acquistato il biglietto lo spetta-
colo pud essere visto in qualun-
que momento della giornata.
Umanesimo Artificiale/Joana Chi-
cau e Jonathan Reus in scena
web con «Anatomies of Intelli-
gence» 1 e 2 dicembre alle 21
(massimo 25 persone a replica).
Enchiridion in «Shakespeare Sho-
wdown/ Romeo & Juliet» il- 3, 4 e
5 dicembre alle 21 (massimo 50
persone a replica). Simone Paci-
ni-Giselda Ranieri in «lsadora -
the Tik Tok dance project» il 6 di-
cembre alle 17. Biglietto unico
per ciascun evento a tre euro ac-
guisibile su https://www.livetic-
ket.it/residenzedigitali.

Silvia Bardi

@ RIPRODUZIONE RISERVATA

Sopra, Luca Ricei
e Lucia Franchi
di Capotrave/
Kilowatt.

A sinistra,

The TikTok

Dance Project
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ARMUNIA

Videogame e danza su Tik Tok
una settimana di spettacoli on line

ROSIGNANO

Un videogame con Romeo e
Giulietta, la danza su TikTok,
performance interattive sul mi-
to greco e su Kafka sono gli
spettacoli proposti dalle resi-
denze digitali, on line per il
pubblico da lunedi 30 novem-
breal 6 dicembre. Unasettima-
na con i progetti vincitori del
bando promosso da Armunia
con CapoTrave/Kilowatt co-
me Centro di residenza della
Toscana. Un'idea nata duran-
te il lockdown di primavera,
che ha chiamato a raccolta
compagnie internazionali per
realizzare spettacoli digitali
che stimolassero la partecipa-
zione del pubblico. Hanno ri-
sposto 398 formazioni italia-
neastraniere, e sono statiscel-
tii sei migliori progetti, finan-
ziati e seguiti dai promotori —
con tutor Anna Maria Monte-
verdi e Federica Patti - nel cor-
so dei cinque mesi dalla sele-

zione alla messa on line. Dopo
l'anteprima di “Genoma sceni-
co”diNicola Galli alcune setti-
mana fa, dal 30 novembre si
apre lasfida dellareazione del
pubblico. «Fino dalla pubblica-

zione delbando abbiamo chie-
sto agli artistidi prevedere for-
me di partecipazione del pub-
blico - spiega Fabio Masi, con
AngelaFumarolaalladirezio-
ne artistica di Armunia - vole-
vamo stimolare l'approccio a
una proposta digitale, che fa-

vorissel'interazione. Abbiamo
gia attuato le residenze artisti-
che in modalita digitale, ma
quisivolevaandareoltre.La fi-
losofia alla base della propo-
sta é che l'interazione virtuale
possastimolare l'effetto emoti-
vo che suscita lo spettacolo in
teatro, senzala pretesa disosti-
tuire le attivita dal vivo». Ecco
quindi la proposta della com-
pagnia spagnola Agrupacion
Sefior Serrano (Leone d'argen-
to alla Biennale di Venezia
2015) che apre la rassegna il
30 novembre alle 18: un grup-
po di bambini dai 6 agli 11 an-
ni partecipera da casa a una
performance interattiva sul mi-
to di Prometeo, episodio della
serieteatrale “Olympus” (lare-
gistrazione sara on line dal 1°
al 6 dicembre). Il progetto “K”
di Illoco Teatro trasforma in
una produzione digitale il ro-
manzo “America” di Kafka, sti-
molandonelpubblicoun'inda-
gine interattiva con la perfor-

Partono lunedi 30
fino al 6 dicembre

le “residenze digitali”
eil teatro entrain casa

mance di due guest star, Sabi-
na Guzzanti e Andrea Cosen-
tino (30 novembre-6 dicem-
bre ore 18-23). “Anatomies of
Intelligence” & una performan-
ce audiovisiva creata da un
teamitalo-olandese basata su-
gli algoritmi dell'intelligenza
artificiale, con cui sono chia-
mati a interagire 25 spettatori
avolta (1-2 dicembre ore 21),
mentre “Isadora— The Tik Tok
DanceProject” ¢ unwebinar in-
terattivo in cui la coreografa
Giselda Ranierie il comunica-
tore Simone Pacini racconta-
no il progetto di danza svilup-
pato sul social network cinese
che spopola tra i giovanissimi
(6 dicembre ore 17). Infine
“Shakespeare  Showdown”,
del collettivo torinese Enchiri-
dion, trasforma in un videogio-
co la storia di Romeo e Giuliet-
tacon la partecipazione straor-
dinaria di Valerio Binasco,
Antonella Questa e Tindaro
Granata (3-5 dicembre ore
21, massimo 50 spettatori a
volta). Biglietti 3 euro a perso-
na su www.liveticket.it/resi-
denzedigitali, con invio via
mail delle credenziali diacces-
sodopol'acquisto. —
FEDERICALESSI
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Residenze Digitali

Il teatro pensato per il web
Su il sipario, c'é il Festival online

MILANO

L'habitat digitale. Il linguaggio
della rete. Ma anche l'imprescin-
dibile volonta di inseguire il bel-
lo. Di continuare a condividere
una «visione dell’arte non mer-
cantile», come a marzo aveva
spiegato al “Giorno” Fabio Masi,
co-direttore artistico di Armu-
nia. Spunti complessi. Che ri-
schiavano di trasformarsi in ten-
tativi velleitari. Ma Residenze Di-
gitali ha invece dimostrato tutta
la solidita di un’idea partita di
gran furia la scorsa primavera,
guando non era facile provare a
immaginarsi diversi. Sono state
398 le compagnie internaziona-
li che hanno risposto al bando
del Centro di Residenza della To-
scana (Armunia - CapoTrave/Ki-
lowatt), in collaborazione con
AMAT e Anghiari Dance Hub.
Sei i progetti selezionati. Con
I'obiettivo di sviluppare lavori
pensati per il web, sperimentan-
do nuove forme di creazione e
difruizione. Sei progetti suppor-
tati esattamente come sarebbe
successo se fossero stati ospita-

Sei i progetti selezionati

al via da lunedi al 6 dicembre
«L"alternativa ai palcoscenici
chiusi in questi mesi»

ti in pit tangibili spazi e foreste-
rie. E anche questa & una picco-
la rivoluzione. Dal 30 novembre
al 6 dicembre “La settimana del-
le residenze digitali” restituisce
oraal pubblico gli spettacoli na-
ti in questi mesi.

Un festival online. A cui si acce-
de al prezzo simbolico di 3 eu-
ro, sulla piattaforma di livetic-
ket.it. In cartellone: Agrupacion
Sefior Serrano con “Olympus:
Prometeo”; “K” di Illoco Teatro;
“Anatomies of Intelligence” fir-
mato da Umanesimo Artificiale
con Joana Chicau e Jonathan
Reus; Enchiridion con “Shake-
speare Showdown - With a Kiss
Die”; “Isadora - The Tik Tok Dan-
ce Project” di Giselda Ranieri e
Simone Pacini, a cui si aggiun-
ge “Genoma scenico | dispositi-
vo digitale” di Nicola Galli, gia
presentato in anteprima a inizio
mese. «| progetti selezionati per
Residenze Digitali - spiega Anna
Maria Monteverdi, tutor del pro-
getto insieme a Federica Patti -
sono uno spaccato molto signifi-
cativo delle diverse modalita
con cui I'oggi digitale teatrale si

esprime; questo bando ha offer-
to un’opportunita e insieme
un’alternativa ai palcoscenici
chiusi per emergenza». Niente
streaming di spettacoli preesi-

stenti. Ma una vera e propria ri-
cerca nell'orizzonte di un lin-
guaggio inedito. O quasi. Il tito-
lo piu atteso & il Prometeo di
Agrupacion Sefor Serran. Il lo-
ro lavoro sui miti greci si con-
fronta con l'infanzia, attraverso
una performance interattiva in
programma lunedi alle 18 e de-
stinata solo ai giovani spettatori
(dai 6 agli 11 anni). Nei giorni
successivi la replica sara visibi-
le a tutti. Sempre il 30 debutta il
Kafka di llloco Teatro, un’indagi-
ne sul romanzo “America” che
avra come guest star Andrea Co-
sentino e Sabina Guzzanti.
Sull'intelligenza artificiale si
concentra la riflessione di “Ana-
tomies of Intelligence”, seguito
dal Romeo e Giulietta in forma
di videogioco dei torinesi Enchi-
ridion. Info: armunia.eu, kilo-
wattfestival.it. Diego Vincenti

=== o
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MILANO

Very Shorts

La possibilita di un'isola,
progetto diretto da Marco
Lorenzi, € in onda a puntate in
dicembre alle ore 21.00 sulla
pagina Facebook del Teatro
Fontana: Di padre in figlio di
Stefano Braschi il 3, Dieci spanne
di Francesca Garollail 10

www.teatrofontana.it
ROMA

Gabrielli 25

Festa-spettacolo in diretta
streaming dal Teatro Argentina
sul sito e sui canali social del
Teatro di Romal’1 dicembre alle
10.30 peri2sannidel

Sipario
a cura di Elisabetta Dente

Laboratorio Teatrale Integrato
Piero Gabrielli con la
presentazione del docufilm
Asimmetrie emotive
www.teatrodiroma.net

TOSCANA

Spettacolo sul Web

Sono online dal 30 novembre al 6
dicembre, bigliettoaz g, le
performance della Settimana delle
Residenze digitali, progetto del
Centro di Residenza della Toscana
www.liveticket.it/residenzedigitali

TORINO
Le donne del Re

Scritto da Renzo Sicco e Fabio

Arrivas, il volume si basa su libri e

documenti nei quali dominano le
figure femminili, su tutte 1a Bela.
Rosin, divenuta la moglie di
Vittorio Emanuele II, primo Re
d'Italia (Voglino Edirice, Collana
Scritti di Teatro, pagg 20, €
12,50) )
www.voglinoeditrice.it
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SETTIMANA DELLE RESIDENZE DIGITALI
«Olympus: Prometeo» un progetto pensato al computer

L’idea lanciata durante il lockdown di marzo e aprile vuole coinvolgere spettatori sul web

eee Da oggi al 6 dicembre si entra nel vivo
della Settimana delle Residenze Digitali, nata
dal bando delle Residenze Digitali: un proget-
to del Centro di Residenza della Toscana
(Armunia - CapoTrave/Kilowatt), in collabo-
razione con AMAT e Anghiari Dance Hub, in
partenariato con ATCL, Spazio Rossellini, e il
tutoraggio delle studiose Anna Maria Monte-
verdi e Federica Patti. Il progetto, nato duran-
te il lockdown di marzo e aprile, ha interroga-
to la comunita artistica sullo sviluppo dilavo-
ri pensati perI'habitat digitale, al fine di coin-
volgere gli spettatori nel web, sperimentando
nuove forme di creazione e di fruizione del
teatro e della danza. Al bando lanciato in
primavera hanno partecipato 398 compagnie
da tutta Italia e dall’estero, ma sono sei i
progetti selezionati che saranno presentati
durante questa settimana, come esiti del pro-
cesso di residenza artistica.

Alvia oggi con “Olympus: Prometeo”, proget-
to della compagnia spagnola Agrupacién
Sernior Serrano costituita da Alex Serrano, Pau
Palacios e Barbara Bloin.

Ai nastri di partenza, oggi, anche il progetto K
con guest star della performance online An-
drea Cosentino e Sabina Guzzanti. In replica
tutti i giorni, dalle 18 alle 23, fino al 6 dicem-
bre.

L'1 e il 2 dicembre alle 21, I'appuntamento &
con “Anatomies of Intelligence”, progetto
ideato dagli artisti internazionali Joana Chi-

cau e Jonathan Reus - entrambi residenti in
Olanda - e la compagnia italiana Umanesimo
Artificiale fondata da Filippo Rosati.
113, 4 eil 5 dicembre alle 21, 50 spettatori alla
volta potranno vivere |'esperienza di “Shake-
speare Showdown - With a Kiss I Die”, ideato
da Francesca Montanino, Mauro Parrinello,
Matteo Sintucci, del collettivo torinese Enchi-
ridion.
116 dicembre, alle 17, viene presentato “Isado-
ra - The TikTok Dance Project”, ideato dalla
danzatrice e coreografa Giselda Ranieri,
dall’esperto di comunicazione digitale Simo-
ne Pacini e da Isabella Brogi ed Elisa Siriam;iﬁ.
T.D. M.
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Videogame Romeo e Giulietta
E lo spettatore entra in gioco

Lo spettatore entra in gioco, anzi
in un videogame, interagendo in
uno spettacolo nato come un
esperimento e per il web. Con
Shakespeare Showdown — With a
Kiss I Die, del collettivo torinese
Enchiridion, cinquanta spettatori
alla volta potranno vivere on line la
riscrittura di Romeo e Giulietta da
oggi al 5 dicembre e saranno
chiamati a decidere le sorti dei
protagonisti. Nasce dalle residenze
digitali e parte come una sfida
creativa nel web uno degli
spettacoli di punta del festival on
line dedicato alle contaminazioni
tra teatro, danza e ambiente
digitale: € uno dei sei progetti scelti
tra i 398 arrivati dall'ltalia e
dall’estero, voluto dal Centro di
Residenza della Toscana (Armunia
— CapoTrave /Kilowatt), in
collaborazione con Amat e
Anghiari Dance Hub durante il
periodo del lockdown. «Sara un
vero e proprio viaggio di riscrittura,
ci saranno momenti di gaming con
sequenze che si sbloccano dopo
aver raggiunto determinati
obiettivi — racconta Francesca
Montanino della compagnia

Enchiridion — Lo spettatore
all'inizio decidera con chi giocare,
con i Montecchi o i Capuleti, e a
seconda della scelta vivra
I'esperienza virtuale in maniera
diversa. Il nostro obiettivo é stato
quello di indagare il rapporto tra
utente attivo e evento
performativo. Lo spettatore
diventera cosi parte del gioco, in
atto come le altre forze

professionali che sono in campo».

Il progetto di questo habitat
digitale é iniziato il 30 novembre
con Olympus: Prometeo, della
compagnia spagnola Agrupacién
Sefor Serrano, una serie teatrale
basata su una visione critica dei
miti greci destinata alle famiglie,
per continuare con K, un'indagine

interattiva con Andrea Cosentino e

Sabina Guzzanti dedicato ad
America di Franz Kafka. «I social e
il web possono essere fonte
preziosa di stimoli o trappole di
appiattimento — raccontano
invece i curatori del progetto
Isadora — The TikTok Dance
Project, ideato dalla danzatrice

Giselda Ranieri e da Simone Pacini,

Primo piano «Shakespeare Showdown>» del collettivo torinese Enchiridion,

esperto di comunicazione digitale
— Chiuderemo il festival il 6 con
un evento che si é sviluppato su
TikTok, per coinvolgere la
generazione Z nella produzione di
video di danza contemporanea.
L’idea non ¢ trasferire sul digitale lo
spettacolo dal vivo, apriremo una
porta verso una nuova utenza
perché ora piu che mai I'arte é
chiamata a stare fra la gente».
www liveticket.it/residenzedigitali
Anna Amoroso

Peso0:24%

Telp,ress Servizi di Media Monitoring

Il presente documento e' ad uso esclusivo del committente.



489- 001- 001

TEZAVITRYO)
IDEIILL/AN
TONSIC/AANLA

TEATRC NAZICNALE

Sezione:FESTIVAL E RASSEGNE

CRONACA 4 ROMA

Dir. Resp.:Massimo Martinelli

Rassegna del: 03/12/20

Ed

Tiratura: 135.997 Diffusione: 97.243 Lettori: 1.021.000

izione del:03/12/20
Estratto da pag.:70
Foglio:1/1

The show must go on...line

Shakespeare in videogame
e i premi ai progetti Ied:
cosi I'arte incontra I'hi-tech

Spazia tra innovazione e storia,
oggi, il programma del web-pa-
linsesto culturale capitolino.

FESTIVAL

Nuovo appuntamento per la Set-
timana delle Residenze Digitali,
festival online dedicato alle con-
taminazioni tra teatro, danza e
ambiente digitale. Stasera, doma-
ni e dopodomani, alle 21, Shake-
speare Showdown — With a Kiss 1
Die, riscrittura sottoforma di vi-
deogioco di Romeo e Giulietta
ideata da Francesca Montanino,
Mauro Parrinello, Matteo Sintuc-
ci, del collettivo torinese Enchiri-
dion. L'opera potra essere segui-
ta solo da 50 spettatori alla volta,
chiamati a uscire dalla semplice

contemplazione per entrare die-
tro le quinte della lavorazione. Il
cast & di attori digitalizzati. E pre-
vista la partecipazione straordi-
naria di Tindaro Granata, Anto-
nella Questa, Valerio Binasco. Ac-
cesso tramite liveticket.it.

DESIGN

Alle 18 si terra la cerimonia di
premiazione di led Roma Design
Awards 2020, riconoscimento
conferito dall'Istituto Europeo di
Design ai migliori progetti della
sede romana. Sono otto i progetti
vincitori, tra comunicazione, de-

Alvin Curran, 81 anni, ospite
della rassegna “ArteScienza”

sign, moda e altro. Laura Negri-
ni, direttore led Roma, illustrera
i lavori selezionati da una giuria
di professionisti, docenti e part-
ner. La premiazione sara in diret-
ta su iedromadesigna-
wards20.ied.it e sul canale You-
Tube dell'Istituto.

MUSEI

L’Arx (arce) capitolina: laltra
faccia di un sacro colle é il titolo
dell’appuntamento a cura di Ro-
berta Tanganelli e Pamela Man-
zo, che si terra alle 17, nel pro-
gramma di “aMICI”, incontri a
cura della Sovrintendenza Capi-
tolina ai Beni Culturali all'inter-
nodi Romarama. Un viaggio nel
passato, alla scoperta di antichi
culti, come quello della dea egi-

zia Iside. Gli eventi si possono se-
guire su Google Suite: & necessa-
riala prenotazione allo 060608.

INCONTRI

Nell'ambito di “Incontri Festival
- IF”, diretto da Luigi Cinque,
giunto alla XXIII edizione, doma-
ni alle 18 la Fondazione Scelsi
presentera un focus su Alain Da-
nielou negli incontri di approfon-
dimento su personaggi europei
che hanno orientato il linguaggio
contemporaneo della musica.
Parteciperanno Carlotta Pellegri-

ni, Riccardo Biadene, Adriano Er-
colani, Luigi Cinque. L'evento sa-
ra trasmesso su incontrifesti-
val.com.

SCIENZA

La giornata conclusiva del festi-
val “ArteScienza”, domani, dalle
11, vedra i festeggiamenti per i 30
anni di attivita del CRM - Centrg
Ricerche Musicali, organizzato-
re della rassegna. Tra gli appun-
tamenti, la performance in pri-
ma assoluta The Containment
Etudes di Alvin Curran e il con-
certo di Alice Cortegiani e Arian-
na Granieri. Tutti gli eventi si po-
tranno seguire sulla pagina Face-
book del festival.

Valeria Arnaldi

DA 0GGI A SABATO
“SHOWDOWN - WITH

A KISS | DIE”, LA
RISCRITTURA IN FORMA
DI VIDEOGIOCO DI
“ROMEOQ E GIULIETTA"

Il progetto “Shakespeare
Showdown” per la Settimana
delle Residenze Digitali
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le notizie che contano...

Il Centro di Residenza della
Toscana lancia un bando per la
selezione di due residenze
digitali

o

5-39. INSERITO IN EVENTI E CULTURA

MERCOLEDI, 22 APRILE 20,

NE Pubblicato da Redazione Arezzo24 e scritto da Maria Gabriella Mansi

Prove di resistenza in tempi di coronavirus: il Centro di Residenza della Toscana (Armunia -
CapoTrave/Kilowatt) lancia il bando per la selezione di 2 progetti di Residenza Digitale da
realizzarsi nel 2020. In palio 2.500 euro per ciascun progetto. Un'occasione per gli artisti
per sperimentare lo spazio digitale, arricchendo cosi il proprio percorso. Il bando scade I'11
maggio.

La creativita non si ferma nonostante lo
stop imposto dal COVID, nonostante il
fermo dei teatri e dei luoghi deputati allo
spettacolo dal vivo. L'agora virtuale offre
nuove occasioni e sfide, per sperimentare
e ripensare al proprio essere artista, a
partire dalle mura domestiche. C'é tempo
fino all'11 maggio per partecipare al
bando lanciato dal Centro di Residenza
della Toscana costituito dalle associazioni culturali Armunia e CapoTrave/Kilowatt, in
collaborazione con Regione Toscana, MiBACT e con i Comuni di Rosignano Marittimo (LI)

e Sansepolcro (AR): 2 i progetti di Residenza Digitale da selezionare per il 2020, per un
contributo di 2.500 euro a progetto.

D CS_Bando_ResidenzeDigitali (1).pdf

Un'occasione per gli artisti di esplorare lo spazio digitale come ulteriore o diversa
declinazione della ricerca autoriale e della sua fruibilita su web, prima di tornare a essere
fisicamente insieme. Dovra trattarsi di progettualita artistiche legate ai linguaggi della
scena contemporanea (drammaturgia, movimento, performance), che nascano
direttamente per 'ambiente digitale o che in esso trovino un ambito funzionale ed efficace
all'esplicitarsi dell'idea artistica. A titolo di esempio: non si tratta di presentare percorsi di
lettura o riprese video di testi o spettacoli esistenti o da farsi, bensi di concepire progetti
artistici che abbiano nello spazio web il loro habitat ideale, indicandone anche le modalita
di fruizione e interazione da parte dello spettatore, per il quale prevedano un accesso
attraverso il pagamento di un biglietto, di modo da valorizzare il lavoro dell'artista, non
come una gratuita. Il progetto deve prevedere almeno un evento online, da tenersi nel
corso del 2020.



Ciascuna delle 2 proposte selezionate ricevera un contributo di residenza di 2.500 euro +
IVA, che sara pagato dietro |a presentazione di regolare fattura. I lavori selezionati
potranno avvalersi anche di altri contributi produttivi forniti da ulteriori soggetti dello
spettacolo, ovvero non si richiede alcun vincolo di esclusiva.

Gli artisti interessati a partecipare alla selezione dovranno inviare:
1) una presentazione dell'artista o della compagnia, di massimo 1.000 battute;

2) una descrizione del progetto di Residenza Digitale che si intende realizzare, di massimo
2.000 battute;

3) un eventuale allegato di tipo non testuale (video, audio, PowerPoint) - |'invio dell'allegato
e obbligatorio.

I materiali sopra descritti dovranno pervenire via email entro le ore 12 (mezzogiorno) di
lunedi 11 maggio all'indirizzo michele.rossi@kilowattfestival.it, specificando nell'oggetto
"Proposta di Residenza Digitale". Potra essere richiesto un colloguio conoscitivo con alcuni
dei candidati, da realizzarsi via Skype, nella settimana 18-25 maggio.

Con il presente bando, il Centro di Residenza della Toscana (Armunia - CapoTrave/Kilowatt)
non vuole rinunciare alla propria vocazione di accoglienza degli artisti in residenza presso
le proprie strutture, che negli anni scorsi ha ospitato oltre 40 compagini artistiche all'anno
per un totale di pili di 600 giorni di residenza creativa; piuttosto vuole trasformare una
difficolta in un'opportunita che puo aprire nuove sfide formali e concettuali.

"Armunia e CapoTrave/Kilowatt che insieme formano il Centro di Residenza della Toscana",
specificano i direttori artistici di Armunia Fabio Masi e Angela Fumarola, e i fondatori e
direttori di CapoTrave/Kilowatt Lucia Franchi e Luca Ricci, "propongono un'iniziativa che,
nel suo essere diversa rispetto ai percorsi che da anni sostengono, apre nuovi scenari. In
guesto momento di sospensione delle residenze creative, le due realta trasformano la
condizione del tempo, della prossimita e della ricerca lenta, in un atto che, se pur nella
distanza tra corpi, continua a esplorare i linguaggi della scena contemporanea, declinandoli
pero per I'ambiente digitale. Con questa proposta Armunia e CapoTrave/Kilowatt non
intendono rinunciare alla loro vocazione di accoglienza degli artisti nel Castello di
Rosignano Marittimo o al Teatro alla Misericordia di Sansepolcro, ma vogliono trasformare
l'attuale difficolta in un'opportunita verso nuove letture formali e concettuali della
produzione artistica da affiancare, non certo sostituire, alle consuete forme di fruizione
dello spettacolo dal vive, nell'attesa che si possa tornare ad essere insieme".
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Residenze Digitali, Amat Marche

lancia un bando per gli artisti.
Progetti entro I'11 maggio

[l ANNALISA COCCIA — 25 APRILE 2020 @ 11:41 &= STAMPA ARTICOLO
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Qui le info per accedere a un contributo di 2500 euro

Residenze Digitali, Amat Marche lancia progetto

ANCONA — La progettualita di Amat, pur in questo momento di grande difficolta per il mondo del teatro e
non solo, trova nuove forme per sostenere |a creativita degli artisti in un'ottica di partnership con
importanti soggetti del panorama teatrale italiano.

Da sempre impegnato in progetti di rete — nazionali e internazionali — il circuito marchigiano di teatro,
musica, danza e circo “titolare di residenza” riconosciuto da Regione Marche e Mibact vara il progetto
Residenze Digitali, una preziosa occasione per la produzione artistica legata ai linguaggi della scena
contemporanea (drammaturgia, movimento, performance), insieme al Centro di Residenza della Toscana
Armunia = CapoTrave/Kilowatt che ne & il promotore, la Cooperativa Anghiari Dance Hub, in
collaborazione con Regione Marche, Regione Toscana, MiBact e alcuni Comuni del territorio.



Con il progetto Amat non intende rinunciare alla propria vocazione di accoglienza degli artisti in residenza
presso gli splendidi teatri marchigiani, ma piuttosto intende trasformare una difficolta in una opportunita
che pud aprire nuove sfide formali e concettuali, produrre contenuti artistici innovativi e affiancare, non
certo sostituire, le forme consuete di fruizione dello spettacolo dal vivo.

Il bando intende selezionare quattro progetti di Residenza Digitale da tenersi nel corso dell'anno 2020.
L'intento € quello di utilizzare I'attuale periodo di sospensione forzata delle attivita nei luoghi di residenza
artistica, per suggerire ai creativi I'esplorazione dello spazio digitale, come ulteriore o diversa declinazione
della ricerca autoriale e della sua fruibilita su web, prima di tornare ad essere fisicamente insieme.

Dovra trattarsi di progettualita artistiche, che nascano direttamente per I'ambiente digitale o che in esso
trovino un ambito funzionale ed efficace all'esplicitarsi dell'idea artistica. A titolo di esempio: non si tratta
di presentare percorsi di lettura o riprese video di testi o spettacoli esistenti o da farsi, bensl di concepire
progetti artistici che abbiane nello spazio web il loro habitat ideale, indicandone anche le modalita di
fruizione e interazione da parte dello spettatore, per il quale prevedano un accesso attraverso il
pagamento di un biglietto, di modo da valorizzare il lavoro dell'artista, non come una gratuita. Il progetto
deve prevedere almeno un evento on-line, da tenersi nel corso del 2020.

Ciascuna delle quattro proposte selezionate ricevera un contributo di residenza di 2.500 euro + iva,
che sara pagato dietro |la presentazione di regolare fattura. | lavori selezionati potranno avvalersi anche di
altri contributi produttivi forniti da ulteriori soggetti dello spettacolo, ovvero non si richiede alcun vincolo
di esclusiva.

Gli artisti interessati al partecipare alla selezione dovranno inviare:
1) una presentazione dell'artista o della compagnia (massimo 1.000 battute)
2) una descrizione del progetto di Residenza Digitale che siintende realizzare (massimo 2.000 battute)

3) uneventuale allegato di tipo non testuale (video, audio, PowerPoint) (I'invio dell'allegato &
obbligatorio)

| materiali sopra descritti dovranno pervenire via email entro le ore dodici (mezzogiorno) di lunedi 11
maggio all'indirizzo michele.rossi@kilowattfestival.it specificando nell'oggetto “Proposta di Residenza
Digitale”. Potra essere richiesto un colloquio conoscitivo con alcuni dei candidati, da realizzarsi via Skype,
nel periodo 18-25 maggio.
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| processi creativi nello spazio immateriale.
Quasi 400 proposte arrivate per il bando di
residenze digitali

Con questo bando, il Centro di Residenza della Toscana (Armunia — CapoTrave/Kilowatt)
con AMAT e Anghiari Dance Hub, non rinunciano alla propria vocazione di accoglienza degli
artisti presso le proprie strutture

Redazione —
o 13 MAGGIO 2020 11:27 un =

-

RES LD ENZE
D LG BALI

BANDO DI SELEZIONE

—

o
™. -

S ono circa 400 i progetti, arrivati da ogni parte d’Italia per partecipare al
bando che prevede 'assegnazione di quattro “Residenza digitali”,
proposto dal Centro di Residenza della Toscana (le Associazioni Armunia

e CapoTrave/Kilowatt), insieme ad AMAT e Anghiari Dance Hub.

Una risposta inaspettata che fotografa il tempo presente che ha mosso gli
artisti a mettere in campo situazioni alternative, modelli ibridi con i quali far
interagire il pubblico. Sara necessario del tempo per valutare con cura i
progetti, almeno fino a meta giugno, quando sara possibile comunicare i
vincitori pubblicandone i nomi sui siti web delle organizzazioni promotrici
del bando. Per i quattro selezionati ci saranno 2.500 euro ciascuno, oltre alla
cura che connota il valore delle residenze intese come processo creativo. I
lavori selezionati potranno avvalersi anche di altri contributi produttivi forniti
da ulteriori soggetti dello spettacolo, in quanto non si richiede alcun vincolo
di esclusiva. Quest’esperienza, per la sua unicita, aiutera anche il panorama
nazionale a conoscere come ecosistema mediale contemporanco si sta
interrogando sul presente. Il Centro di Residenza della Toscana (Armunia -
CapoTrave/Kilowatt), in collaborazione con Regione Toscana, MiBACT ¢



con i Comuni di Rosignano Marittimo (Li) ¢ Sansepolcro (Ar), si é sentito
chiamato a lanciare una sfida che con entusiasmo é stata accolta e condivisa
anche da AMAT(Associazione Marchigiana Attivita Teatrali) e da Anghiari
Dance Hub con i quali si é potuto raddoppiare la selezione da due a quattro
progetti di Residenza Digitale, da tenersi nel corso dell’anno 2020. L'intento é
stato quello di utilizzare questo periodo di sospensione forzata delle attivita
nei luoghi di spettacolo e di residenza artistica, per suggerire ai creativi
Pesplorazione dello spazio digitale, come ulteriore o diversa declinazione
dell'immaginazione autoriale e della sua fruibilita sul web. I progetti fondano
la loro ricerca sul contesto immateriale e pur usando la musica, il corpo, la
parola, I'immagine non replicano lo spazio scenico. I quattro partner non
hanno la presunzione di voler sostituire il valore del teatro e la complessita
della scena attraverso la tecnologia, né di neutralizzare le questioni impellenti
che riguardano lo spettacolo dal vivo. Il loro intento & quello di chiedere agli
artisti di interrogare il presente e di restituire continuita alle azioni del
processo creativo. Il progetto prevede almeno un evento online, che puo
essere anche sotto forma di studio, da tenersi nel corso del 2020. Con questo
bando, il Centro di Residenza della Toscana (Armunia - CapoTrave/Kilowatt)
con AMAT e Anghiari Dance Hub, non rinunciano alla propria vocazione di
accoglienza degli artisti in residenza presso le proprie strutture, piuttosto
vogliono trasformare una difficolta in un’opportunita che pué aprire nuove
sfide formali e concettuali, produrre contenuti artistici innovativi,
conquistare nuove fasce di pubblico, come i post millennials, e affiancare,
non certo sostituire, le forme consuete di fruizione dello spettacolo dal vivo

nell’attesa che si possa tornare ad essere insieme.



DIGITAL PERFORMANC

| vincitori di RESIDENZE DIGITALI: Nicola Galli, Joana Chicau e Jonathan Reus,
Giselda Ranieri e Simone Pacini, Enchiridion e Agrupacion Senor Serrano.

Le “Residenze Digitali" sono un progetto proposto dal Centro di Residenza della
Toscana, Armunia + CapoTrave/ Kilowatt Festival insieme ad AMAT e Anghiari Dance Hub in parternariato con
Atcl Lazio per Spazio Rossellini

Svelati i nomi dei vincitori del bando a cui hanno partecipato piu di 400 artisti @ compagnie: Nicola Galli,

Joana Chicau e Jonathan Reus, Giselda Ranieri e Simone Pacini, Enchiridion e Agrupacion Sefor Serrano

| lavori selezionati avranno un periodo di residenza presso le strutture promotrici, oltre ad un sostegno di

2500€ ciascuno per le loro ricerche, che saranno visibili on line entro il 2020.

La compagnia spagnola Agrupacién Sefior Serrano (Barcellona) con Prometheus, serie video-teatrale basata
sul mito greco, Nicola Galli con Genoma scenice [ dispositivo digitale performance interattiva di danza per
8/10 giocatori, Simone Pacini - Giselda Ranieri con /sadora - the TikTok dance project dedicato alla
generazione Z, Enchiridion con Shakespeare Showdown/Romeo & Juliet progetto di sviluppo di un
videogioco sulle opere shakespeariane e Umanesimo Artificiale di Joana Chicau e Jonathan Reus, sono, a pari
merito, le compagnie vincitrici del bando RESIDENZE DIGITALI, un progetto di Centro di Residenza della
Toscana (Armunia - CapoTrave/Kilowatt), in collaborazione con AMAT e Anghiari Dance Hub, in partenariato

con ATCL per Spazio Rossellini.

Il bando, a cui hanno partecipato circa 400 compagnie da tutta ltalia e dall'estero, che hanno messo in campo
situazioni alternative, modelli ibridi con i quali far interagire il pubblico, era partito originariamente per due
residenze che poi con i nuovi partner sono diventate quattro, e infine cinque, vista l'alta qualita delle proposte

presentate.



La giuria, composta da Angela Fumarola, Fabio Masi e Ranieri Del
Testa per Armunia, Gianluca Cheli, Lucia Franchi, Alessandro
Marini, Chiara Ramanzini, Luca Ricci per CapoTrave Kilowatt,
Roberto Cantarini, Daniela Rimei, Gilberto Santini, Carlotta Tringali
per AMAT, Alessandra Stanghini e Gerarda Ventura per Anghiari
Dance Hub, ha lavorato in collaborazione con due esperte di
digitale, Federica Patti e Annamaria Monteverdi, che saranno
anche tutor degli artisti per l'elaborazione del progetto durante le

residenze.

Oltre ai cingue’ e ——
vincitori & stata creata
una short-list di
altrettanti progetti W
meritevoli  di pari
attenzione. La Giuria

auspica che anche

questi progetti
possano essere
intercettati da altre residenze e strutture dello spettacolo, per essere ospitate da altri partner. | progetti
segnalati sono: Gabriele Marangoni con Human Dramaturgies, narrazione sonora e visuale collettiva del
periodo di isolamento dovuto al Covid-19, lacopo Resti con Digital revolution, sulla crisi politica e umanitaria
del Sud Sudan, Serena Pea, con un percorso di narrazione visiva di esterni e interni riprodotti in miniatura,
ExvUototeatro con Nella tana (un coniglio solo) sul tema degli hikikomori italiani. Il sesto progetto della
shortlist ha gia trovato in ATCL - Circuito Multidisciplinare della Regione Lazio per Spazio Rossellini,
attraverso la cura di Katia Caselli e Isabella Di Cola, un partnher attuatore che ha scelto di intervenire
sostenendo con lo stesso investimento economico dei promotori del bando (2.500 euro pil IVA per ogni
compagnia, oltre alla cura che connota il valore delle residenze intese come processo creativo), una delle

compagnie menzionate: llloco Teatro con il Progetto K, dedicato ad "America” di Kafka.

| premiati dunque divengono sei, auspicando che altri soggetti si
aggiungano per premiare tutti e 10 i progetti. Le compagnie
menzionate saranno indicate nei siti web degli enti promotori e
potranno essere ospitate da altri partner attuatori con l'obbligo di
indicare su tutti i mezzi di comunicazione che i progetti sono stati
selezionati dal bando delle Residenze digitali. | 6 progetti vincitori
e gli altri 4 della short-list hanno una caratteristica comune di
chiarezza nella scrittura e nellesposizione dei contenuti,

collegate a una evidente qualita artistica e di pensiero che viene
veicolata con chiarezza attraverso lo spazio digitale.

| lavori selezionati potranno avvalersi anche di altri contributi produttivi forniti da ulteriori soggetti dello
spettacolo, in quanto non si richiede alcun vincolo di esclusiva,

Quest'esperienza, per la sua unicita, aiutera anche il panorama nazionale a conoscere come l'ecosistema
mediale contemporaneo si sta interrogando sul presente. Con questo bando, il Centro di Residenza della
Toscana (Armunia - CapoTrave/Kilowatt) con AMAT, Anghiari Dance Hub e ATCL per Spazio Rossellini non
rinunciano alla propria vocazione di accoglienza degli artisti in residenza presso le proprie strutture, piuttosto
vogliono trasformare una difficolta in un'opportunita, per aprire nuove sfide formali e concettuali, produrre
contenuti artistici innovativi, conquistare nuove fasce di pubblico, come i post millennials, e affiancare, non
certo sostituire, le forme consuete di fruizione dello spettacolo dal vivo,

Entro la fine del 2020, i progetti vincitori proporranno in rete delle presentazioni pubbliche del lavoro svolto in
residenza.
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istruzioni per una visione consapevole e oltre
azioni performative, teatro digitale — 19,/06/2020 at 18:13

Residenze digitali: i progetti vincitori scelti da
Armunia, CapoTrave Kilowatt (Amat, Anghiari
Dance Hub)

1i Redazione Rumorscena

RUMOR(S)CENA — RESIDENZE DIGITALI — La compagnia spagnola Agrupacidn Sefior Serrano (Barcellona) con
Prometheus, serie video-teatrale basata sul mito greco, Nicola Galli con Genoma scenico | dispositivo digitale
performance interattiva di danza per 8 / 10 giocatori, Simone Pacini- Giselda Ranieri con Isadora — the Tik Tok
dance project dedicato alla generazione Z, Enchiridion con Shakespeare Showdown,/ Romeo & Juliet, progetto di
sviluppo di un videogioco sulle opere shakespeariane e Umanesimo Artificiale/Joana Chicau e Jonathan Reus
con Anatomies of Intelligence che mette in parallelo 'anatomia umana e la struttura dell'intelligenza artificiale,
sono, a pari merito, le compagnie vincitrici del bando RESIDENZE DIGITALI, un progetto di Centro di Residenza
della Toscana (Armunia — CapoTrave/Kilowatt), in collaborazione con AMAT e Anghiari Dance Hub, in
partenariato con ATCL per Spazio Rossellini. Il bando, a cui hanno partecipato circa 400 compagnie da tutta Italia
e dall'estero, che hanno messo in campo situazioni alternative, modelli ibridi con i quali far interagire il pubblico,

era partito originariamente per due residenze che poi con i nuovi partner sono diventate quattro, e infine cingue,
vista l'alta qualita delle proposte presentate.

Agrupacion Sefior Serrano



La giuria, composta da Angela Fumarola, Fabio Masi e Ranieri Del Testa per Armunia, Gianluca Cheli, Lucia
Franchi, Alessandro Marini, Chiara Ramanzini, Luca Ricci per CapoTrave Kilowatt, Roberto Cantarini, Daniela Rimei,
Gilberto Santini, Carlotta Tringali per AMAT, Alessandra Stanghini e Gerarda Ventura per Anghiari Dance Hub, ha
lavorato in collaborazione con due esperte di digitale, Federica Patti e Annamaria Monteverdi, che saranno anche

tutor deqgli artisti per 'elaborazione del progetto durante le residenze.

Oltre ai cinque vincitori & stata creata una short-list di altrettanti progetti meritevoli di pari attenzione. La Giuria
auspica che anche questi possano essere intercettati da altre residenze e strutture dello spettacolo, per essere
ospitate da altri partner. | progetti segnalati sono: Gabriele Marangoni con Human Dramaturgies, narrazione
sonora e visuale collettiva del periodo di isolamento dovuto al Covid-19, lacopo Resti con Digital revolution, sulla
crisi politica e umanitaria del Sud Sudan, Serena Pea, con un percorso di narrazione visiva di esterni e interni
riprodotti in miniatura, ExvUototeatro con Nella tana (un coniglio solo) sul tema degli hikikomori italiani. Il sesto
progetto della shortlist ha gia trovato in ATCL - Circuito Multidisciplinare della Regione Lazio per Spazio
Rossellini, attraverso la cura di Katia Caselli e Isabella Di Cola, un partner attuatore che ha scelto di intervenire
sostenendo con lo stesso investimento economico dei promotori del bando (oltre alla cura che connota il valore
delle residenze intese come processo creativo), una delle compagnie menzionate: llloco Teatro con il progetto K,

dedicato ad "America” di Kafka.

Enchiridion

I premiati dungue divengeno sei, auspicando che altri soggetti si aggiungano per premiare tutti e 10§ progetti.

Le compagnie menzionate saranno indicate nei siti web degli enti promotori e potranno essere ospitate da altr
partner attuatori con l'obbligo di indicare su tutti i mezzi di comunicazione che i progetti sono stati selezionati
dal bando delle Residenze digitali.

| 6 progetti vincitori e gli altri 4 della short-list hanno una caratteristica comune di chiarezza nella scrittura e
nell'esposizione dei contenuti, collegate a una evidente qualita artistica e di pensiero che viene veicolata
attraverso lo spazio digitale.

| lavori selezionati potranno avvalersi anche di altri contributi produttivi forniti da ulteriori soggetti dello
spettacolo, in quanto non si richiede alcun vincolo di esclusiva.



Nicola Galli

Quest'esperienza, per la sua unicita, aiutera anche il panorama nazionale a conoscere come l'ecosistema
mediale contemporaneo si sta interrogando sul presente. Con questo bando, il Centro di Residenza della
Toscana (Armunia — CapoTrave/Kilowatt) con AMAT, Anghiari Dance Hub e ATCL per Spazio Rossellini non
rinunciano alla propria vocazione di accoglienza degli artisti in residenza presso le proprie strutture, piuttosto
vogliono trasformare una difficolta in un'opportunita, per aprire nuove sfide formali e concettuali, produrre
contenuti artistici innovativi, conquistare nuove fasce di pubblico, come i post millennials, e affiancare, non certo
sostituire, le forme consuete di fruizione dello spettacolo dal vivo.

Entro la fine del 2020, i progetti vincitori proporranno in rete delle presentazioni pubbliche del lavoro svolto in
residenza.



AREZZONOTIZIE

Residenze digitali: ecco i progetti vincitori

| lavori selezionati potranno avvalersi anche di altri contributi produttivi forniti da ulteriori
soggetti dello spettacolo, in quanto non si richiede alcun vincolo di esclusiva

0 Redazione

I a compagnia spagnola Agrupacion Sefior Serrano (Barcellona) con

Prometheus, serie video-teatrale basata sul mito greco, Nicola Galli con
Genoma scenico | dispositivo digitale performance interattiva di danza per 8 /
10 giocatori, Simone Pacini- Giselda Ranieri con Isadora - the Tik Tok dance

project dedicato alla generazione Z, Enchiridion con Shakespeare Showdown/

Romeo & Juliet, progetto di sviluppo di un videogioco sulle opere
shakespeariane e Umanesimo Artificiale/Joana Chicau ¢ Jonathan Reus
con Anatomies of Intelligence che mette in parallelo 'anatomia umana e la
struttura dell’intelligenza artificiale, sono, a pari merito, le compagnie
vincitrici del bando Residenze digitali, un progetto di Centro di Residenza
della Toscana (Armunia - CapoTrave/Kilowatt), in collaborazione con AMAT e
Anghiari

Dance Hub, in partenariato con ATCL per Spazio Rossellini. Il bando, a cui
hanno partecipato circa 400 compagnie da tutta Italia e dall’estero, che
hanno messo in campo situazioni alternative, modelli ibridi con i quali far
interagire il pubblico, era partito originariamente per due residenze che poi
con i nuovi partner sono diventate quattro, ¢ infine cinque, vista I'alta qualita

delle proposte presentate.



La giuria, composta da Angela Fumarola, Fabio Masi e Ranieri Del Testa per
Armunia, Gianluca Cheli, Lucia Franchi, Alessandro Marini, Chiara Ramanzini,
Luca Ricci per CapoTrave Kilowatt, Roberto Cantarini, Daniela Rimei, Gilberto
Santini, Carlotta Tringali per AMAT, Alessandra Stanghini e Gerarda Ventura
per Anghiari Dance Hub, ha lavorato in collaborazione con due esperte di
digitale, Federica Patti e Annamaria Monteverdi, che saranno anche tutor degli

artisti per 'elaborazione del progetto durante le residenze.

Oltre ai cinque vincitori é stata creata una short-list di altrettanti progetti
meritevoli di pari attenzione. La Giuria auspica che anche questi progetti
possano essere intercettati da altre residenze e strutture dello spettacolo, pe
essere ospitate da altri partner. [ progetti segnalati sono: Gabriele
Marangoni con Human Dramaturgies, narrazione sonora e visuale collettiva
del periodo di isolamento dovuto al Covid-19, Iacopo Resti con Digital
revolution, sulla crisi politica e umanitaria del Sud Sudan, Serena Pea, con
un percorso di narrazione visiva di esterni e interni riprodotti in miniatura,
ExvUototeatro con Nella tana (un coniglio solo) sul tema degli hikikomori
italiani. Il sesto progetto della shortlist ha gia trovato in ATCL - Circuito
Multidisciplinare della Regione Lazio per Spazio Rossellini, attraverso la cura
di Katia Caselli e Isabella Di Cola, un partner attuatore che ha scelto di
intervenire sostenendo con lo stesso investimento economico dei promotori
del bando (oltre alla cura che connota il valore delle residenze intese come
processo creativo), una delle compagnie menzionate: Illoco Teatro con il

progetto K, dedicato ad “America” di Kafka.

I premiati dunque divengono sei, auspicando che altri soggetti si aggiungano
per premiare tutti e 10 i progetti. Le compagnie menzionate saranno indicate
nei siti web degli enti promotori e potranno essere ospitate da altri partner
attuatori con 'obbligo di indicare su tutti i mezzi di comunicazione che i
progetti sono stati selezionati dal bando delle Residenze digitali. [ 6 progetti
vincitori e gli altri 4 della short-list hanno una caratteristica comune di
chiarezza nella scrittura e nell’esposizione dei contenuti, collegate a una
evidente qualita artistica e di pensiero che viene veicolata attraverso lo spazio

digitale.

I lavori selezionati potranno avvalersi anche di altri contributi produttivi
forniti da ulteriori soggetti dello spettacolo, in quanto non si richiede alcun
vincolo di esclusiva. Quest’esperienza, per la sua unicita, aiutera anche il
panorama nazionale a conoscere come I'ecosistema mediale contemporaneco
si sta interrogando sul presente. Con questo bando, il Centro di Residenza
della Toscana (Armunia - CapoTrave/Kilowatt) con AMAT, Anghiari Dance
Hub e ATCL per Spazio Rossellini non rinunciano alla propria vocazione di
accoglienza degli artisti in residenza presso le proprie strutture, piuttosto
vogliono trasformare una difficolta in un’opportunita, per aprire nuove sfide
formali e concettuali, produrre contenuti artistici innovativi, conquistare
nuove fasce di pubblico, come i post millennials, e affiancare, non certo
sostituire, le forme consuete di fruizione dello spettacolo dal vivo. Entro la
fine del 2020, i progetti vincitori proporranno in rete delle presentazioni

pubbliche del lavoro svolto in residenza.



DA 1 LUGLIO LA DANZA CONTEMPORANEA
APPRODA SU TIKTOK

. GIUGNO 24, 2020 BE STAR [__J NO COMMENTS

La danza contemporanea approda su TikTok, il social del momento
con 800 milioni di utenti attivi al mese. Nasce Isadora — The TikTok
Dance Project, che vede "sulla scena" per una residenza artistica
digitale Giselda Ranieri, danzatrice e coreografa e Simone Pacini,
esperto di comunicazione digitale. Il progetto, che guarda
soprattutto ai giovani della Generazione Z, indaghera il tema della
didattica a distanza e la possibilita di coinvolgere nuovi, potenziali
pubblici teatrali su una piattaforma "pop". L'idea é che la crisi
sanitaria, motivo scatenante del bando che ha reso possibile la
realizzazione dell'idea, sia anche una straordinaria opportunita
per riaffermare il valore trasversale e comunitario dello spettacolo
dal vivo e il web é una delle vie per sostenerlo. All'evento finale si
accedera attraverso il Foyer di Isadora, gruppo Facebook in
partenza 1'1 luglio, insieme alla residenza, che potrebbe
raccogliere in futuro altri progetti performativi.

L'l luglio e fino all'l agosto inizia la prima fase della residenza
artistica digitale di Isadora — The TikTok Dance Project, che vede
protagonisti di questo palcoscenico virtuale una coppia inedita di
professionisti dello spettacolo, una danzatrice e coreografa e un
esperto di comunicazione digitale, ovvero Giselda Ranieri e
Simone Pacini. Parte per primo fra i sei progetti vincitori in una
rosa di circa 400 candidature nazionali e internazionali raccolte da
un virtuoso e tempestivo bando promosso durante il lockdown,
dal titolo "Residenze digitali", a cura di Centro di Residenza della
Toscana (Armunia — CapoTrave/Kilowatt), in collaborazione con
AMAT, Anghiari Dance Hub, ATCL per Spazio Rossellini. Isadora ha
trovato inoltre il supporto della rassegna internazionale di danza
Resistere e Creare, diretta da Michela Lucenti di Balletto Civile e
Marina Petrillo della Fondazione Luzzati Teatro della Tosse.



La call ha invitato la comunita artistica a esplorare le possibilita
creative del digitale in un momento in cui |'attivita del teatro si &
repentinamente trasferita sul web e con esiti che spesso non
hanno tenuto conto del contesto in cui si andava a intervenire.
L'acceso dibattito che ne é seguito ha ruotato ora attorno al
paragone con il teatro in tv, mezzo diverso dal web e dai social,
ora alla domanda "teatro in streaming si o teatro in streaming no"
tralasciando spesso il punto pitu importante del discorso: come
intervenire efficacemente sul web? Il bando ha posto I'accento su
questa domanda e insieme a Isadora sono risultate convincenti le
risposte di  Agrupacion Sefior Serrano (Barcellona) con
Prometheus, Nicola Galli con Genoma scenico | dispositivo
digitale, Enchiridion con Shakespeare Showdown/ Romeo & Juliet
e Umanesimo Artificiale/Joana Chicau e Jonathan Reus, Illoco
Teatro con il progetto K.

Isadora — The TikTok Dance Project - titolo che omaggia Isadora
Duncan, donna emancipata e danzatrice rivoluzionaria e che
strizza |'occhio anche all'omonimo pionieristico software che
consente il controllo umano dei media digitali — e un progetto
originale pensato per il social network pil creativo oltre che piu di
successo del momento. Giselda Ranieri, danzatrice di formazione
classica e contemporanea, interprete per Roberto Castello/ALDES,
che ha fatto della composizione istantanea il suo tratto distintivo
creera dall'indirizzo www.tiktok.com/@isadora.danceme una web
performance interattiva basata sull"'improvvisazione", in cui dara
corpo alle coreografie degli adolescenti a partire da un processo
partecipativo, ispirato alla didattica a distanza, rifacendosi alle
origini del progetto TikTok e con I'idea che in una seconda fase,
potrebbe essere elaborata una proposta per le scuole. | ragazzi
coinvolti realizzeranno una coreografia basata su parametri

coreografici come la ripetizione, il ritmo, lo stop motion, la
segmentazione del movimento dando vita a un processo di ricerca
in linea con il "learning by doing" della generazione Z,

Iperconnessa, performativa, che si mette al centro, con forte
spirito autodidatta. Simone Pacini, docente per IED e Universita La
Sapienza di Roma, specializzato in "social media storytelling” e
esperto di fruizione digitale, nel contempo cerchera I'engagement
e monitorera le reazioni dei followers e del contesto, in un dialogo
con la danzatrice utile al processo artistico ma anche all'analisi
delle potenzialita di questo social network in ambito culturale.



Nato in Cina e recentemente affidato a Kevin Mayer, tra i principali
artefici del successo di Disney +, TikTok ha attirato l'attenzione
anche degli Uffizi, primo ente culturale italiano di rilievo a fiutarne
Il potenziale, insieme al Museo del Prado di Madrid, Il
Rijksmuseum di Amsterdam, il Naturkundemuseum di Berlino e il
Grand Palais di Parigi. Con 400 milioni utenti al giorno e 4 milioni
di utenti al mese in Italia, & la app piu scaricata del momento ed &
stata lanciata nel settembre 2016 da Alex Zhu e Luyu Yang, che
inizialmente avevano creato un social con scopi educativi, in cui si
potessero imparare e insegnare varie materie. Attualmente
veicola brevi video di cui l'ironia e il ballo, appunto, sono
ingredienti fondamentali. D'altro canto ballare da soli, fin da
bambini, nella propria camera e una delle attivita piu divertenti e
liberatorie che esistano, attivita che in tanti, giovani e meno
giovani, hanno riscoperto durante la quarantena e deciso di
condividere online.

Dicono Isabella Brogi, Giselda Ranieri, Simone Pacini, Elisa Sirianni,
curatori del progetto: L'idea non é trasferire sul digitale lo
spettacolo dal vivo, che non puo che essere dal vivo ma esplorare il
limite per scoprire nuove possibilita, che e poi il senso della ricerca,
in ogni ambito. Ora piu che mai l'arte € chiamata a stare fra la
gente, a rendere evidente a tutti quanto possa essere strumento
utile per uscire da isolamento. Siamo molto felici di aprire quella
che crediamo sia una porta verso una potenziale nuova utenza,
che magari non si precipitera nelle sale appena riapriranno ma
che entrera in contatto con una poetica, con contenuti d'arte e un
punto di vista differente. | social e il web possono essere fonte
preziosa di stimoli o trappole di appiattimento, dipende dall'uso.

Abbiamo deciso di mettere al centro del processo artistico
l'improvvisazione perché puo essere una competenza stimolante
per tutti, artisti e non, in ogni ambito della vita e soprattutto
durante e dopo una crisi. Diventa qui simbolo delle risorse che lo
spettacolo dal vivo puo offrire alla collettivita. Si improvvisa per
rispondere  efficacemente a uno scenario che cambia
repentinamente, trovando nuovi codici e nuovi contenuti. E anche
questo quello che ci chiede la crisi sanitaria”.

Isadora — The TikTok Dance Project prevedra una seconda fase in
autunno e si concludera con un evento online (in una data che
verra annunciata nei prossimi mesi) cui si potra partecipare
iscrivendosi al gruppo Facebook il Foyer di Isadora, platea virtuale
che potrebbe essere utilizzata per nuovi progetti performativi.



Isadora

The TikTok Dance Project

di Giselda Ranieri e Simone Pacini

un progetto a cura di Isabella Brogi, Giselda Ranieri, Simone
Pacini, Elisa Sirianni

con il sostegno di Resistere e Creare/Fondazione Luzzati Teatro
della Tosse

in collaborazione con ALDES
social media partner fattiditeatro
progetto vincitore di RESIDENZE DIGITALI

a cura di Centro di Residenza della Toscana (Armunia —
CapoTrave/Kilowatt)

in collaborazione con AMAT e Anghiari Dance Hub
In partenariato con ATCL per Spazio Rossellini

con il supporto di MiBACT, Regione Toscana, Regione Marche,
Regione Lazio

e con i Comuni di Rosignano Marittimo (Li), Sansepolcro (Ar) e
Anghiari (Ar)

Fondazione CR Firenze, Nuovi Pubblici



La danza contemporanea su Tik Tok
con I'lsadora Dance Project
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La danza contemporanea approda su TikTok, il social del momento con 800 milioni di utenti
attivi al mese. Nasce Isadora — The TikTok Dance Project, che vede “sulla scena” per una
residenza artistica digitale Giselda Ranieri, danzatrice e coreografa e Simone Pacini, esperto
di comunicazione digitale. Il progetto & tra quelli selezionati dal bando Residenze Digitali,
proposto da AMAT - circuito marchigiano di teatro, musica, danza e circo “titolare di
residenza” riconosciuto da Regione Marche e MIBACT - - insieme al Centro di Residenza
della Toscana Armunia - CapoTrave/Kilowatt che ne & il promotore, la Cooperativa Anghiari
Dance Hub, ATCL per Spazio Rossellini in collaborazione con Regione Marche, Regione
Toscana, Regione Lazio, MiBACT e alcuni Comuni del territorio.

La call ha invitato la comunita artistica a esplorare le possibilita creative del digitale in un
momento in cui |'attivita del teatro si € repentinamente trasferita sul web e con esiti che
spesso non hanno tenuto conto del contesto in cui si andava a intervenire. L'acceso
dibattito che ne & seguito ha ruotato ora attorno al paragone con il teatro in tv, mezzo
diverso dal web e dai social, ora alla domanda “teatro in streaming si o teatro in streaming
no” tralasciando spesso il punto pit importante del discorso: come intervenire
efficacemente sul web? Il bando ha posto I'accento su questa domanda e insieme a Isadora
sono risultate convincenti le risposte di Agrupacion Sefor Serrano (Barcellona) con
Prometheus, Nicola Galli con Genoma scenico | dispositivo digitale, Enchiridion con
Shakespeare Showdown/ Romeo & Juliet e Umanesimo Artificiale/Joana Chicau e Jonathan

Reus, Illoco Teatro con il progetto K.

Isadora — The TikTok Dance Project, che guarda soprattutto ai giovani della Generazione Z,
indaghera il tema della didattica a distanza e la possibilita di coinvolgere nuovi, potenziali
pubblici teatrali su una piattaforma “pop”. L'idea e che la crisi sanitaria, motivo scatenante
del bando che ha reso possibile la realizzazione dell’idea, sia anche una straordinaria
opportunita per riaffermare il valore trasversale e comunitario dello spettacolo dal vivo e il
web & una delle vie per sostenerlo. All’evento finale si accedera attraverso il Foyer di
Isadora, gruppo Facebook in partenza |'1 luglio, insieme alla residenza, che potrebbe
raccogliere in futuro altri progetti performativi.

L'1 luglio e fino all'l agosto inizia la prima fase della residenza artistica digitale di Isadora -
The TikTok Dance Project, che vede protagonisti di questo palcoscenico virtuale una coppia
inedita di professionisti dello spettacolo, una danzatrice e coreografa e un esperto di

comunicazione digitale, ovvero Giselda Ranieri e Simone Pacini.



Isadora - The TikTok Dance Project - titolo che omaggia Isadora Duncan, donna
emancipata e danzatrice rivoluzionaria e che strizza |I'occhio anche all’'omonimo pionieristico
software che consente il controllo umano dei media digitali - € un progetto originale
pensato per il social network piu creativo oltre che piu di successo del momento. Giselda
Ranieri, danzatrice di formazione classica e contemporanea, interprete per Roberto
Castello/ALDES, che ha fatto della composizione istantanea il suo tratto distintivo creera
dall'indirizzo www.tiktok.com/@isadora.danceme una web performance interattiva basata
sull”” improvvisazione”, in cui dara corpo alle coreografie degli adolescenti a partire da un
processo partecipativo, ispirato alla didattica a distanza, rifacendosi alle origini del progetto
TikTok e con |'idea che in una seconda fase, potrebbe essere elaborata una proposta per le
scuole. I ragazzi coinvolti realizzeranno una coreografia basata su parametri coreografici
come la ripetizione, il ritmo, lo stop motion, la segmentazione del movimento dando vita a
un processo di ricerca in linea con il “learning by doing” della generazione Z, iperconnessa,
performativa, che si mette al centro, con forte spirito autodidatta. Simone Pacini, docente
per IED e Universita La Sapienza di Roma, specializzato in “social media storytelling” e
esperto di fruizione digitale, nel contempo cerchera I'engagement e monitorera le reazioni
dei followers e del contesto, in un dialogo con la danzatrice utile al processo artistico ma
anche all’analisi delle potenzialita di questo social network in ambito culturale.

Nato in Cina e recentemente affidato a Kevin Mayer, tra i principali artefici del successo di
Disney +, TikTok ha attirato I'attenzione anche degli Uffizi, primo ente culturale italiano di
rilievo a fiutarne il potenziale, insieme al Museo del Prado di Madrid, il Rijksmuseum di
Amsterdam, il Naturkundemuseum di Berlino e il Grand Palais di Parigi. Con 400 milioni
utenti al giorno e 4 milioni di utenti al mese in Italia, & la app piu scaricata del momento ed
e stata lanciata nel settembre 2016 da Alex Zhu e Luyu Yang, che inizialmente avevano
creato un social con scopi educativi, in cui si potessero imparare e insegnare varie materie.
Attualmente veicola brevi video di cui l'ironia e il ballo, appunto, sono ingredienti
fondamentali. D'altro canto ballare da soli, fin da bambini, nella propria camera € una delle
attivita piu divertenti e liberatorie che esistano, attivita che in tanti, giovani e meno

giovani, hanno riscoperto durante la quarantena e deciso di condividere online.



Dicono Isabella Brogi, Giselda Ranieri, Simone Pacini, Elisa Sirianni, curatori del progetto:
L'idea non & trasferire sul digitale lo spettacolo dal vivo, che non puo che essere dal vivo
ma esplorare il limite per scoprire nuove possibilita, che & poi il senso della ricerca, in ogni
ambito. Ora piu che mai l'arte & chiamata a stare fra la gente, a rendere evidente a tutti
quanto possa essere strumento utile per uscire da isolamento. Siamo molto felici di aprire
quella che crediamo sia una porta verso una potenziale nuova utenza, che magari non si
precipitera nelle sale appena riapriranno ma che entrera in contatto con una poetica, con
contenuti d'arte e un punto di vista differente. I social e il web possono essere fonte
preziosa di stimoli o trappole di appiattimento, dipende dall’'uso. Abbiamo deciso di mettere
al centro del processo artistico |'improvvisazione perché puo essere una competenza
stimolante per tutti, artisti e non, in ogni ambito della vita e soprattutto durante e dopo
una crisi. Diventa qui simbolo delle risorse che lo spettacolo dal vivo puo offrire alla
collettivita. Si improvvisa per rispondere efficacemente a uno scenario che cambia
repentinamente, trovando nuovi codici e nuovi contenuti. E anche questo quello che ci
chiede la crisi sanitaria”.

Isadora — The TikTok Dance Project prevedra una seconda fase in autunno e si concludera

con un evento online (in una data che verra annunciata nei prossimi mesi) cui si potra
partecipare iscrivendosi al gruppo Facebook II Foyer di Isadora, platea virtuale che potrebbe
essere utilizzata per nuovi progetti performativi.
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Isadora: la danza contemporaneca su TikTok grazie a un
progetto selezionato dall’Amat
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La danza contemporanea approda su TikTok, il social
del momento con 800 milioni di utenti attivi al mese.
Nasce Isadora — The TikTok Dance Project, che vede
“sulla scena” per una residenza artistica digitale
Giselda Ranieri, danzatrice e coreografa e Simone
Pacini, esperto di comunicazione digitale. Il progetto &
tra quelli selezionati dal bando Residenze Digitali,
proposto da Amat — circuito marchigiano di teatro,
musica, danza e circo “titolare di residenza” riconosciuto
da Regione Marche e MIBACT — — insieme al Centro di
Residenza della Toscana Armunia — CapoTrave/Kilowatt che ne ¢ il promotore. la
Cooperativa Anghiari Dance Hub, ATCL per Spazio Rossellini in collaborazione con
Regione Marche, Regione Toscana, Regione Lazio, MiBACT e alcuni Comuni del

territorio. La call ha invitato la comunita artistica a esplorare le possibilita creative del
digitale in un momento in cui Pattivita del teatro si é repentinamente trasferita sul web e con
esiti che spesso non hanno tenuto conto del contesto in cui si andava a intervenire. L’acceso
dibattito che ne & seguito ha ruotato ora attorno al paragone con il teatro in tv, mezzo diverso dal
web e dai social, ora alla domanda “teatro in streaming si o teatro in streaming no” tralasciando
spesso il punto pit importante del discorso: come intervenire efficacemente sul web? Il bando
ha posto I’accento su questa domanda e insieme a Isadora sono risultate convincenti le risposte
di Agrupacion Seiior Serrano (Barcellona) con Prometheus, Nicola Galli con Genoma scenico
| dispositivo digitale, Enchiridion con Shakespeare Showdown/ Romeo & Juliet e Umanesimo
Artificiale/Joana Chicau e Jonathan Reus, Illoco Teatro con il progetto X.




Isadora — The TikTok Dance Project. che guarda soprattutto ai giovani della Generazione Z,
indaghera il tema della didattica a distanza e la possibilita di coinvolgere nuovi, potenziali
pubblici teatrali su una piattaforma “pop”. L’idea é che la crisi sanitaria, motivo scatenante
del bando che ha reso possibile la realizzazione dell’idea, sia anche una straordinaria
opportunita per riaffermare il valore trasversale e comunitario dello spettacolo dal vivo e il
web é una delle vie per sostenerlo. All’evento finale si accedera attraverso il Foyer di Isadora,
gruppo Facebook in partenza 1’1 luglio, insieme alla residenza, che potrebbe raccogliere in
futuro altri progetti performativi. L’1 luglio e fino all’1 agosto inizia la prima fase della
residenza artistica digitale di Isadora — The TikTok Dance Project, che vede protagonisti di
questo palcoscenico virtuale una coppia inedita di professionisti dello spettacolo, una
danzatrice e coreografa e un esperto di comunicazione digitale, ovvero Giselda Ranieri e
Simone Pacini. Isadora — The TikTok Dance Project — titolo che omaggia Isadora Duncan,
donna emancipata e danzatrice rivoluzionaria e che strizza [’occhio anche all’omonimo
pionieristico software che consente il controllo umano dei media digitali — & un progetto

originale pensato per il social network piu creativo oltre che piu di successo del momento.
Giselda Ranieri, danzatrice di formazione classica e contemporanea, interprete per Roberto

Castello/ALDES, che ha fatto della composizione istantanea il suo tratto distintivo creera
dall’indirizzo www.tiktok.com/@isadora.danceme una web performance interattiva basata
sull””improvvisazione”, in cui dara corpo alle coreografie degli adolescenti a partire da un
processo partecipativo, ispirato alla didattica a distanza. rifacendosi alle origini del progetto
TikTok e con I’'idea che in una seconda fase, potrebbe essere elaborata una proposta per le
scuole. I ragazzi coinvolti realizzeranno una coreografia basata su parametri coreografici come la
ripetizione, il ritmo, lo stop motion, la segmentazione del movimento dando vita a un processo di
ricerca in linea con il “learning by doing” della generazione Z, iperconnessa, performativa, che
si mette al centro, con forte spirito autodidatta. Simone Pacini, docente per IED e Universita La
Sapienza di Roma, specializzato in “social media storytelling” e esperto di fruizione digitale, nel
contempo cerchera I’engagement e monitorera le reazioni dei followers e del contesto, in un
dialogo con la danzatrice utile al processo artistico ma anche all’analisi delle potenzialita di
questo social network in ambito culturale. Nato in Cina e recentemente affidato a Kevin
Mayer, tra 1 principali artefici del successo di Disney +, TikTok ha attirato I’attenzione anche
degli Uffizi, primo ente culturale italiano di rilievo a fiutarne il potenziale, insieme al Museo del
Prado di Madrid, il Rijksmuseum di Amsterdam, il Naturkundemuseum di Berlino e il Grand
Palais di Parigi. Con 400 milioni utenti al giorno e 4 milioni di utenti al mese in Italia, é Ia
app piua scaricata del momento ed ¢ stata lanciata nel settembre 2016 da Alex Zhu e Luyu
Yang, che mizialmente avevano creato un social con scopi educativi, in cui si potessero
imparare e insegnare varie materie. Attualmente veicola brevi video di cui I’ironia e il ballo,
appunto, sono ingredienti fondamentali. D altro canto ballare da soli. fin da bambini, nella
propria camera € una delle attivita piu divertenti e liberatorie che esistano, attivita che in tanti,
giovani e meno giovani, hanno riscoperto durante la quarantena e deciso di condividere online.



Dicono Isabella Brogi, Giselda Ranieri, Simone Pacini, Elisa Sirianni, curatori del progetto:
L’idea non é trasferire sul digitale lo spettacolo dal vivo, che non puo che essere dal vivo ma
esplorare il limite per scoprire nuove possibilita, che é poi il senso della ricerca, in ogni ambito.
Ora piu che mai ["arte é chiamata a stare fra la gente, a rendere evidente a tutti quanto possa
essere strumento utile per uscire da isolamento. Siamo molto felici di aprire quella che crediamo
sia una porta verso una potenziale nuova utenza, che magari non si precipitera nelle sale appena
riapriranno ma che entrera in contatto con una poetica, con contenuti d’arte e un punto di vista
differente. I social e il web possono essere fonte preziosa di stimoli o trappole di appiattimento,
dipende dall’uso. Abbiamo deciso di mettere al centro del processo artistico I'improvvisazione
perché puo essere una competenza stimolante per tutti, artisti e non, in ogni ambito della vita e
soprattutto durante e dopo una crisi. Diventa qui simbolo delle risorse che lo spettacolo dal vivo
puo offrire alla collettivita. Si improvvisa per rispondere efficacemente a uno scenario che
cambia repentinamente, trovando nuovi codici e nuovi contenuti. E anche questo quello che ci
chiede la crisi sanitaria”.

Isadora — The TikTok Dance Project prevedra una seconda fase in autunno che si concludera
con un evento online (in una data che verra annunciata nei prossimi mesi) cui si potra
partecipare iscrivendosi al gruppo Facebook il Foyer di Isadora, platea virtuale che potrebbe
essere utilizzata per nuovi progetti performativi.
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La danza contemporanea approda su
TikTok con “Isadora — The TikTok
Dance Project”

By Redazione - 23 Giugno 2020 @ 509 -0

La danza contemporanea approda su TikTok, il social
del momento con 800 miliont di utenti attivi al mese.
Nasce Isadora — The TikTok Dance Project, che vede
“sulla scena”™ per una residenza artistica digitale
Giselda Ranieri, danzatrice e coreografa e Simone

Pacini. esperto di comunicazione digitale.

Il progetio € tra quelli selezionan dal bande Residenze

Foto di Ilariz Scarpa

Digitali, proposto da AMAT — circuito marchigiano di
teatro. musica, danza e circo titolare di residenza”
riconosciuto da Regione Marche e MIBACT —— msieme al Centro di Residenza della Toscana Armunia —
CapoTrave/Kilowatt che ne & il promotore, la Cooperativa Anghiari Dance Hub, ATCL per Spazio
Rossellini in collaborazione con Regione Marche, Regione Toscana, Regione Lazio, MiBACT ¢ alcuni

Comuni del territorio.

La call ha invitato la comunita artistica a esplorare le possibilita creative del digitale in un momento in cui
I’attivita del teatro si & repentinamente trasferita sul web e con esiti che spesso non hanno tenuto conto
del contesto in cui s1 andava a intervenire. L'acceso dibattito che ne & seguito ha ruotato ora attorno al
paragone con 1l teatro in tv, mezzo diverso dal web e dai social, ora alla domanda “teatro in streaming si o
teatro in streaming no” tralasciando spesso il punto pin mmportante del discorso: come intervenire
efficacemente sul web? Il bando ha posto I'accento su questa domanda e msieme a Jsadora sono risultate

convincenti le risposte di Agrupaciéon Sefior Serrano (Barcellona) con Prometheus. Nicola Galli con

Genoma scenico | dispositivo digitale, Enchiridion con Shakespeare Showdowwn' Romeo & Juliet e

Umanesimo Artificiale/Joana Chicau e Jonathan Reus, Illoco Teatro con il progetto £

Isadora — The TikTok Dance Project, che guarda soprattutto ai giovani della Generazione Z, indaghera 1l
tema della didattica a distanza e la possibilita di coinvolgere nuovi, potenziali pubblici teatrali su una
piattaforma “pop”. L'idea & che la crisi sanitaria, motivo scatenante del bando che ha reso possibile la
realizzazione dell’idea. sia anche una straordinaria opportunita per riaffermare il valore trasversale e
comunitario dello spettacolo dal vive e il web & una delle vie per sostenerlo. All'evento finale si
accedera attraverso il Foyer di Isadora, gruppo Facebook in partenza 1'1 luglio, insieme alla residenza, che

potrebbe raccogliere in futuro altri progetti performativi.

L’1 luglio e fino all’l agosto inizia la prima fase della residenza artistica digitale di Isadora — The
TikTok Dance Project. che vede protagonisti di questo palcoscenico virtuale una coppia inedita di
professionisti dello spettacolo, una danzatrice e coreografa e un esperto di comunicazione digitale,

ovvero Giselda Ranieri e Simone Pacini.



Isadora — The TikTok Dance Project — titolo che omaggia Isadora Duncan, donna emancipata e danzatrice
rivoluzionaria e che strizza 1'occhio anche all’omonimo pionieristico software che consente il controllo
umano dei media digitali — & un progetto originale pensato per il social network pin creativo oltre che pin
di successo del momento. Giselda Ranieri. danzatrice di formazione classica e contemporanea, interprete
per Roberto Castello/ALDES, che ha fatto della composizione istantanea il suo tratto distintivo creera
dall'indirizzo  www.tiktok.com/(@isadora.danceme una web performance interattiva basata
sull’’improvvisazione”, in cui dara corpo alle coreografie degli adolescenti a partire da un processo
partecipativo, ispirato alla didattica a distanza, rifacendosi alle origini del progetto TikTok e con 'idea
che in una seconda fase, potrebbe essere elaborata una proposta per le scuole. I ragazzi coinvelti
realizzeranno una coreografia basata su parametri coreografict come la ripetizione, il rittmo, lo stop motion,
la segmentazione del movimento dando vita a un processo di ricerca in linea con 1l “learning by doing™ della
generazione Z. iperconnessa. performativa, che si mette al centro, con forte spirito autodidatta. Simone
Pacini. docente per [ED e Universita La Sapienza di Roma, specializzate in “social media storytelling”™ e
esperto di fruizione digitale, nel contempo cerchera I'engagement ¢ monitorera le reazioni dei followers e
del contesto, in un dialogo con la danzatrice utile al processo artistico ma anche all’analisi delle

potenzialita di questo social network in ambito culturale.

Nato in Cina e recentemente affidato a Kevin Mayer, tra 1 principali artefici del successo di Disney +,
TikTok ha attirato l'attenzione anche degli Uffizi, primo ente culturale ttaliano di rilievo a fiutarne il
potenziale, insieme al Museo del Prado di Madnd, 1l Ryksmuseum di Amsterdam, 1l Naturkundemuseum di
Berlino e il Grand Palais di Parigi. Con 400 milioni utenti al giorno e 4 milioni di utenti al mese in Italia,
& la app pin scaricata del momento ed & stata lanciata nel settembre 2016 da Alex Zhu e Luyu Yang, che
inizialmente avevano creato un social con scopi educativi, in cui si potessero imparare e insegnare varie
materie. Attualmente veicola brevi video di cui l'iromia e il ballo, appunto, sono ingredienti
fondamentali. D altro canto ballare da soli, fin da bambini, nella propria camera & una delle attivita pin
divertenti e liberatorie che esistano, attivita che in tanti, giovani e meno giovani, hanno riscoperto durante la

quarantena e deciso di condividere online.

Dicono Isabella Brogi, Giselda Ranieri, Simone Pacini, Elisa Sirianni, curatori del progetto: L'idea non
& trasferire sul digitale lo spettacolo dal vivo, che non pud che essere dal vivo ma esplorare 1l limite per
scoprire nuove possibilita, che & poi 1l senso della ricerca, in ogni ambito. Ora pid che mai arte & chiamata
a stare fra la gente. a rendere evidente a tuttt quanto possa essere strumento utile per uscire da isolamento.
Siamo molto felici di aprire quella che crediamo sia una porta verso uma potenziale nuova utenza, che
magari non st precipitera nelle sale appena riapriranno ma che entrerd in contatto con una poetica, con
contenuti d’arte e un punto di vista differente. I social e il web possono essere fonte preziosa di stimoli o
trappole di appiattimento. dipende dall’uso. Abbiamo deciso di mettere al centro del processo artistico
I'improvvisazione perché pud essere una competenza stimolante per tutti, artisti € non, i ogni ambito della
vita e soprattutto durante e dopo una crisi. Diventa qui simbolo delle risorse che lo spettacolo dal vivo pud
offrire alla collettivita. S1 improvvisa per rispondere efficacemente a uno scenario che cambia
repentinamente, trovando nuovi codici e nuovi contenuti. E anche questo quello che ci chiede la crist

sanitaria”.

Isadora — The TikTok Dance Project prevedra una seconda fase in autunno e si concludera con un evento
online (in una data che verra annunciata nei prossimi mesi) cui si potra partecipare iscrivendosi al gruppo
Facebook il Foyer di Isadora, platea virtuale che potrebbe essere utilizzata per nuovi progetti

performativi.
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La Danza contemporanea approda su
TIKTOK con ISADORA - THE TIKTOK DANCE
PROJECT. Progetto selezionato dal bando
residenze digitali

Wl 25/06/2020 - La danza contemporanea
approda su TikTok, il social del momento con 800
milioni di utenti attivi al mese. Nasce Isadora — The
TikTok Dance Project, che vede "sulla scena” per una
residenza artistica digitale Giselda Ranieri, danzatrice
e coreografa e Simone Pacini, esperto di

comunicazione digitale.

‘Aa Il progetto & tra quelli selezionati dal bando

T Residenze Digitali, proposto da AMAT - circuito
marchigiano di teatro, musica, danza e circo “titolare di residenza” riconosciuto da Regione Marche e MIBACT
— - insieme al Centro di Residenza della Toscana Armunia — CapoTrave/Kilowatt che ne & il promotore, la
Cooperativa Anghiari Dance Hub, ATCL per Spazio Rossellini in collaborazione con Regione Marche, Regione
Toscana, Regione Lazio, MiBACT e alcuni Comuni del territorio.

La call ha invitato la comunita artistica a esplorare le possibilita creative del digitale in un momento in cui
I'attivita del teatro si & repentinamente trasferita sul web e con esiti che spesso non hanno tenuto conto del
contesto in cui si andava a intervenire.

L'acceso dibattito che ne & seguito ha ruotato ora attorno al paragone con il teatro in tv, mezzo diverso dal
web e dai social, ora alla domanda “teatro in streaming si o teatro in streaming no” tralasciando spesso il
punto pil importante del discorso: come intervenire efficacemente sul web?

Il bando ha posto l'accento su questa domanda e insieme a Isadora sono risultate convincenti le risposte di
Agrupacién Sefior Serrano (Barcellona) con Prometheus, Nicola Galli con Genoma scenico | dispositivo
digitale, Enchiridion con Shakespeare Showdown/ Romeo & Juliet @ Umanesimo Artificiale/Joana Chicau e
Jonathan Reus, llloco Teatro con il progetto K. Isadora — The TikTok Dance Project, che guarda soprattutto ai
giovani della Generazione Z, indaghera il tema della didattica a distanza e la possibilita di coinvolgere nuovi,
potenziali pubblici teatrali su una piattaforma "pop”.

Lidea & che la crisi sanitaria, motivo scatenante del bando che ha reso possibile la realizzazione dell'idea, sia
anche una straordinaria opportunita per riaffermare il valore trasversale e comunitario dello spettacolo dal
vivo e il web & una delle vie per sostenerlo. All'evento finale si accedera attraverso il Foyer di Isadora, gruppo
Facebook in partenza |1 luglio, insieme alla residenza, che potrebbe raccogliere in futuro altri progetti
performativi.

L1 luglio e fino all'1 agosto inizia la prima fase della residenza artistica digitale di Isadora — The TikTok Dance
Project, che vede protagonisti di questo palcoscenico virtuale una coppia inedita di professionisti dello
spettacolo, una danzatrice e coreografa e un esperto di comunicazione digitale, ovvero Giselda Ranieri e
Simone Pacini. Isadora — The TikTok Dance Project - titolo che omaggia Isadora Duncan, donna emancipata e
danzatrice rivoluzionaria e che strizza l'occhio anche allomonimo pionieristico software che consente |l
controllo umano dei media digitali — & un progetto originale pensato per il social network pit creativo oltre
che pit di successo del momento. Giselda Ranieri, danzatrice di formazione classica e contemporanea,
interprete per Roberto Castello/ALDES, che ha fatto della composizione istantanea il suo tratto distintivo
creera dallindirizzo www.tiktok.com/@isadora.danceme una web performance interattiva basata
sull”improvvisazione”, in cui dard corpo alle coreografie degli adolescenti a partire da un processo
partecipativo, ispirato alla didattica a distanza, rifacendosi alle origini del progetto TikTok e con l'idea che in
una seconda fase, potrebbe essere elaborata una proposta per le scuole.



| ragazzi coinvolti realizzeranno una coreografia basata su parametri coreografici come la ripetizione, il ritmo,
lo stop motion, la segmentazione del movimento dando vita a un processo di ricerca in linea con il “learning
by doing” della generazione Z, iperconnessa, performativa, che si mette al centro, con forte spirito
autodidatta.

Simone Pacini, docente per IED e Universita La Sapienza di Roma, specializzato in “social media storytelling”
e esperto di fruizione digitale, nel contempo cerchera 'engagement e monitorera le reazioni dei followers e
del contesto, in un dialogo con la danzatrice utile al processo artistico ma anche all'analisi delle potenzialita
di guesto social network in ambito culturale. Nato in Cina e recentemente affidato a Kevin Mayer, tra |
principali artefici del successo di Disney + TikTok ha attirato I'attenzione anche degli Uffizi, primo ente
culturale italiano di rilievo a fiutarne il potenziale, insieme al Museo del Prado di Madrid, il Rijksmuseum di
Amsterdam, il Naturkundemuseum di Berlino e il Grand Palais di Parigi.

Con 400 milioni utenti al giorno e 4 milioni di utenti al mese in ltalia, & la app pil scaricata del momento ed &
stata lanciata nel settembre 2016 da Alex Zhu e Luyu Yang, che inizialmente avevano creato un social con
scopi educativi, in cui si potessero imparare e insegnare varie materie. Attualmente veicola brevi video di cui
I'ironia e il ballo, appunto, sono ingredienti fondamentali.

D’altro canto ballare da soli, fin da bambini, nella propria camera & una delle attivita pit divertenti e liberatorie
che esistano, attivita che in tanti, giovani e meno giovani, hanno riscoperto durante la quarantena e deciso di
condividere online.

Dicono Isabella Brogi, Giselda Ranieri, Simone Pacini, Elisa Sirianni, curatori del progetto: Lidea non &
trasferire sul digitale lo spettacolo dal vivo, che non pud che essere dal vivo ma esplorare il limite per scoprire
nuove possibilita, che & poi il senso della ricerca, in ogni ambito.

Ora pib che mai l'arte & chiamata a stare fra la gente, a rendere evidente a tutti quanto possa essere
strumento utile per uscire da isolamento. Siamo molto felici di aprire quella che crediamo sia una porta verso
una potenziale nuova utenza, che magari non si precipitera nelle sale appena riapriranno ma che entrera in
contatto con una poetica, con contenuti d’arte e un punto di vista differente.

| social e il web possono essere fonte preziosa di stimoli o trappole di appiattimento, dipende dall'uso.
Abbiamo deciso di mettere al centro del processo artistico I'improvvisazione perché pud essere una
competenza stimolante per tutti, artisti e non, in ogni ambito della vita e soprattutto durante e dopo una crisi.

Diventa qui simbolo delle risorse che lo spettacolo dal vivo pud offrire alla collettivita.
Si improvvisa per rispondere efficacemente a uno scenario che cambia repentinamente, trovando nuovi codici

e nuovi contenuti. E anche questo quello che ci chiede |a crisi sanitaria”.

Isadora — The TikTok Dance Project prevedra una seconda fase in autunno e si concluderad con un evento
online (in una data che verra annunciata nei prossimi mesi) cui si potra partecipare iscrivendosi al gruppo
Facebook il Foyer di Isadora, platea virtuale che potrebbe essere utilizzata per nuovi progetti performativi.

Isadora The TikTok Dance Project di Giselda Ranieri e Simone Pacini.Un progetto a cura di Isabella Brogi,
Giselda Ranieri, Simone Pacini, Elisa Sirianni con il sostegno di Resistere e Creare/Fondazione Luzzati Teatro
della Tosse in collaborazione con ALDES social media partner fattiditeatro

Progetto vincitore di RESIDENZE DIGITALI a cura di Centro di Residenza della Toscana (Armunia -
CapoTrave/Kilowatt) in collaborazione con AMAT e Anghiari Dance Hub in partenariato con ATCL per Spazio
Rossellini con il supporto di MiBACT, Regione Toscana, Regione Marche, Regione Lazio e con i Comuni di
Rosignano Marittimo (Li), Sansepolcro (Ar) e Anghiari (Ar) Fondazione CR Firenze, Nuovi Pubblici



PERSINSALA

ISADORA - THE TIKTOK DANCE PROJECT

Fabrizio Mighorati - | g

RIPENSARE LA DANZA, DIGITALMENTE

La difficile situazione mondiale & anche "occasione per un ripensamento delle performance
e della comunicazione culturale. Isadora — The TikTok Dance Project rappresenta un
tentativo di lavaorare nell'emergenza sfruttando i nuovi mezzi comunicazionali come la
piattaforma di condivisione di video TikTok. Ecco come prende vita la residenza digitale di

Giselda Ranieri e Simone Pacini

Download PDF

Immaginare una residenza artistica "altrimenti” per contro-effettuare la drammatica calma,
effetto della pandemia che segnera per sempre profondamente le nostre esistenze.
Confrontarsi con questo vuoto & con questo silenzio rappresenta gia di per sé un gesto
politico di resistenza e di coraggio e gli artisti che in questo momento stanno affrontando
questa sfida dimostrano quanto diverse e ampie possano essere le proprie realizzazioni. La
danzatrice e coreografa Giselsa Ranieri, gia interprete per Roberto Castello/ALDES, insieme
a Simone Pacini, esperto in “social media storytelling” e fruizione digitale, hanno preso la
decisione di confrontarsi con una residenza virtuale che acquistera la propria realta su
TikTok, una delle piattaforme maggiormente utilizzate dai giovanissimi in questi ultimi

mesi.

Nasce in questo modo Isadora — The TikTok Dance Project, uno dei sei vincitori del
concorso “Residenze digitali” a cura di Centro di Residenza della Toscana (Armunia -
CapoTrave/Kilowatt), in collaborazione con AMAT, Anghiari Dance Hub, ATCL per Spazio
Rossellini. Isadora — The TikTok Dance Project, la cui fonte di ispirazioni &, ovviamente,
la grande e rivoluzionaria danzatrice Isadora Duncan, ha trovato inoltre il supporto della
rassegna internazionale di danza Resistere e Creare, diretta da Michela Lucenti di Balletto

Civile e Marina Petrillo della Fondazione Luzzati Teatro della



Da oggi, mercoledi 1° luglio, fino al 1° agosto, la residenza prendera vita all'indirizzo
www.tiktok.com/@isadora.danceme attraverso «una performance basata sui concetti di
improvvisazione e di didattica a distanzauna web performance interattiva basata

I

sull”improvvisazione”, in cui darad corpo alle coreografie degli adolescenti a partire da un
processo partecipativo, ispirato alla didattica a distanza». Attraverso questi due canali i
giovani realizzeranno «una coreografia basata su parametri coreografici come la ripetizione,
il ritmo, lo stop motion, la segmentazione del movimento dando vita a un processo di
ricerca in linea con il "learning by doing” della generazione Z, iperconnessa, performativas.
MNella curatela del progetto Giselda Ranieri & Simone Pacini sono stati affiancati anche da
Isabella Brogi e Elisa Sirianni. "Diventa qui simbolo delle risorse che lo spettacolo dal vivo
puo offrire alla collettivita. Si improvvisa per rispondere efficacemente a uno scenario che
cambia repentinamente, trovando nuovi codici e nuovi contenuti. E anche questo quello che
ci chiede la crisi sanitaria” hanno dichiarato i quattro responsabili del lavoro, insistendo su
quella forza creativa che nasce dalla costrizione - in guesto caso sanitaria e protettiva - e

che esplode in necessarie forme artistiche.

La residenza Isadora — The TikTok Dance Project sara seguita anche da una seconda
fase che avra luogo in autunno e vedra la propria conclusione con un evento online. Per
partecipare a questa seconda fase sara necessario iscriversi al gruppo Facebook Il foyer di

Isadora, platea virtuale che sara investita in futuro da altre capacita progettuali.

Resistere e Creare/Fondazione Luzzati Teatro della Tosse in collaborazione con ALDES
presentano:
Isadora - The TikTok Dance Project
di Giselda Ranieri e Simone Pacini
un progetto a cura di Isabella Brogi, Giselda Ranieri, Simone Pacini, Elisa Sirianni
con il sostegno di Resistere e Creare/Fondazione Luzzati Teatro della Tosse

in collaborazione con ALDES

social media partner fattiditeatro
ufficio Stampa Elisa Sirianni

prima fase: dal 1 luglio al Tagosto 2020

progetto vincitore di “Residenze digitali”
cura di Centro di Residenza della Toscana [Armunia - CapoTrave/Kilowatt)
in collaborazione con AMAT e Anghiari Dance Hub
in partenariato con ATCL per Spazio Rossellini
sn il supporto di MiBACT, Regione Toscana, Regione Marche, Regione Lazio
con | Comuni di Rosignano Marittimo [Li), Sansepolcro (Ar) e Anghiari (4Ar)
Fondazione CR Firenze, Nuovi Pubblici

("Face dances" di Giselda Ranieri - foto di Marco Pezzati)

wwwi.tiktok.com/@isadora.danceme



MusiCulturA”

cultura musicale e... dintorni

La Danza Contemporanea
approda su TikTok con
Residenze Digitali

a cura di Vincenzo Pasquali
15 Lug 2020 - Danza, News Danza

La Danza Contemporanea approda su TikTok con Isadora - the
tiktok dance project progetto selezionato dal bando Residenze
Digitali. La residenza artistica digitale vede protagonisti Giselda
Ranieri e Simone Pacini, curatori del progetto insieme a Isabella
Brogi e Elisa Sirianni.

Giselda Ranieri (Foto Ilaria Scarpa)



La danza contemporanea approda su TikTok, il social del momento con 800 milioni di utenti attivi al
mese. Nasce Isadora - The TikTok Dance Project, che vede “sulla scena” per una residenza artistica
digitale Giselda Ranieri, danzatrice e coreografa e Simone Pacini, esperto di comunicazione digitale.

Il progetto é tra quelli selezionati dal bando Residenze Digitali, proposto da AMAT — circuito
marchigiano di teatro, musica, danza e circo “titolare di residenza” riconosciuto da Regione Marche e
MIBACT — - insieme al Centro di Residenza della Toscana Armunia - CapoTrave/Kilowatt che ne é il
promotore, la Cooperativa Anghiari Dance Hub, ATCL per Spazio Rossellini in collaborazione con
Regione Marche, Regione Toscana, Regione Lazio, MiBACT e alcuni Comuni del territorio.

La call ha invitato la comunita artistica a esplorare le possibilita creative del digitale in un momento in
cui l'attivita del teatro si é repentinamente trasferita sul web e con esiti che spesso non hanno tenuto
conto del contesto in cui si andava a intervenire. L'acceso dibattito che ne & seguito ha ruotato ora
attorno al paragone con il teatro in tv, mezzo diverso dal web e dai social, ora alla domanda “teatro in
streaming si o teatro in streaming no” tralasciando spesso il punto pit importante del discorso: come
intervenire efficacemente sul web? Il bando ha posto I'accento su questa domanda e insieme a Isadora
sono risultate convincenti le risposte di Agrupacién Sefor Serrano (Barcellona) con Prometheus,
Nicola Galli con Genoma scenico | dispositivo digitale, Enchiridion con Shakespeare Showdown,/ Romeo
& Juliet e Umanesimo Artificiale/Joana Chicau e Jonathan Reus, llloco Teatro con il progetto K.

Isadora — The TikTok Dance Praject, che guarda soprattutto ai giovani della Generazione Z,
indaghera il tema della didattica a distanza e la possibilita di coinvolgere nuovi, potenziali pubblici
teatrali su una piattaforma “pop”. L'idea & che la crisi sanitaria, motivo scatenante del bando che ha
reso possibile la realizzazione dell'idea, sia anche una straordinaria oppartunita per riaffermare il valore
trasversale e comunitario dello spettacolo dal vivo e il web € una delle vie per sostenerlo. All'evento
finale si ha avuto accesso attraverso il Foyer di Isadora, gruppo Facebook in partenza I'1 luglio,
insieme alla residenza, che potrebbe raccogliere in futuro altri progetti performativi.

L'1 luglio e fino all'1 agosto inizia la prima fase della residenza artistica digitale di Isadora - The
TikTok Dance Project, che vede protagonisti di questo palcoscenico virtuale una coppia inedita di
professionisti dello spettacolo, una danzatrice e coreografa e un esperto di comunicazione digitale,
ovvero Giselda Ranieri e Simone Pacini.

Isadora — The TikTok Dance Project — titolo che omaggia Isadora Duncan, donna emancipata e
danzatrice rivoluzionaria e che strizza I'occhio anche all'omonimao pionieristico software che consente il
controllo umano dei media digitali — & un progetto originale pensato per il social network pit creativo
oltre che piu di successo del momento.

Giselda Ranieri, danzatrice di formazione classica e contemporanea, interprete per Roberto
Castello/ALDES, che ha fatto della composizione istantanea il suo tratto distintivo creera dall'indirizzo
www.tiktok.com/@isadora.danceme una web performance interattiva basata sull'"improvvisazione”,
in cui dara corpo alle coreografie degli adolescentia partire da un processo partecipativo, ispirato alla
didattica a distanza, rifacendosi alle origini del progetto TikTok e con l'idea che in una seconda fase,
potrebbe essere elaborata una proposta per le scuole. | ragazzi coinvolti realizzeranno una coreografia
basata su parametri coreografici come la ripetizione, il ritmo, lo stop motion, la segmentazione del
movimento dando vita a un processo di ricerca in linea con il “learning by doing” della generazione Z,
iperconnessa, performativa, che si mette al centro, con forte spirito autodidatta.

Simone Pacini, docente per IED e Universita La Sapienza di Roma, specializzato in “social media
storytelling” e esperto di fruizione digitale, nel contempo cerchera I'engagement e monitorera le
reazioni dei followers e del contesto, in un dialogo con la danzatrice utile al processo artistico ma
anche all’analisi delle potenzialita di questo social network in ambito culturale.



Nato in Cina e recentemente affidato a Kevin Mayer, tra i principali artefici del successo di Disney +,
TikTok ha attirato I'attenzione anche degli Uffizi, primo ente culturale italiano di rilievo a fiutarne il
potenziale, insieme al Museo del Prado di Madrid, il Rijksmuseum di Amsterdam, il Naturkundemuseum
di Berlino e il Grand Palais di Parigi. Con 400 milioni utenti al giorno e 4 milioni di utenti al mese in
Italia, & la app pit scaricata del momento ed e stata lanciata nel settembre 2016 da Alex Zhu e Luyu
Yang, che inizialmente avevano creato un social con scopi educativi, in cui si potessero imparare e
insegnare varie materie. Attualmente veicola brevi video di cui l'ironia e il ballo, appunto, sono
ingredienti fondamentali. D'altro canto ballare da soli, fin da bambini, nella propria camera € una delle
attivita piu divertenti e liberatorie che esistano, attivita che in tanti, giovani e meno giovani, hanno
riscoperto durante la quarantena e deciso di condividere online.

Dicono Isabella Brogi, Giselda Ranieri, Simone Pacini, Elisa Sirianni, curatori del progetto: “I'idea
non é trasferire sul digitale lo spettacolo dal vivo, che non pud che essere dal vivo ma esplorare il limite
per scoprire nuove possibilita, che & poi il senso della ricerca, in ogni ambito. Ora pit che mai l'arte &
chiamata a stare fra la gente, a rendere evidente a tutti quanto possa essere strumento utile per uscire
da isolamento. Siamo molto felici di aprire quella che crediamo sia una porta verso una potenziale
nuova utenza, che magari non si precipitera nelle sale appena riapriranno ma che entrera in contatto
con una poetica, con contenuti d'arte e un punto di vista differente. | social e il web possono essere
fonte preziosa di stimoli o trappole di appiattimento, dipende dall'uso. Abbiamo deciso di mettere al
centro del processo artistico I'improvvisazione perché pud essere una competenza stimolante per tutti,
artisti e non, in ogni ambito della vita e soprattutto durante e dopo una crisi. Diventa qui simbolo delle
risorse che lo spettacolo dal vivo pud offrire alla collettivita. Si improvvisa per rispondere efficacemente
a uno scenario che cambia repentinamente, trovando nuovi codici e nuovi contenuti. E anche questo
quello che ci chiede la crisi sanitaria”.

Isadora — The TikTok Dance Project prevede una seconda fase in autunno e si concludera con un
evento online (in una data che verra annunciata nei prossimi mesi) cui si potra partecipare iscrivendosi
al gruppo Facebook il Foyer di Isadora, platea virtuale che potrebbe essere utilizzata per nuovi
progetti performativi.
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Isadora TTDP Giselda Ranieri (Foto Marco Pezzati)



Isadora - The TikTok Dance Projectdi Giselda Ranieri ¢ Simone Pacini

®* un progetto a cura di Isabella Brogi, Giselda Ranieri, Simone Pacini, Elisa Sirianni
® con il sostegno di Resistere e Creare/Fondazione Luzzati Teatro della Tosse

® in collaborazione conALDES

* social media partner fattiditeatro

Progetto vincitore di RESIDENZE DIGITALI

® acura di Centro di Residenza della Toscana (Armunia - CapoTrave/Kilowatt)

* in collaborazione con AMAT e Anghiari Dance Hub

® in partenariato con ATCL per Spazio Rossellini

* conil supporto di MiBACT, Regione Toscana, Regione Marche, Regione Lazio

* e con i Comuni di Rosignano Marittimo (Li), Sansepolcro (Ar) e Anghiari (Ar)Fondazione CR
Firenze, Nuovi Pubblici
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Performance e digitale: due progetti post
lockdown

By Giada Vailati - 2z luglio 2020 n n ﬂ n

COME STANNO DIALOGANDO LE ARTI PERFORMATIVE CON LE POTENZIALITA DEL
DIGITALE? I PROGETTI “DANCE INSIDE” E “ISADORA” TENTANO DI DARE UNA
RISPOSTA.

Isadora TTDP Giselda Ranieri, photo Marzio Mirabella



Digitale si, digitale no, digitale come, dove e perché? Questa domanda in relazione alla danza,
e pit in generale allo spettacolo dal vivo, & diventata negli ultimi mesi un vero e proprio
tormentone. Il quesito e sorto quando in pieno lockdown artisti e operatori del settore hanno
iniziato a cercare alternative alla fruizione live dello spettacolo, prima totalmente
inaccessibile, ora comunque limitata: , altrettante le
iniziative lanciate da enti e artisti che hanno risposto al dibattito a suon di fatti - frai tanti
ricordiamo il bando e , che abbiamo segnalato nei mesi
SCorsi.

Due mesi dopo l'inizio della ripresa post emergenza sanitaria possiamo osservare (con
piacere) che il settore spettacolo ha accolto e sfruttato positivamente le possibilita che il
mezzo digitale puo offrire, integrando alla fruizione dal vivo una serie di nuove possibili
azioni e ricerche. E superfluo ricordare come le potenzialita delle piattaforme digitali, social in
particolare, siano state esplorate in svariate maniere sia per scopi commerciali e
professionali, che privati. Ecco che anche il settore del performativo inizia ad approcciarsi in
maniera nuova e creativa a questo mezzo. Dalle programmazioni esclusivamente digitali alle
performance create ad hoc per essere fruite dall’interfaccia di un telefono, fino al tentativo di
utilizzare un social network per realizzare una residenza creativa con tanto di sharing finale,
vi raccontiamo due iniziative nate in questo periodo di esplorazione e novita, una appena
conclusa, I’altra appena avviata.

Dario Rigaglia, photo Oliver Look



DANCE INSIDE, UN PROGETTO VIDEO-COREOGRAFICO

Nato ad aprile in pieno lockdown, Dance Inside riflette sul “nuovo” presente attraverso la
creazione coreografica: il critico di danza e teatro, e fotografo, Giuseppe Distefano, insieme a
Lula Abicca, autrice di articoli di danza per riviste specializzate, curatori del progetto, hanno
commissionato ad artisti italiani e internazionali la creazione di una breve coreogratia da
pubblicare sulla esu .11 tema di indagine
proposto riguarda le conseguenze che la pandemia e le relative norme di contenimento hanno
avuto sul modo di vivere lo spazio, sia privato che condiviso, e sul cambiamento del ritmo
delle nostre giornate: “ Cosa stiamo diventando in queste forzate geometrie? Quanto ci é
familiare e quanto resta atrocemente sconosciuto il quadro del nostro presente? Come
reagisce il corpo d’artista al cambio-scena improvviso della vita?”.

Rielaborando in modo estremamente personale I'input di partenza, ciascun artista - in totale
una trentina di coreografi sia italiani che internazionali — ha realizzato una micro coreografia
sui temi dell’isolamento, della lontananza, dell’assenza o della sospensione, della resistenza
della danza e dell’arte. Fra gli ospiti del progetto Celestin Boutin, artista de Les Grands Ballets
Canadiens de Montréal, Dario Rigaglia, interprete per Les Ballets C de 1a B di Alain Platel,
Emma Cianchi, coreografa attiva anche nel mondo del cinema, del teatro e della musica,
attualmente curatrice artistica per la danza del Teatro Bellini di Napoli, Sasha Riva e Simone
Repele del Ballet du Grand Theatre de Geneve,

e Hektor Buddla, uno dei quattro danzatori di Aterballetto che hanno partecipato a questa

iniziativa.

Giselda Ranieri, photo Ilaria Scarpa



ISADORA — THE TIK TOK DANCE PROJECT

Una residenza digitale a tutti gli effetti ideata dalla coreografa Giselda Ranieri e da Simone
Pacini, esperto di social media storytelling e docente allo IED e all’Universita della Sapienza di
Roma: fra i vincitori del bando Residenze Digitali, il duo creera su TikTok, social di tendenza

del momento, in particolare dal profilo www.tiktok.com/@isadora.danceme, una web

performance interattiva basata sull’improvvisazione, in cui dara corpo alle coreografie degli
adolescenti a partire da un processo partecipativo, ispirato alla didattica a distanza. Due le
residenze in programma: la prima é in corso e terminera il 1° agosto, la seconda avverra in
autunno e terminera con un evento online a ci si potra partecipare iscrivendosi al gruppo
Facebook Il Foyer di IsaDora. Questa iniziativa sorge dal tentativo di inventare un modo
efficace di realizzare sul web 1'arte dal vivo, senza sostituirne la natura ma indagando
piuttosto nuove potenzialita: la strada scelta dai curatori di questo progetto e quella
educativa, i ragazzi coinvolti realizzeranno infatti una coreografia basata su parametri
coreografici come la ripetizione, il ritmo, lo stop motion, la segmentazione del movimento,
dando vita a un processo di ricerca in linea con il “learning by doing” della generazione Z.

“I social e il web possono essere fonte preziosa di stimoli o trappole di appiattimento, dipende
dall’uso. Abbiamo deciso di mettere al centro del processo artistico I’improvvisazione perché
puo essere una competenza stimolante per tutti, artisti e non, in ogni ambito della vita e
soprattutto durante e dopo una crisi”’, dicono gli ideatori del progetto.

Se e vero che le arti dal vivo — che per comodita facciamo confluire nel macro-insieme del
teatro contemporaneo - esistono nelle coordinate socio-spazio-temporali del momento in cui
vengono create, € bene che si trasformino, dando vita a nuove modalita di creazione, fruizione
e diffusione, venendo rimodulate in base ai cambiamenti, anche quando repentini, come &
successo quest’anno. Ma e veramente possibile per un artista riuscire a creare e a comunicare
efficacemente in qualsiasi spazio, fisico o virtuale, e con qualsiasi mezzo? Restiamo in attesa

delle risposte.
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La danza contemporanea approda su Tik Tok.
Simone Pacini e Giselda Ranieri raccontano
Isadora - The Tik Tok Dance Project

POSTED BY REDAZIOME THEATROMN 2.0 ON 23 LUGLIO 2020

Articolo a cura di Caterina Giangrasso

TikTok e il social del momento con 800 milioni di utenti attivi al mese. Proprio su questa piattaforma ha
debuttato Isadora - The TikTok Dance Project, una sperimentale residenza artistica digitale di Giselda Ranieri,
danzatrice e coreografa, e Simone Pacini, esperto di comunicazione digitale. Il progetto, che guarda
soprattutto ai giovani della Generazione Z, indaghera il tema della didattica a distanza e la possibilita di

coinvolgere nuovi potenziali pubblici teatrali su una piattaforma “pop”.

Giselda Ranieri — Isadora - The Tik Tok Dance Project



Uidea & che le difficolta causate dalla crisi sanitaria possano diventare unopportunita per riaffermare il valore
trasversale e comunitario dello spettacolo dal vivo, e che il web sia una delle vie per sostenerlo. All'evento
finale si accedera attraverso il gruppo Facebook il Foyer di Isadora, che potrebbe raccogliere in futuro altri

progetti performativi.

Isadora - The TikTok Dance Project & fra i sei vincitori di un bando promaosso durante il lockdown, dal titolo
“Residenze digitali”, a cura di Centro di Residenza della Toscana (Armunia - CapoTrave/Kilowatt), in
collaborazione con AMAT, Anghiari Dance Hub, ATCL per Spazio Rossellini. /sadora ha trovato inoltre il
supporto della rassegna internazionale di danza Resistere e Creare, diretta da Michela Lucenti di Balletto Civile

e Marina Petrillo della Fondazione Luzzati Teatro della Tosse.

Giselda Ranieri, danzatrice di formazione classica e contemporanea, ha fatto della composizione istantanea il
suo tratto distintivo. Dallindirizzo  www.tiktok.com/@isadora.danceme creera una web performance
interattiva basata sull'improvvisazione, a partire da un processo partecipativo ispirato alla didattica a
distanza. In una seconda fase, [sadora - The TikTok Dance Project potrebbe diventare una proposta rivolta alle

scuole.

| giovani coinvolti realizzeranno una coreografia basata su parametri coreografici come la ripetizione, il ritmo,
lo stop motion, la segmentazione del movimento, dando vita a un processo di ricerca in linea con il “learning by
daing” della generazione Z, iperconnessa, performativa, con forte spirito autodidatta. Simoene Pacini. docente
per IED e Universita La Sapienza di Roma, specializzato in Social media storytelling ed esperto di fruizione
digitale, nel contempo monitorera U'engagement e le reazioni dei followers e del contesto, in un dialogo con la
danzatrice utile al processo artistico ma anche all’analisi delle potenzialita di questo social network in ambito

culturale.

Il titolo omaggia chiaramente Isadora Duncan, figura riveluzionaria della danza e donna emancipata che, in
questa occasione, (ri)vive sulla piattaforma pil scaricata al mondo che sta attirando l'attenzione di enti di
caratura internazionale come le Gallerie degli Uffizi, il Museo del Prado di Madrid, il Rijksmuseum di

Amsterdam, il Naturkundemuseum di Berlino e il Grand Palais di Parigi.

In questa intervista Giselda Ranieri e Simone Pacini raccontano /sadora - The TikTok Dance Project, progetto

realizzato in collaborazione con Isabella Brogi ed Elisa Sirianni.

Qual & l'intento comunicativo e mediatico di un'iniziativa come Isadora - The Tik Tok
Dance Project?

Simone Pacini: Complice la situazione creatasi con il lockdown, il web ha messo in moto la creativita.
Inizialmente siamo partiti io, Isabella Brogi e Elisa Sirianni con lintento di partecipare al bando “Residenze
digitali”. Abbiamo pensato di coinvolgere Giselda Ranieri per lapporto artistico, per creare insieme a lei
lambiente “virtuale®, immaginarlo e progettarlo. Mentre passavamo in rassegna diverse cose, Giselda ha
pubblicato sulla sua pagina facebook un video in cui danza con lespressione del volto. Il video ha avuto
successo e abbiamo pensato di adattarne formato e durata alla piattaforma di Tik Tok, con la volonta di
diffondere anche un progetto di danza contemporanea su questo nuovo social network.

IL pubblice di Tik Tok & performativo. ama mettersi in gioco ma il campo di riferimento artistico per quel che
riguarda la danza, spesso, & solamente U'hip-hop. Il progetto si pone in una dimensione davvero sperimentale,
sia dal punto di vista artistico sia comunicativo o pil tecnicamente digital. Sicuramente stiamo cercando di
portare la nostra cifra stilistica di artisti per cui Giselda non sceglie le canzoni di tendenza che Tik Tok stesso

U'engagment -, mantiene una sua identita e integrita di danzatrice.



Con questo progetto mi piacerebbe poter segnalare al mondo “colto” che vale la pena aprirsi alle nuove
piattaforme e tendenze, specialmente se sono un ponte di collegamento con le generazioni. Allo stesso modo

mi piacerebbe che le nuove generazione si dimostrassero curiose e disponibili nei confronti dell'arte.

Qual & il processo creativo del progetto? Quanto la sua modalita di diffusione

condiziona la creazione?

Giselda Ranieri: Il processo prevede due tranche di lavoro, due mesi di residenza suddivisi tra lestate e
lautunno, sulla piattaforma Tik Tok, in cui produrrd due video a settimana. La sfida pili ardua € scoprire le
strategie per “rendersi visibili": raggiungere un buon numero di ragazzi che siano incuriositi e invogliati a
rifare le coreografie che propongo. Questo significa comprendere di volta in volta come ricalibrare 'approccio
coreografico per chiarire quali siano i pattern fondamentali nella composizione proposta (ripetizione e ritmo,
stop motion e fast foward, keep e dro).

Allinizio ero destabilizzata: imparare a creare una coreografia in soli 15 secondi di video, provando a
esprimere qualcosa, sembrava molto lontano di miei metodi compositivi in cui il processo € essenziale. Poi, ho
scoperto che in questo progetto Lesperienza nella composizione istantanea e a tutti gli effetti il processo

creativo che mi supporta.

The Tik Tok Profect € un progetto comunitario, o, per lo meno, ambiamo a farlo diventare tale. A condizionare le
mini creazioni, pit che la modalita di diffusione & proprio la modalita di coinvolgimento della comunita, che e
tutta da scoprire.

Giselda Ranieri - Isadora — The Tik Tok Dance Project

Quali sono state le fonti di ispirazione e quali sono le tue aspettative nei confronti di
questo progetto?

GR: A dire il vero le fonti d'ispirazione sono poche, mi sono gettata a capofitto nella sfida progettuale. Forse,
parlerei piu di fonti di studio. Questo progetto si configura realmente come una residenza digitale, il che
significa che per tutta la sua durata, fino a prima della restituzione finale, & interamente dedicato allo studio:
dalla visione di webinar di esperti sullargomento, ai consigli dei tiktoker pili in voga, fino al semplice
girovagare sulla piattaforma alla scoperta della “linea editoriale” pili affine da cui trarre eventualmente

ispirazione.

Trovo interessanti soprattutto quei video, non solo di danza, in cui emerge con forza la creativita dell'ideatore,
perché suggeriscono la presenza di un pensiero dietro al girate. Mi attrae lo scanzonato e il giocoso, laddove
c® una qualche maestria e nessuna affermazione o presa di posizione. Se proprio dovessi dire a cosa mi sto
ispirando risponderei che per me é diventata fondamentale quell'attitudine di fondo comune a questa

generazione: [earn by doing...anch’io imparo facendo.



A prescindere dalla crisi sanitaria e dalle sue conseguenze, la digitalizzazione di
determinati processi potrebbe essere la chiave vincente per avvicinare la generazione
Z alla danza e, piu in generale, allo spettacolo dal vivo?

SP: La residenza digitale & stata, a mio parere, una bella intuizione. Diciamo che perd ogni cosa ha i suoi
tempi. Noi ci troviamo a vivere un progetto in residenza digitale mentre quasi tutti gli altri, in diversi ambiti e
con diversi scopi, si stanno incontrando di nuovo in una configurazione dal vivo. Posso dire, con piacere, che &
definitivamente crollato il tabl di alcune tecnologie. Lidea di scandagliare e cogliere nuovi terreni fa parte
della ricerca stessa. Alla base resta sempre il rispetto del lavoro artistico, con le sue esigenze e collocazioni.
Credo ci siano tutti i presupposti per essere curiosi e ben disposti nei confronti delle possibilita digitali che
abbiamo a disposizione e di quelle che verranno.

GR: Per certi versi questo & gia avvenuto prima della pandemia e sta avvenendo, ora, in modo pill massiccio e
forse consapevole. In ogni caso, penso di si perché permette un avvicinamento pil diretto e giocoso. Credo poi
- 0 per meglio dire lo spero - che piano piano lofferta si possa diversificare e che la danza in ogni sua forma,
non solo quella da videoclip, si faccia strada. Questo & il tentativo che sto portando avanti con The Tik Tok

Dance Project.

In che modo é stata concepita la diffusione del progetto?

SP: Il progetto ha una sua collocazione molteplice, crossmediale. Rispetto alla diffusione, influisce molto il
fatto che i contenuti viaggiano da Tik Tok verso altri social come Facebook, Instagram e YouTube. Cosi si ha
modo di vedere le reazioni delle diverse community, e dei diversi target. U'idea creativa & anche quella di
incrementare L'utilizzo di altre parti del corpo della danzatrice, di creare un corpo unico che vive - separato e
unito - su Tik Tok e non solo. La danza é sia scomposizione sia composizione e, mediante questi formati, viene
stimolata la creativita.
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27/07/2020 by gaetanoventriglia

GLI EFFETTI DEL LOCKDOWN
SULLA PERFORMANCE ART

Come cambia la performance nel lockdown? Le settimane trascorse
all’interno delle nostre case hanno portato numerosi cambiamenti nel
mondo dell’arte e del mercato ad esso legato, anche nelllambito della

performance art.

La chiusura delle gallerie e dei musei ha costretto gli artisti performer ad
utilizzare mezzi alternativi affinché le loro performance fossero fruibili.
L'inevitabile assenza del pubblico li ha spinti ad esplorare le possibilita del
broadcast online attraverso diverse piattaforme.

Nico Vascellari, ad esempio, ha trasmesso la propria performance “DOOU”
attraverso una diretta Instagram durata 24 ore. Partendo dalla domanda “Do
you trust me?” pubblicata sul profilo Instagram Codalunga per pubblicizzare
la diretta, Nico Vascellari ha ripetuto senza sosta la frase “| trusted you” al
ritmo di una base elettronica.

Performa, invece, ha sfruttato il suo canale streaming Radical Broadcast per

diverse iniziative.

Il due aprile e stata presentata sul sito I'esposizione “TIME SHARE", che
indaga il legame tra la performance e le piattaforme di video sharing.
L'evento si & concluso il 15 maggio e tra le performance trasmesse vi & quella
di Judy Chicago “A Purple Poem for Miami”, realizzata il 21 aprile del 2019,
replicando “Atmospheres” del 1969 a Santa Barbara. L’artista ha fatto
detonare dei fumogeni colorati che hanno riempito la Jungle Plaza di Miami
e la performance e stata trasmessa in diretta sul canale YouTube dell'iCA di

Miami.



Judy Chicago, Purple Poem for Miami, 2019, Fireworks performance
commissioned by ICA, Miami, @ Judy Chicago/Artists Rights Saciety, photo
by Apolo Gomez
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Judy Chicago, Purple Atmosphere, 1968. Fireworks. Santa Barbara, CA. € Judy
Chicago. Courtesy of Through the Flower archives.

Dal 15 maggio ¢ stata trasmessa sul Radical Broadcast "Bodybuilding”.
L’esposizione promuove un approccio innovativo all’architettura mediant:
performance. Durante I'evento sono passate in rassegna opere di video arl
nuove performance ideate e realizzate da architetti, attraverso un preciso
palinsesto terminato il 15 luglio.

In Italia la compagnia teatrale Teatrolinguaggicreativi ha reso disponibile
I'uno e il due maggio sul loro sito, con il supporto di Vimeo, lo spettacolo
"Corpi sul Palco”. La rassegna € composta da una serie di performance
durante le quali gli attori hanno raccontato la loro esperienza d’isolament
causato dal lockdown. Un esempio é la performance di Simona Migliori “I
libro delle facce™ dove I'attrice, dopo aver sfogliato un libro per bambini
contenente diverse espressioni facciali, alla domanda “Tu che faccia fai?”
inquadra il suo volto coperto da una mascherina.

Simona Migliori, Il libro delle facce, 2020. Courtesy of Lara Facco P&.C.



Simona Migliori, |l libro delle facce, 2020. Courtesy of Lara Facco P&C.

Lo spettacolo curato da Andrea Contin ha riscosso notevole successo ed €
stato riproposto sul sito del Museo di Arte Moderna e Contemporanea di
Rijeka dal 12 giugno al 10 luglio.

Ancora in corso € la residenza digitale ideata dalla coreografa Giselda
Ranieri e dal professore Simone Pacini, esperto di social media storytelling. Il
duo creera sul social TikTok, in particolare sul profilo isadora.danceme, una
web performance interattiva dal titolo “Isadora- The TikTok Dance Project”.
Durante la performance daranno corpo alle coreografie degli adolescenti,
ispirandosi alla didattica a distanza. Oltre a questa residenza, che terminera
il primo agosto, ve ne sara una seconda in autunno che terminera con un
evento online. Uiniziativa sorge dalla volonta di indagare le potenzialita della
performance sul web, senza alterarne pero la natura.
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Giselda Ranieri, Isadora TTDP. Courtesy of Marzio Mirabella.
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STAMP Toscana

La danza contemporanea approda su TikTok

Firenze — La danza contemporanea approda su TikTok, il social del

momento con 800 milioni di utenti attivi al mese. Nasce Isadora — The TikTok
Dance Project, che vede “sulla scena” per una residenza artistica

digitale Giselda Ranieri, danzatrice e coreografa e Simone Pacini, esperto di
comunicazione digitale.

Il progetto, che guarda soprattutto ai giovani della Generazione Z, indaghera il
tema della didattica a distanza e la possibilita di coinvolgere nuovi, potenziali
pubblici teatrali su una piattaforma “pop”. L'idea & che la erisi sanitaria,
motivo scatenante del bando che ha resc possibile la realizzazione dell'idea, sia
anche una straordinaria opportunita per riaffermare il valore frasversale e
comunitario dello speltacolo dal vivo e il web & una delle vie per sostenerlo. All'evento finale si accedera attraverso il Foyer di
Isadora, gruppo Facebook in partenza I'1 luglio, insieme alla residenza, che potrebbe raccogliere in futuro altri progetti performativi.

L’1 luglio e fino all’1 agosto inizia la prima fase della residenza artistica digitale di Isadora — The TikTok Dance Project, che
vede protagonisti di questo palcoscenico virtuale una coppia inedita di professionisti dello spettacolo, una danzatrice e coreografa e
un esperto di comunicazione digitale, ovvero Giselda Ranieri e Simone Pacini. Parte per primo fra i sei progetti vincitori in una rosa
di circa 400 candidature nazionali e internazionali raccolte da un virtuoso e tempestivo bando promosso durante il lockdown, dal
titolo “Residenze digitali”, a cura di Centro di Residenza della Toscana (Armunia — CapoTrave/Kilowatt), in collaborazione

con AMAT, Anghiari Dance Hub, ATCL per Spazio Rossellini. Isadora ha trovato inoltre il supporto della rassegna internazionale
di danza Resistere e Creare, diretta da Michela Lucenti di Balletto Civile e Marina Petrillo della Fondazione Luzzati Teatro della
Tosse.

La call ha invitato la comunita artistica a esplorare le possibilita creative del digitale in un momento in cui I'attivita del teatro si &
repentinamente trasferita sul web e con esiti che spesso non hanno tenuto conto del contesto in cui si andava a intervenire.
L'acceso dibattito che ne & seguito ha ruotato ora attorno al paragone con il teatro in tv, mezzo diverso dal web e dai social, ora alla
domanda “teatro in streaming si o teatro in streaming no” tralasciando spesso il punto pit importante del discorso: come intervenire
efficacemente sul web? Il bando ha posto 'accento su questa domanda e insieme a Isadora sona risultate convincenti le risposte
di Agrupacion Sefior Serrano (Barcellona) con Prometheus, Nicola Galli con Genoma scenico | dispositivo

digitale, Enchiridion con Shakespeare Showdown/ Romeo & Juliet e Umanesimo Artificiale/Joana Chicau e Jonathan

Reus, llloco Teatro con il progetto K.

Isadora — The TikTok Dance Project — titolo che omaggia Isadora Duncan, donna emancipata e danzatrice rivoluzionaria e che
strizza I'occhio anche all'omonimo pionieristico software che consente il controllo umano dei media digitali — & un progetto originale
pensato per il social network piu creativo oltre che piu di successo del momento.

Giselda Ranieri, danzatrice di formazione classica e contemporanea, interprete per Roberto Castello/ALDES, che ha fatto

della composizione istantanea il suo tratto distintivo creera dall'indirizzo www.tiktok.com/@isadora.danceme una web
performance interattiva basata sull’’improvvisazione”, in cui dara corpo alle coreografie degli adolescenti a partire da

un processo partecipativo, ispirato alla didattica a distanza, rifacendosi alle origini del progetto TikTok e con l'idea che in una
seconda fase, potrebhbe essere elaborata una proposta per le scuole. | ragazzi coinvolti realizzeranno una coreografia basata su
parametri coreografici come la ripetizione, il ritmo, lo stop motion, la segmentazione del movimento dando vita a un processo di
ricerca in linea con il “learning by doing” della generazione Z, iperconnessa, performativa, che si mette al centro, con forte spirito
autodidatta.



Simone Pacini, docente per IED e Universita La Sapienza di Roma, specializzato in “social media storytelling” e esperto di fruizione
digitale, nel contempo cerchera I'engagement e monitorera le reazioni dei followers e del contesto, in un dialogo con la
danzatrice utile al processo artistico ma anche all’analisi delle potenzialita di questo social network in ambito culturale.

Nato in Cina e recentemente affidato a Kevin Mayer, tra i principali artefici del successo di Disney +, TikTok ha attirato I'attenzione
anche degli Uffizi, primo ente culturale italiano di rilievo a fiutarne il potenziale, insieme al Museo del Prado di Madrid, il Rijksmuseum
di Amsterdam, il Naturkundemuseum di Berlino e il Grand Palais di Parigi. Con 400 milioni utenti al giorno e 4 milioni di utenti al
mese in ltalia, & la app piu scaricata del momento ed & stata lanciata nel settembre 2016 da Alex Zhu e Luyu Yang, che
inizialmente avevano creato un social con scopi educativi, in cui si potessero imparare e insegnare varie materie.

Attualmente veicola brevi video di cui I'ironia e il ballo, appunto, sono ingredienti fondamentali. D'altro canto ballare da soli, fin
da bambini, nella propria camera & una delle attivita pit divertenti e liberatorie che esistano, attivita che in tanti, giovani e meno
giovani, hanno riscoperto durante la quarantena e deciso di condividere online.

Dicono Isabella Brogi, Giselda Ranieri, Simone Pacini, Elisa Sirianni, curatori del progetto: L'idea non é trasferire sul digitale lo
speftacolo dal vivo, che non pué che essere dal vivo ma esplorare il limite per scoprire nuove possibilita, che e poi il senso della
ricerca, in ogni ambito. Ora pit che mai l'arte e chiamata a stare fra la gente, a rendere evidente a tutti quanto possa essere
strumento utile per uscire da isolamento. Siamo molto felici di aprire quella che crediamo sia una porta verso una potenziale nuova
utenza, che magari non si precipitera nelle sale appena riapriranno ma che entrera in contatto con una poetica, con contenuti d'arte e
un punto di vista differente. | social e il web possonc essere fonte preziosa di stimoli o trappole di appiattimento, dipende dall’uso.

Abbiamo deciso di mettere al centro del processo artistico I'improvvisazione perché puc essere una competenza stimolante per tutti,
artisti e non, in ogni ambito della vita e soprattutto durante e dopo una crisi. Diventa qui simbolo delle risorse che lo spettacolo dal
vivo pud offrire alla collettivita. Si improvvisa per rispondere efficacemente a uno scenario che cambia repentinamente, trovando
nuovi codici & nuovi contenuti. E anche questo quello che ci chiede la crisi sanitaria’”.

Isadora — The TikTok Dance Project prevedera una seconda fase in autunno e si concludera con un evento online (in una data
che verra annunciata nei prossimi mesi) cui si potra partecipare iscrivendosi al gruppo Facebook il Foyer di Isadora, platea
virtuale che potrebbe essere utilizzata per nuovi progetti performativi.

Isadora

The TikTok Dance Project

di Giselda Ranieri e Simone Pacini

un progetto a cura di Isabella Brogi, Giselda Ranieri, Simone Pacini, Elisa Sirianni
con il sostegno di Resistere e Creare/Fondazione Luzzati Teatro della Tosse
in collaborazione con ALDES

social media partner fattiditeatro

progetto vincitore di RESIDENZE DIGITALI

a cura di Centro di Residenza della Toscana (Armunia — CapoTrave/Kilowatt)
in collaborazione con AMAT e Anghiari Dance Hub

in partenariato con ATCL per Spazio Rossellini

con il supporto di MiBACT, Regione Toscana, Regione Marche, Regione Lazio
e con i Comuni di Rosignano Marittimo (Li), Sansepolcro (Ar) e Anghiari (Ar)
Fondazione CR Firenze, Nuovi Pubblici

Foto: Giselda Ranieri (di llaria Scarpa)
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cinema, serie, teatro

IsaDora danza su T1kTok Intemsta a
Giselda Ranieri

INTERVISTE 12 OTTOBRE 2020 di FEDERICA SCAGLIONE

In un contesto in cui il futuro dello spettacolo dal vivo & pili che mai incerto, TikTok pud essere uno strumento
utile per dare spazio alla danza? IsaDora - The TikTok Dance Project nasce per rispondere a questa domanda,
esplorare possibilita creative inedite e provare a raggiungere nuovi potenziali pubblici teatrali. Giselda Ranieri,
danzatrice di formazione classica e contemporanea, gia da tempo interprete per Roberto Castello/ALDES, ha
creato, in collaborazione con Simone Pacini - ideatore di fattiditeatro, specializzato in social media storytelling -
un profilo TikTok che - sin dal nome, IsaDora.danceme - vuole essere un omaggio a una delle figure

storicamente pit significative e innovative nel mondo della danza moderna: Isadora Duncan.

IsaDora - The TikTok Dance Project si & sviluppato a partire da una proposta del Centro di Residenza della
Toscana [Armunia - CapoTrave/Kilowatt) che durante il Lockdown, ha promosso un lungimirante bando dal titolo
“Residenze digitali”, in collaborazione con AMAT, Anghiari Dance Hub, ATCL per Spazio Rossellini. La call
invitava la comunita artistica a esplorare le possibilita creative del digitale, in un momento in cui Uattivita del
teatro si era repentinamente trasferita sul web e con esiti spesso noncuranti del contesto a cui i contenuti erano
rivolti. Il mondo della danza, del teatro e dello spettacolo dal vivo come puo intervenire davvero in maniera
efficace sul web? Lo abbiamo chiesto a Giselda Ranieri, che presta volto e corpo a IsaDora su TikTok e insieme a

Isabella Brogi, Simone Pacini ed Elisa Sirianni cura il progetto.



Ecco cosa ci ha raccontato

Foto di llaria Scarpa

IsaDora - The TikTok Dance Project nasce come residenza artistica digitale desiderosa di indagare le
possibilita creative offerte dal social del momento: TikTok. Il progetto si & sviluppato a partire da una felice
collaborazione tra Giselda Ranieri, danzatrice e coreografa, e Simone Pacini, esperto di comunicazione digitale

Come nasce questo lavoro e in quali fasi & stato strutturato finora?

L'idea iniziale & nata da una curiosita di fondo- quella di portare sulla piattaforma un linguaggio contemporaneo

e puntare sulla realizzazione di un progetto comunitario.

Abhbiamo deciso di dividere la residenza principalmente in due fasi: la prima realizzata a luglio e la seconda che
si sviluppera tra il 27 ottobre e il 27 novembre. IsaDora - The TikTok Dance Project si concludera a dicembre
con un evento finale. Durante ogni fase ci siamo posti l'obiettivo di pubblicare due video a settimana e

monitorare l'andamento delle reazioni degli utenti.

Questa suddivisione ci sta dando modo, dopo la prima fase esplorativa diluglio, di prendere una pausa di

riflessione e prepararci alla seconda parte del progetto, dopo una serie di feedback sul lavoro iniziale.
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Attualmente come precede il lavoro? Tu su quali aspetti hai concentrato maggiormente L'attenzione?

lo mi sono occupata principalmente di esplorare le possibilita creative della piattaforma e di attuare, nel
pratico, il concept del progetto: dare volto e corpo al profilo dilsaDora e creare le tappe che avrebbero condotto
all’esito finale. Questo prevedeva la creazione di un video finale del progetto che mostrasse un corpo
comunitario ossia un corpo le cui parti, interscambiabili, sarebbero state formate dai vari repost dei follower di
IsaDora. Difficilissimo! Primo perché & pressoché impossibile comunicare la natura “a lungo termine” del
progetto, quindi le finalita dello stesso, secondo perché i follower si sono dimostrati finora timidi nel

ripubblicare i video.

In questo momento siamo in pausa e stiamo riordinando le idee in vista del gran finale: ricominciamo a
novembre con la residenza digitale (U'evento finale & previsto per il 6 dicembre contemporaneamente in
streaming e in presenza al festival Resistere e Creare organizzato dal Teatro della Tosse a Genova). Abbiamo
notato che é difficilissimo interagire con il popolo di TikTok: abbiamo percepito come spesso le interazioni
vengono fatte solo con i componenti della propria “bolla”, principalmente perché 'algoritmo di TikTok &
potentissimo e ti mostra solo certi video. Altrimenti si cerca l'interazione con gli influencer sotto i1 quali ci sono

qrossissimi giri di soldi.



Tra gli strumenti che avete utilizzato per Isadora - The TikTok Dance Project c’@ un gruppo Facebook “Il Foyer

di IsaDora”. Che ruolo ha avuto questo canale?

Durante la prima fase del progetto Simone ha pubblicato appunti quotidiani sulle sue ricerche relative a TikTok
all'interno del gruppo Facebook "Il foyer dilsadora”™ una sorta di salotto virtuale dove discutere del lavoro e dal
quale si accedera alla performance finale. Il gruppo ha riscosso moltissimo interesse tra gli appassionati di

danza e gli addetti ai lavori ed & stato elemento di stimolo per la ricerca. Si sono create infatti discussioni su
TikTok e gli effetti che questa piattaforma ha sulla societa e sulla politica. Al momento siamo “in pausa di
riflessione”, ma nella seconda fase della residenza (da fine ottobre] ripartiremo anche con il gruppo.

Per questo vogliamo utilizzare la platea di Birdmen Magazine, che sappiamo essere frequentatissima dal
giovani, per fare un appello a tutti coloro che vogliono mettersi in gioco con IsaDora: lasciatevi trascinare da un
progetto artistico che non ha secondi fini, non ha niente di mainstream e non strizza l'occhio al marketing!
Realizzate un video ispirato a quelli di IsaDora e postatelo con 'hashtag #isadoradanceme! | vostri video

saranno mostrati durante 'evento finale e nei successivi progetti che fara IsaDora: uscite dalla bolla!
Il costante monitoraggio delle reazioni dei followers come ha influenzato il tuo processo creativo?

Durante la prima fase di IsaDora - The TikTok Dance Project , dedicata principalmente all'esplorazione della
piattaforma, mi sono resa conto di alcune peculiarita caratteristiche di TikTok che ho dovuto prendere in
considerazione durante Il percorso. Dalle prime reticenze iniziali sono passata cosi al considerare musiche pit
pop, ma che fossero comunque capaci dirispecchiare il mio stile (costruito su ritmo e ironia), usare filtri ed
effetti di editing particolari (quelli pit in voga sulla piattaforma, ma giocati in linea con IsaDora.danceme) o
modalita di interazione con altri utenti per “rendersi piti visibile” sulla piattaforma (come la modalita duetto). Ho
in definitiva capito e accettato che la piattaforma ha regole proprie e che se volevo davvero giocare, dovevo
mettermi in gioco seriamente.

Tra gli strumenti che avete utilizzato per Isadora - The TikTok Dance Project ¢’@ un gruppo Facebook “Il Foyer

di IsaDora”. Che ruolo ha avuto questo canale?

Durante la prima fase del progetto Simone ha pubblicato appunti quotidiani sulle sue ricerche relative a TikTok
all'interno del gruppo Facebook "Il foyer di |sadora”: una sorta di salotto virtuale dove discutere del lavoro e dal
quale si accedera alla performance finale. Il gruppo ha riscosso moltissimo interesse tra gli appassionati di
danza e gli addetti ai lavori ed & stato elemento di stimolo per la ricerca. Si sono create infatti discussioni su
TikTok e gli effetti che questa piattaforma ha sulla societa e sulla politica. Al momento siamo “in pausa di

riflessione”, ma nella seconda fase della residenza [da fine ottobre] ripartiremo anche con il gruppo.

Il progetto si concludera con un grande evento finale, come si svolgera e in che modo sara possibile

partecipare?

Daremo indicazione sulle modalita esatte per partecipare sul gruppo Facebook Il Foyer di lsadora e sara una
sorta di conferenza/spettacolo in cui racconteremo la nostra esperienza su TikTok da come funziona questo
social network, alla bufera mediatica in cui si é trovato negli ultimi mesi. Non aggiungiamo ora troppi dettagli
non per non svelare, ma perché cosa accadra con l'evento finale dipendera anche da quello che succedera nella
seconda parte di residenza. Certamente sara coinvolto il Teatro della Tosse, che sostiene il nostro progetto e la

rassegna di danza Resistere e Creare firmata da Tosse e Balletto Civile.

Intervista realizzata in collaborazione con Elisa Sirianni e Simone Pacini



11/ Crraliio

Residenze Digitali, "Genoma
scenico” di Nicola Galli dall'l
al 3 novembre

By admin - 28 Ottobre 2020

di REDAZIONE -

"Genoma scenico”, una performance interattiva di danza. Anteprima della settimana delle
Residenze Digitali -



La progettualita di Amat pur in questo momento di grande difficolta per il

;// mondo del teatro e non solo trova nuove forme per sostenere la creativita

/ degli artisti in un’ottica di partnership con importanti soggetti del

/ panorama teatrale italiano. Da sempre impegnato in progetti di rete -
nazionali e internazionali - il circuito marchigiano di teatro, musica, danza

e circo “titolare di residenza” riconosciuto da Regione Marche e MIBACT &
al lavoro dallo scorso marzo - in pieno lockdown - al progetto delle Residenze Digitali,
una preziosa occasione per la produzione artistica legata ai linguaggi della scena
contemporanea, insieme al Centro di Residenza della Toscana Armunia -
CapoTrave/Kilowatt che ne € il promotore, Anghiari Dance Hub, in partenariato con
ATCL Spazio Rossellini in collaborazione con Regione Marche, Regione Toscana e
MiBACT, con il tutoraggio delle studiose Anna Maria Monteverdi e Federica Patti.

Ora il progetto — che intende sin dalla sua genesi trasformare una difficolta in una
opportunita per aprire nuove sfide affiancando, non certo sostituendo, le forme consuete d
fruizione dello spettacolo dal vivo - entra nel vivo da domenica 1 a martedi 3 novembr
con Genoma scenico | dispositivo digitale, una performance interattiva di danza per 1f
giocatori ideata dal coreografo e danzatore Nicola Galli proposta al pubblico alle ore
16.30, 18.30 e 21.30. Dieci persone alla volta potranno accedere e giocare online a
Genoma scenico, progetto coreografico e un metodo educativo ideato da Nicola Galli nel
2018 per il Museo delle Scienze MUSE di Trento, grazie al sostegno del Centro Culturale S.
Chiara, Festival Oriente Occidente / CID Centro Internazionale della Danza e TIR Danza e
selezionato nel 2019 per |'azione Danza Urbana XL.

Per giocare & sufficiente utilizzare un computer o un tablet di grandi dimensioni, collegarsi
al sito www.nicolagalli.it o direttamente al link
www.nicolagalli.it/genoma_scenico/dispositivo_digitale.html, inserire il nickname
genomascenico e la password assegnata dall’'organizzatore al momento dell’acquisto del
biglietto (3 euro) su https://www.liveticket.it/genomascenico.



Genoma scenico € una performance di danza
che si basa sulla relazione interattiva tra
spettatori e performer. Cosi come ogni essere
umano possiede un codice genetico unico e
inimitabile, allo stesso modo gli spettatori e
spettatrici sono inviati a scoprire |'originale
unicita dello spettacolo dal vivo fruendo la
performance e interagendo con i performer
grazie all'impiego di un dispositivo ludico. II
dispositivo si compone di 33 tessere che
rappresentano una varieta di elementi che
determinano una performance di danza (il
numero di danzatori, i movimenti, |'area di
azione, il suono, la luce che illumina i corpi e
durata della performance). Il pubblico e
quindi invitato ad acquisire il ruolo di autore
creando performance attraverso la selezione
delle tessere, per comporre cosi un “genoma
scenico”.

Ogni singola performance generata dalla selezione delle tessere viene quindi agita
istantaneamente dai performer come esito artistico unico e irripetibile. Grazie al sostegno
del bando Residenze Digitali, il coreografo ha elaborato una versione digitale del
dispositivo, come segno di risposta attiva alla crisi Covid-19 e nel favorire I'utilizzo
consapevole delle nuove tecnologie. Convertito in una piattaforma di gioco online, il
dispositivo offre a gruppi di spettatori la possibilita di fruire virtualmente lo spettacolo,
creare brevi performance di danza componendo stringhe di informazioni da inviare ai
performer, i quali danzeranno in diretta streaming |'esito delle scelte effettuate. Per
informazioni: organizzazione@anghiaridancehub.eu

Ricordiamo che al bando delle Residenze Digitali hanno partecipato 398 compagnie da
tutta Italia e dall’'estero che hanno messo in campo situazioni alternative, modelli ibridi con
i quali far interagire il pubblico. La performance di Nicola Galli € un’anteprima della
Settimana delle residenze digitali, un vero e proprio festival che si svolgera dal 30
novembre al 6 dicembre su diverse piattaforme digitali presentando i lavori di Illoco
Teatro, Agrupacion Senor Serrano, Filippo Rosati, Enchiridion, Giselda Ranieri e

Simone Pacini.
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DANCE BLOG

GENOMA SCENICO DI NICOLA GALLI | ANTEPRIMA
RESIDENZE DIGITALI

Si apre con Genoma scenico | dispositivo digitale, performance interattiva di danza per 10
giocatori ideata dal coreografo e danzatore Nicola Galli, 'anteprima delle Residenze Digitali.

Al bando delle Residenze Digitali, progetto del Centro di Residenza della Toscana (Armunia -
CapoTrave/Kilowatt), in collaborazione con AMAT e Anghiari Dance Hub, in partenariato con
ATCL, Spazio Rossellini, e il tutoraggio delle studiose Anna Maria Monteverdi e Federica Patti,
hanno partecipato 398 compagnie da tutta Italia e dall’'estero che hanno messo in campo
situazioni alternative, modelli ibridi con i quali far interagire il pubblico.

Da domenica 1 a2 martedi 3 novembre 2020, alle ore 16:30, 18:30, 21:30, 10 persone alla volta
potranno accedere e giocare online a Genoma scenico, progetto coreografico e un metodo
educativo ideato da Nicola Galli nel 2018 per il Museo delle Scienze MUSE di Trento, grazie al
sostegno del Centro Culturale S. Chiara, Festival Oriente Occidente / CID Centro Internazionale
della Danza e TIR Danza e selezionato nel 2019 per l'azione Danza Urbana XL.
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Genoma scenico € una performance di danza che si basa sulla relazione interattiva tra spettatori
e performer. Cosi come ogni essere umano possiede un codice genetico unico e inimitabile, allo
stesso modo gli spettatori e spettatrici sono inviati a scoprire l'originale unicita dello spettacolo
dalvivo fruendo la performance e interagendo con i performer grazie all'impiego di un
dispositivo ludico. Il dispositivo si compone di 33 tessere che rappresentano una varieta di
elementi che determinano una performance di danza (il numero di danzatori, i movimenti, l'area
di azione, il suono, la luce cheillumina i corpi e durata della performance). Il pubblico & quindi
invitato ad acquisire il ruolo di autore creando performance attraverso la selezione delle tessere,
per comporre cosi un “genoma scenico”. Ogni singola performance generata dalla selezione
delle tessere viene agita istantaneamente dai performer come esito artistico unico e irripetibile.

Grazie al sostegno del bando Residenze Digitali, il coreografo ha elaborato una versione digitale
del dispositivo, come segno di risposta attiva alla crisi Covid-19 e nel favorire l'utilizzo
consapevole delle nuove tecnologie. Convertito in una piattaforma di gioco online, il dispositivo
offre a gruppi di spettatori la possibilita di fruire virtualmente lo spettacolo, creare brevi
performance di danza componendo stringhe di informazioni da inviare ai performer, i quali
danzeranno in diretta streaming l'esito delle scelte effettuate.

Per giocare e sufficiente utilizzare un computer o un tablet di grandi dimensioni, collegarsi al sito
http://www.nicolagalli.it o direttamente al link
www.nicolagalli.it/genoma_scenico/dispositiva_digitale.html, inserire il nickname
genomascenico e la password assegnata dall’'organizzatore al momento dell’acquisto su

https://www.liveticket.it/genomascenico.



CALENDARIO DELLE RESIDENZE DIGITALI

Dal 30 novembre al 6 dicembre K di Illoco Teatro

Dal 30 novembre al 6 dicembre Genoma Scenico|dispositivo digitale di Nicola Galli
30 novembre Prometheus di Agrupacion Senar Serrano

1-2 dicembre Anatomies of Intelligence di Filippo Rosati

3-4-5 dicembre Shakespeare Showdown di Enchiridion

6 dicembre lsadora - The Tik Tok dance project di Giselda Ranieri e Simone Pacini
Costo biglietti 3 euro

Informazioni organizzazione@anghiaridancehub.eu
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Genoma scenico apre online I'anteprima di Residenze
Digitali

Di Mariavittoria Veneruso - 31 Otiobre 2020 @ 95

Genoma scenico apre ['anteprima di Residenze Digitali

TOSCANA - L'anteprima delle Residenze Digitali si apre con Genoma
scenico/dispositivo digitale. La performance interattiva, per dieci giocatori, & ideata
dal coreografo e danzatore Nicola Galli.

Da domenica 1 a martedi 3 novembre, alle ore 16:30, 18:30, 21:30, dieci persone
per volta potranno accedere e giocare online a Genoma scenico. 1l progetto
coreografico & un metodo educativo ideato da Nicola Galli nel 2018 per il Museo delle
Scienze MUSE di Trento.



Genoma scenico

Genoma scenico & una performance di danza che si basa sulla relazione interattiva tra
spettatori e performer. Cosi come ogni essere umano possiede un codice genetico
unico, allo stesso modo gli spettatori sono inviati a scoprire I'originale unicita dello
spettacolo dal vivo. Fruendo la performance e interagendo con i performer grazie
all'impiego di un dispositivo ludico.

Il dispositivo, infatti, si compone di trentatré tessere che rappresentano una varieta di
elementi, che determinano una performance di danza. Ovvero: il numero di danzatori, i
movimenti, I'area di azione, il suono, la luce che illumina i corpi e durata della
performance.

Il pubblico & quindi invitato ad acquisire il ruolo di autore creando performance
attraverso la selezione delle tessere, per comporre cosi un genoma scenico. Ogni
singola performance generata dalla selezione delle tessere viene quindi agita
istantaneamente dai performer come esito artistico unico e irripetibile.

Come partecipare

Grazie al sostegno del bando Residenze Digitali, il coreografo ha elaborato una
versione digitale del dispositivo. Un segno di risposta attiva alla crisi Covid-19 e nel
favorire I'utilizzo consapevole delle nuove tecnologie.

Convertito, quindi, in una piattaforma di gioco online, il dispositivo offre a gruppi di
spettatori la possibilita di fruire virtualmente lo spettacolo. Creare, ciog, brevi
performance di danza componendo stringhe di informazioni da inviare ai
performer, i quali danzeranno in diretta streaming l'esito delle scelte effettuate.

Per giocare & sufficiente utilizzare un computer o un tablet di grandi dimensioni.
Collegarsi al sito www.nicolagalli.it o direttamente al link
www.nicolagalli.it/genoma_scenico/dispositivo_digitale.html, inserire il nickname
genomascenico e la password assegnata dall’organizzatore al momento dell’acquisto su
https://www. liveticket.it/genomascenico.

Il costo del biglietto & 3 euro.
Per informazioni organizzazione@anghiaridancehub.e

Residenze Digital

Al bando delle Residenze Digitali hanno partecipato 398 compagnie da tutta Italia e
dall’'estero che hanno messo in campo situazioni alternative, modelli ibridi con i quali
far interagire il pubblico.

Progetto del Centro di Residenza della Toscana (Armunia -CapoTrave/Kilowatt), in
collaborazione con AMAT e Anghiari Dance Hub, in partenariato con ATCL, Spazio
Rossellini, e il tutoraggio delle studiose Anna Maria Monteverdi e Federica Patti.

Col sostegno del Centro Culturale 5. Chiara, Festival Oriente Occidente / CID Centro
Internazionale della Danza e TIR Danza, selezionato nel 2019 per 'azione Danza Urbana
XL.
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E Ripensare un teatro per il digitale

Non riproporre spettacoli nati per il palcoscenico ma inventarsi nuovi prodotti, questa e
la sfida

Se ¢’é& un mondo che non puo essere sostituito da uno schermo, € quello del teatro. Il teatro &
compresenza, partecipazione, irripetibilita. Cosa fare allora in tempi di impossibilita di qualsiasi
aggregazione sociale, di ogni vicinanza fisica?

Nella prima esperienza di lockdown molti attori 0 compagnie si sono adattati a proporre via web precedenti
registrazioni di spettacoli o nuove repliche realizzate senza pubblico, piu che altro per non interrompere il
contatto con gli spettatori. Come un arrivederci a presto.

Dopo una faticosa ripartenza eccoci a un secondo stop, e le registrazioni non bastano piu, non & questo il
teatro.

Ecco che si fa strada la necessita di inventare nuove forme di espressivita che tengano conto della diversa
natura del mezzo utilizzabile. Non riproduzioni di spettacoli nati per il palco ma produzione di nuovi
contenuti nati per essere visti attraverso uno schermo, nati pero da una sensibilita teatrale.

Il Teatro Stabile di Torino ha da pochi giorni
dato il via al progetto Argo, che raccoglie 70

artisti del territorio con l’obbiettivo di
produrre sette “oggetti digitali” da proporre

T . . oy al pubblico, come spiega una nota del Teatro
materiali per un’ipotesi di futuro P PIeS

__ Stabile:
f — v, i”“ =) Argo. Materiali per un’ipotesi di futuro nasce
b~ (\ . ‘f") su impulso del Teatro Stabile di Torino, dalla

responsabilita civile e dal dovere morale di
coinvolgere e sostenere la comunita teatrale
cittadina con un progetto originale e
condiviso. In collaborazione con Scuola
Holden e con il sostegno di Fondazione CRT e di Fondazione Compagnia di San Paolo, sono stati coinvolti 63
partecipanti, provenienti sia dal bacino delle realta teatrali torinesi non sostenute da fondi statali, sia da
quello composto dagli artisti indipendenti (attori e registi), guidati da Domenico Castaldo, Michele di
Mauro, Gianluca Favetto, Jurij Ferrini, Marco Lorenzi, Olivia Manescalchi, Elena Serra.

Divisi in sette gruppi, lavoreranno su sette temi, supportati da sette editor-facilitatori, che elaboreranno e
sintetizzeranno idee e contenuti.

A disposizione dei progettisti ci saranno i testimoni: Eugenio Allegri, Valerio Binasco, Emiliano Bronzino,
Laura Curino, Valter Malosti, Beppe Rosso, Gabriele Vacis e la collaborazione di Alessandro Baricco.

Ogni team riflettera ed approfondira un tema di carattere generale, inerente al nostro futuro prossimo o
remoto, mettendo a disposizione talento, esperienza professionale e sensibilita scenica: obiettivo finale
non sara la progettazione di un nuovo spettacolo, ma la creazione di sette oggetti digitali politici da
testare con gruppi di cittadini e da mettere poi a disposizione della comunita.

Ogni step di Argo verra comunicato da un team di social media editor con un diario online che pubblichera
un post al giorno per ogni giorno della settimana, per ogni gruppo e tema, cosi come sulle pagine Facebook
e Instagram, con un racconto dei lavori in corso dei singoli gruppi, dalla partenza fino alla consegna.

| sette temi che verranno affrontati sono:

Zero, ossia la linea di ripartenza della e nella societa futura. Il compito del gruppo sara la realizzazione di
un podcast.



Centimorgan(Cm), il nome deriva dall’unita di misura da usare nelle mappe genetiche. Centimorgan ¢ la
sintesi della realizzazione di una mappa concettuale, sul codice di itinerario del teatro che ¢ stato e che
sara.

Senza corpo, siamo tutti dematerializzati dalla pandemia avendo trasferito la narrazione quotidiana sui
social network. Il compito di Senza Corpo € creare un’identita digitale in grado di narrare un personaggio e
sua maschera

Parabasi, ’intermezzo nella commedia attica in cui il coro cominciava a relazionarsi col pubblico per
spiegare il pensiero del poeta. Allo stesso modo il gruppo intende realizzare un messaggio per la nazione
Elisir, elemento che nella codifica dei percorsi narrativi riporta alla realta. Il teatro e la cultura devono
essere questo elisir. L’obiettivo del gruppo sara quindi elaborare un manifesto per esprimere gli intenti per
il futuro.

Congiunzioni, nato da una riflessione sulle relazioni e dalla definizione di congiunti. Il compito di
Congiunzioni € costruire una dinamica relazionale per affrontare e superare il distanziamento e la
disgregazione sociale

Open, punto pil aperto. L’obiettivo del gruppo € realizzare un mezzo col quale condividere tempi, spazi e
responsabilita.

In tre settimane, seguito da un pool di social media manager, questo modello intensivo di creazione
culturale arrivera alla definizione di sette oggetti digitali diversi, da mettere a disposizione della
collettivita.

La pagina ufficiale di ARGO dove trovare tutte le informazioni e la cronaca dei lavori &
www.teatrostabiletorino.it/argo

Diverso tentativo & quello di Fertili Terreni Teatro, stagione che riunisce diverse realta torinesi come ACTI,
Tedaca, Cubo Teatro e Mulino di Amleto, che “aprono le stanze”, come dichiarano essi stessi:

“In un momento cosi eccezionale, in cui i teatri sono chiusi e in cui il pubblico e gli artisti non possono
incontrarsi, crediamo che sia necessario dare vita a uno spazio e a un tempo in cui la parola connessione
prende davvero forma, come incontro, ascolto e riflessione.

Questo & Apriamo le stanze - Connessioni Teatrali: un momento di condivisione con gli artisti che aprono
liberamente le loro stanze creative e invitano il pubblico ad entrarvi per scoprire insieme cosa puo
succedere. Uno spazio virtuale, ma partecipato, in cui tutto diventa possibile e in cui quello che
“sentiamo, viviamo e diciamo” sono il motore di 60 minuti di confronto.

. o :
| teatri sono chiusi? E noi allora APRIAMO LE STANZE

apriamo le stanze! CONNESSIONI TEATRALI
Quattro appuntamenti online, uno a

settimana, dal 26 novembre al 17 26 NOVEMBRE 2020
dicembre alle ore 19, in cui gli ore 19.00

. A s EVENTO ONLINE
artisti coinvolti, MaMiMo Teatro

Piccolo Orologio, ContraSto, Il compagnia

Mulino Di Amleto e #TureMagro, - ~

aprono al pubblico la loro stanza MaM I MO
creativa, per circa un’ora. Lo della faba nella
Partecipa scrivendo a ricerca dell'identita attraverso
biglietteria@fertiliterreniteatro.com, il Teatro di Figura

o vai su
www.fertiliterreniteatro.com,
riceverai una mail con tutte le informazioni e il link della stanza virtuale su Zoom dove ci incontreremo.

La partecipazione € gratuita, ma se vuoi potrai donare un contributo che raccoglieremo per il progetto Il
biglietto sospeso che permettera, quando riapriranno le sale, di rendere il teatro accessibile a soggetti che
vivono in contesti di fragilita.”



La Settimana delle Residenze Digitali

Le Residenze Digitali sono un progetto del Centro di Residenza della Toscana (Armunia -
CapoTrave/Kilowatt), in collaborazione con AMAT e Anghiari Dance Hub. Il progetto, nato durante il
lockdown di marzo e aprile, ha interrogato la comunita artistica sullo sviluppo di lavori pensati per
’habitat digitale, al fine di coinvolgere gli spettatori nel web, sperimentando nuove forme di creazione e
di fruizione del teatro e della danza. Al bando lanciato in primavera hanno partecipato 398 compagnie da
tutta Italia e dall’estero, ma sono sei i progetti selezionati, che sono stati finanziati e seguiti con
attenzione dagli enti promotori nel corso dei passati cinque mesi, e che saranno presentati durante questa
settimana, come esiti del processo di residenza artistica: Olympus: Prometeo di Agrupacion Sefor Serrano,
K di Illoco Teatro, Anatomies of Intelligence di Umanesimo Artificiale di Filippo Rosati / Joana Chicau e
Jonathan Reus, Shakespeare Showdown - With a Kiss Die di Enchiridion, Isadora - The Tik Tok Dance Project
di Giselda Ranieri e Simone Pacini, oltre a Genoma scenico | dispositivo digitale di Nicola Galli che & gia
stato presentato in anteprima a inizio novembre.

“l progetti selezionati per Residenze digitali sono uno spaccato molto significativo delle diverse modalita
con cui l’oggi digitale teatrale si esprime, dalle nuove narrazioni crossmediali agli incroci inaspettati con
media molto diversi - dal videogame, al cinema, al Vjng- mescolando pubblici e culture diversi; questo
bando ha offerto un’opportunita e insieme un’alternativa ai palcoscenici chiusi per emergenza, ma anche e
soprattutto, ha suggerito agli artisti una strada creativa inedita a cui forse, non avrebbero mai pensato. Mi
piace ricordare infatti, che non & stato chiesto di “rifare” in streaming lo stesso spettacolo concepito per
un palcoscenico reale ma di ripensare il concetto stesso di spazio scenico, di spazio dello spettatore, di
esperienza teatrale, persino di drammaturgia ridisegnandola ad hoc per il web, per una modalita d’uso
digitale e/o virtuale.” - dichiara Anna Maria Monteverdi, tutor del progetto.

Al via il 30 novembre con OLYMPUS: Prometeo, progetto della compagnia spagnola Agrupacion Senor
Serrano costituita da Alex Serrano, Pau Palacios e Barbara Bloin. Una formazione dal respiro internazionale,
gia vincitrice nel 2015 del Leone d’Argento alla Biennale di Venezia, che utilizza la ricchezza di strumenti
innovativi e tradizionali per estendere i confini del proprio teatro. Olympus & una serie teatrale basata su
una visione critica dei miti greci destinata a un pubblico familiare: cosa succede nella mente di un bambinc
quando sente parlare per la prima volta di Prometeo, Antigone, Medusa o il Minotauro? Una performance
interattiva che coinvolge piccoli gruppi di bambini dai 6 agli 11 anni, attraverso la figura di un
performer/narratore, ovvero Pau Palacios, figurine in miniatura, una videocamera diretta e risorse online.
Il primo episodio & dedicato alla storia di Prometeo. La performance interattiva con un primo gruppo di
bambini avra luogo il 30 novembre; dal 1 al 6 dicembre sara accessibile la registrazione integrale della
replica, a disposizione dei bambini e degli adulti che vorranno vederla.

Ai nastri di partenza, il 30 novembre, anche il progetto K, nato dalla collaborazione tra la compagnia
llloco Teatro, fondata da Annarita Colucci e Roberto Andolfi, e gli studenti del Corso di Scenografia virtuale
dell’Universita La Sapienza diretto dal regista e scenografo Francesco Calcagnini. Punto di partenza del
progetto € il materiale prodotto dalla ricerca sul romanzo America di Kafka, a cura degli studenti
universitari, e trasformato in produzione digitale. K € un’indagine interattiva sullo scomparso Karl
Rossmann a cui gli spettatori possono partecipare su una piattaforma realizzata ad hoc. Guest star della
performance online Andrea Cosentino e Sabina Guzzanti. In replica tutti i giorni, dalle 18 alle 23, fino al 6
dicembre.



L'1 eil 2 dicembre alle 21,
l’appuntamento & con
Anatomies of Intelligence,
progetto ideato dagli artisti
internazionali Joana Chicau e
Jonathan Reus - entrambi
residenti in Olanda - e la
compagnia italiana
Umanesimo Artificiale
fondata da Filippo Rosati. Un
lavoro esclusivo che vede
dialogare performance e
intelligenza artificiale,
unendo ricerca e
spettacolarizzazione di corpi
e algoritmi. Anatomies of
Intelligence intende creare
connessioni tra la base di
conoscenza in campo
anatomico e le indagini sulla
“anatomia” dei processi Shakespeare Showdown

relativi alle intelligenze
artificiali. L'esito del lavoro
di residenza & una performance audiovisiva per 25 spettatori alla volta: lavorando con algoritmi di
intelligenza artificiale in tempo reale, Anatomies of Intelligence si concentra sulle aree di drammaturgia e
narrazione digitale, composizione audiovisiva, online scenography e interface design.

IL 3, 4 e il 5 dicembre alle 21, 50 spettatori alla volta potranno vivere |'esperienza di Shakespeare
Showdown - With a Kiss | Die, ideato dal collettivo torinese Enchiridion. Shakespeare Showdown & una
riscrittura di Romeo e Giulietta sotto forma di videogioco in cui gli spettatori sono chiamati ad entrare nell’
“officina” artistica per scoprire il mondo dietro alla lavorazione dello stesso.

Il 6 dicembre, alle 17, viene presentato Isadora - The TikTok Dance Project, ideato dalla danzatrice e
coreografa Giselda Ranieri.

Nella stessa giornata, prima e dopo 'evento di Ranieri e Pacini, il Teatro della Tosse di Genova ha
organizzato una conferenza online, a ingresso gratuito, dal titolo “Schermati. Una riflessione sul presente
e futuro della scena digitale”, a cui partecipano i partner delle Residenze Digitali e alcuni degli artisti
programmati durante la Settimana.

Tutte le performances sono accessibili online, al costo simbolico di 3€ a biglietto:
www.liveticket.it/residenzedigitali. Le informazioni e credenziali di accesso alle singole performances
verranno inviate via email dopo "acquisto del biglietto.

CALENDARIO DELLA SETTIMANA DELLE RESIDENZE DIGITALI

30 novembre, alle 18: replica interattiva di Olympus: Prometeo di Agrupacion Sefor Serrano (soltanto per
bambini tra 6 e 11 anni). Dal 1 al 6 dicembre sara accessibile a tutti - adulti e bambini - la registrazione
integrale della replica.

Dal 30 novembre al 6 dicembre, dalle 18 alle 23: K di Illoco Teatro

1-2 dicembre, alle 21: Anatomies of Intelligence di Filippo Rosati

3-4-5 dicembre, alle 21: Shakespeare Showdown / With a Kiss | Die di Enchiridion

6 dicembre, alle 17: Isadora - The Tik Tok Dance Project di Giselda Ranieri e Simone Pacini

Francesco Curzio



IGITAL PERFORMANCE

The game is on. (Video)gioca anche tu una coreografia (a distanza). Nicola Galli
e il progetto di web dance interattivo Genoma Scenico

Genoma scenico di Nicola Galli tra i vincitori del Premio Residenze Creative ha debuttato on line pochi giorni

ra.

E' forse una delle produzioni italiane piu significative di questo buic momento storico per Lo spettacole in cui
iL web e diventato il vecchio "garage” dove parcheggiare o rottamare qualunque cosa per mostrarsi “attivi” e

“performanti”.

Mai si @ fatto un uso cosi massiccio in teatro, dello streaming, delle dirette facebook o instagram per eventi

spacciati come telematic performance ma che invece spesso erano solo “favole al telefono” venute male. ..
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Residenze creative e stata una grande idea - partita con un tempismo perfetto- di produttori e centri di
residenza teatrale (Amat, Kilowatt, Armunia, Anghiari Hubb) che si sono uniti per dare possibilita concrete ad
artisti di realizzare progetti concepiti per la rete, fatti per una dimensione espressamente digitale, che e

quella che viviamo sempre piu massicciamente e quotidianamente, decreto dopo decreto.

Se anche ci siamo man mano assuefatti a essere spettatori digitali di contenuti riversati a raffica sui vari canali
social, con un occhio al desktop e l'altro al cellulare, non abbiamo pero, perso la capacita di comprendere
quando un progetto ha fatto davvero un passo in avanti sul tema del rinnovamento della scrittura scenica,

della drammaturgia o coreografia sul web.

Cosi e stato per Nicola Galli che facendo inconsapevolmente suo il tema della “cultura convergente” di Henry
Jenkins, unendo cioé gaming e teatro e usando l'ambiente web e Le sue dinamiche interattive, ha creato un

gioco coreografico collettivo davvero ben congegnato.

Il pubblico si registra e ha a disposizione delle tessere che identificano forma della danza, espansione nello
spazio, durata (1-3-5 minuti massimo), musica e luce; ci sono poi due danzatori a disposizione, Adesso tocca a

noi.

Come nel castello dei destini incrociati di Calvino, o come nel gioco dei tarocchi queste tessere
apparentemente disposte a caso, definiscono una storia grazie alla combinazione scelta dallo spettatore
digitale che suggerisce in questo modo, i passi ai danzatori creando una coreografia; le mille variazioni
possibili garantiscono uno spettacolo “sempre diverso” di cui i performer non sono consapevoli se non nel

momento stesso dello "svelamento delle carte”, e quindi nel momento dell'azione.

Come nel castello dei destini incrociati di Calvino, o come nel gioco dei tarocchi queste tessere
apparentemente disposte a caso, definiscono una storia grazie alla combinazione scelta dallo spettatore
digitale che suggerisce in questo modo, i passi ai danzatori creando una coreografia; le mille variazioni
possibili garantiscono uno spettacolo “sempre diverso” di cui i performer non sono consapevoli se non nel

momento stesso dello “svelamento delle carte”, e quindi nel momento dell'azione.

POi e la volta del danzatore a giocare con noi e a chiederci di scoprire il DNA della sua danza, da quale
tessera e partito per la combinazione dei movimenti nello spazio. Per inciso, ci sono andata molto vicina, ho

dato la mia sequenza via chat...
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Ma non € solo un gioco: il lavoro coreografico si € interfacciato in modo preciso con quello informatico per
definire aree di spostamento, potenziali movimenti possibili per non “uscire" dal campo visivo dello

spettatore.

Accorgimenti e limiti di tempo e spazio diventano come la rima e la metrica, una possibilita creativa infinita,
migliaia di possibili variazioni intorno a un solo luogo dato che noi guardiamo dal video live. Nessun
automatismo algoritmico: la creazione & viva e presente, e il senso di coinvolgimento deriva proprio dal gioco
qui e ora, che é accattivante quanto piu le regole sono chiare e quanto piu il gioco & espresso in ogni sua

sfumatura collettiva.

Per dirla con Gadamer “Il soggetto del gioco non sono i giocatori ma ¢ il gioco che si pro-duce attraverso i
giocatori”. Cambiano cosi le dinamiche di interazione, linterfaccia grafica diventa il banco della regia virtuale
a distanza, cambia anche la posizione dello spettatore ( che va collocarsi, come postazione, in uno spazio

intermedio tra la danza reale e quella video) . Esperimento davvero ben riuscito

A qualcuno ha ricordato la geometrica e perfetta sequenza coreografica di Beckett per il suo folle QUAD

Televisivo (poi ripreso da molti artisti );

QUAD, SAMUEL BECKETT



A me ha ricordato il progetto di “LIVING ARCHIVE on line" di Wayne Mc Gregor per GOOGLE ARTS & CULTURE.

Lartista (che dirigera la prossima Biennale danza) invita a creare i passi dai movimenti archiviati di tutte le sue
storiche coreografie inserite nel data base; il gioco c'é anche qua, ma dopo poco smetti.

Non & divertente giocare con una Intelligenza Artificiale!

- ﬁ W INAYMEGREGOR - Google Arts & Culrs AL
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Introduzione

Contaminazioni tra danza
L1 NOVEMBRE 2020 teatro e digitale. Dal 30
novembre un festival online

Ancona 11 novembre.- Un vero e proprio festival on line dedicato alle contaminazioni tra teatro, danza e
ambiente digitale che sperimenta nuove forme di creazione e di fruizione. Si svolgera dal 30 novembre al 6
dicembre la Settimana delle Residenze Digitali , un progetto promosso da AMAT (Associazione marchigiana
dei teatri) insieme al Centro di Residenza della Tescana Armunia - CapoTrave/Kilowatt che ne e il promotore,
Anghiari Dance Hub, in partenariato con ATCL Spazio Rossellini e in collaborazione con Regione Marche,

Regione Toscana e MiBACT, con il tutoraggio delle studiose Anna Maria Monteverdi e Federica Patti.

Il festival al via il 30 novembre (ore 18) con OLVMPUS: Prometeo, progetto della compagnia spagnola
Agrupacion Sefior Serrano costituita da Alex Serrano, Pau Palacios e Barbara Bloin. Una formazione dal respiro
internazionale, gia vincitrice nel 2015 del Leone d’Argento alla Biennale di Venezia, che utilizza la ricchezza di
strumenti innovativi e tradizionali per estendere i confini del proprio teatro. Olympus & una serie teatrale basata
su una visione critica dei miti greci destinata a un pubblico familiare: cosa succede nella mente di un bambino
guando sente parlare per la prima volta di Prometeo, Antigone, Medusa o il Minotauro? Una performance
interattiva che coinvolge piccoli gruppi di bambini dai 6 agli 11 anni, attraverso la figura di un

performer/narratore, ovvero Pau Palacios, figurine in miniatura, una videocamera diretta e risorse online,



Ai nastri di partenza, il 30 novembre (dalle ore 18 alle 23), anche il progetto K, nato dalla collaborazione tra la
compagnia llloco Teatro, fondata da Annarita Colucci e Roberto Andolfi, e gli studenti del Corso di Scenografia
virtuale dell’Universita La Sapienza diretto dal regista e scenografo Francesco Calcagnini. Punto di partenza del
progetto & il materiale prodotto dalla ricerca sul romanzo Americadi Kafka, a cura degli studenti universitari, e
trasformato in produzione digitale. K & un’indagine interattiva sullo scomparso Karl Rossmann a cui gli
spettatori possono partecipare su una piattaforma realizzata ad hoc. Guest star della performance online

Andrea Cosentino e Sabina Guzzanti. In replica tutti i giorni, dalle 18 alle 23, fino al 6 dicembre.

'1 eil 2 dicembre (ore 21), 'appuntamento & con Anatomies of Intelligence, progetto ideato dagli artisti
internazionali Joana Chicau e Jonathan Reus — entrambi residenti in Olanda - e la compagnia italiana
Umanesimo Artificiale fondata da Filippo Rosati. Un lavora esclusivo che vede dialogare performance e

intelligenza artificiale, unendo ricerca e spettacolarizzazione di corpi e algoritmi.

113, 4eil 5dicembre (ore 21) 50 spettatori allz volta potranno vivere l'esperienza di Shakespeare Showdown -
With a Kiss I Die, ideato da Francesca Montanino, Maurc Parrinello, Matteo Sintucci, del collettivo torinese
Enchiridion. Shakespeare Showdown & una riscrittura di Romeo e Giulietta sotto forma di videogioco in cui gli
spettatori sono chiamati ad entrare nell™officina” artistica per scoprire il mondo dietro alla lavorazione dello
stesso: dai video rielaborati in pixel-art, alle musiche eseguite in live, fino alla scoperta della crew al lavoro sulla
progettazione.
Il 6 dicembre (ore 17), viene presentato Isadora - The TikTok Dance Project, ideato dalla danzatrice e coreografa
Giselda Ranieri, dall’esperto di comunicazione digitale Simone Pacini e da Isabella Brogi ed Elisa Sirianni. Il
progetto é partito gia quattro mesi fa e si & sviluppato su TikTok, cercando di coinvolgere la generazione Z nella
produzione di video di danza contemporanea. L'evento inserito nella Settimana delle Residenze Digitaliha per

titolo Cronache di un progetto fuori sync ed € pensato come un webinar interattivo.

Nella foto: illoco Teatro



Ag Cult

Arte e digitale, al via dal 30 novembre la
Settimana delle Residenze Digitali

Il progetto, nato durante il lockdown di marzo e aprile, ha interrogato la
comunita artistica sullo sviluppo di lavori pensati per I'habitat digitale

Dal 30 novembre al 6 dicembre si entra nel vivo della Settimana delle Residenze Digitali, nata dal bando
delle Residenze Digitali: un progetto del Centro di Residenza della Toscana (Armunia -
CapoTrave/Kilowatt), in collaborazione con AMAT e Anghiari Dance Hub, in partenariato con ATCL, Spazio
Rossellini, e il tutoraggio delle studiose Anna Maria Monteverdi e Federica Patti. Il progetto, nato...
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Siva on line con i progetti vincitori di Residenze digitali. Dal 30 novembre al 6
dicembre

Dal 30 novembre al 6 dicembre si entra nel vivo della Settimana delle Residenze Digitali, nata dal bando delle
Residenze Digitali: un progetto del Centro di Residenza della Toscana (Armunia - CapoTrave/Kilowatt), in
collaborazione con AMAT e Anghiari Dance Hub, in partenariato con ATCL, Spazio Rossellini, e il tutoraggio

delle studiose Anna Maria Monteverdi e Federica Patti.

Il progetto, nato durante il lockdown di marzo e aprile, ha interrogato la comunita artistica sullo sviluppo di
lavori pensati per lhabitat digitale, al fine di coinvolgere gli spettatori nel web, sperimentando nuove forme di

creazione e di fruizione del teatro e della danza

Al bando, lanciato in primavera, hanno partecipato 398 compagnie da tutta Italia e dall'estero, ma sono sei i
progetti selezionati, che sono stati finanziati e seguiti con attenzione dagli enti promotori nel corso dei passati
cinque mesi, e che saranno presentati durante questa settimana, come esiti del processo di residenza

artistica:

Olympus: Prometeo di Agrupacion Senor Serrano, K di Illoco Teatro, Anatomies of Intelligence di Umanesimo
Artificiale di Filippo Rosati / Joana Chicau e Jonathan Reus., Shakespeare Showdown - With a Kiss Die di
Enchiridion, Isadora - The Tik Tok Dance Project di Giselda Ranieri e Simone Pacini, oltre a Genoma scenico |

dispositivo digitale di Nicola Galli che & gia stato presentato in anteprima a inizio novembre



Ai nastri di partenza, il 30 novembre (dalle ore 18 alle 23) il progetto K, nato dalla collaborazione tra la
compagnia llloco Teatro, fondata da Annarita Colucci e Roberto Andolfi, e gli studenti del Corso di
Scenografia virtuale dell'Universita La Sapienza diretto dal regista e scenografo Francesco Calcagnini. Punto
di partenza del progetto & il materiale prodotto dalla ricerca sul romanzo America di Kafka, a cura degli
studenti universitari, e trasformato in produzione digitale. K &€ un'indagine interattiva sullo scomparso Karl
Rossmann a cui gli spettatori possono partecipare su una piattaforma realizzata ad hoc. Guest star della
performance online Andrea Cosentino e Sabina Guzzanti. In replica tutti i giorni, dalle 18 alle 23, fino al 6
dicembre.

L'1 e il 2 dicembre (ore 21), lappuntamento &€ con Anatomies of Intelligence, progetto ideato dagli artisti
internazionali Joana Chicau e Jonathan Reus - entrambi residenti in Olanda - e la compagnia italiana
Umanesimo Artificiale fondata da Filippo Rosati. Un lavoro esclusivo che vede dialogare performance e
intelligenza artificiale, unendo ricerca e spettacolarizzazione di corpi e algoritmi. Anatomies of
Intelligence intende creare connessioni tra la base di conoscenza in campo anatomico e le indagini sulla
“anatomia” dei processi relativi alle intelligenze artificiali. Lesito del lavoro di residenza & una performance

audiovisiva per 25 spettatori alla volta.
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Collections of Perfection
December 04 2009

Research project description of Coltections of
Perfecton

For the Leiden anatomists Rau
Albinus, Van Doeveren, Bonn and
Brugmans perfection was at the core
of their decisions. Aesthetically, the
objects had to be presented
according to fixed proportions,
perspectives and other aesthetic
conventions. Technologically and
sclentifically, the anatomical
collections were aimed at showing

IL3, 4 eil 5 dicembre (ore 21) 50 spettatori alla volta potranno vivere lesperienza di Shakespeare Showdown -

With a Kiss | Die, ideato da Francesca Montanino, Mauro Parrinello, Matteo Sintucci, del collettivo torinese

Enchiridion. Shakespeare Showdown € una riscrittura di Romeo e Giulietla sotto forma di videogioco in cui gli

spettatori sono chiamati ad entrare nell™officina” artistica per scoprire il mondo dietro alla lavorazione dello

stesso: dai video rielaborati in pixel-art, alle musiche esequite in live, fino alla scoperta della crew al lavoro

sulla progettazione. Il cast € composto da attori digitalizzati

quali Alice Giroldini, Celeste Gugliandolo, Matteo

Sintucci. Mauro Parrinello; con la partecipazione straordinaria di Tindaro Granata, Antonella Questa, Valerio

Binasco.
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IL 6 dicembre (ore 17), viene presentato Isadora - The TikTok Dance Project, ideato dalla danzatrice e

coreografa Giselda Ranieri, dall'esperto di comunicazione digitale Simone Pacini e da Isabella Brogi ed Elisa

Sirianni.ll progetto é partito gia quattro mesi fa e si € sviluppato su TikTok, cercando di coinvolgere la

generazione Z nella produzione di video di danza contemporanea. Levento inserito nella Settimana delle

Residenze Digitali ha per titolo Cronache di un progetto fuori sync ed € pensato come un webinar interattivo:

attraverso video, performance live e interazioni col pubblico online, Giselda Ranieri @ Simone Pacini, in

dialogo con Federica Patti, tutor del progetto, raccontano i punti di forza e i limiti dei 4 mesi di azioni

sviluppate sul web.
Tutte accessibili

Le

le performances sono

biglietto: www.liveticket.it/residenzedigitali.

informazioni

€

singole

simbolico a

di

al costo di 3

accesso alle

online,

e credenziali

perfoermances verranno inviate via email dopo l'acquisto del biglietto



il Resto del Carlino ANCONA

La Settimana di Residenza digitale

L&mat va oltre il Covid e sperimenterz dalla fine del mese nuove forme di ceazione e fruizione artistica

Pubalicato 1 12 novembre 2020, di RAIMONDO MONTESI

¢i Raimondo Montesi £ un momento difficiie per fe attivitd teatrail. Ma ¢
chi non si arrende, e si afficz alla tecnologia. Come 'Amat, che insieme ad

altre realta (a3 cominciare dalia Regione) propone un vero & proprio fe

a2
on line dedicato alle contaminazioni tra teatro, danza e ambiente digitale.

la "Settimana delle Residenze digitali", che dal 30 novembre al 6

i
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Cronaca e Attualita

Sostegno allo spettacolo con “Marche
Palcoscenico Aperto”. Ecco il bando
da 120mila euro

L'assessore regionale Latini: «ll provvedimento vuole essere un segno di attenzione per il settore in un
momento difficile, in cui i teatri sono costretti alla forzata chiusura»

Di Micol Sara Misiti - 17 Novembre 2020

Anatomies of Intelligence

ANCONA - “Marche Palcoscenico Aperto. | mestieri dello spettacolo non si fermano” & il
bando da 120mila euro, voluto e finanziato dalla Regione Marche/Assessorato alla
Cultura, in collaborazione con Amat (soggetto attuatore), che nasce quale prima concreta
risposta all'attuale interruzione delle attivita di spettacolo dal vivo dovuta all'emergenza
sanitaria. L'invito rivolto agli artisti e alle compagnie professionali delle Marche & quello a
presentare progetti performativi attraverso tutti gli strumenti - a partire dal digitale, ma
anche mediante ogni altro mezzo che la creativita riterra utile - che consentono la loro
attuazione da subito anche “a teatri chiusi”, non prevedendo di utilizzare uno spazio
teatrale con partecipazione del pubblico in presenza.

MARCHE PALCOSCENICO APERTO - Live streaming, creazioni per le piattaforme digitali,
spettacoli per Whatsapp o telefono, dispositivi interattivi e cosi via: alla creativita degli
artisti nessun limite, se non quello di inventarsi un “teatro virtuale” in cui poter
incontrare gli spettatori negli ambiti teatro, danza, musica e circo contemporaneo. |
progetti selezionati andranno a comporre un vero e proprio cartellone di
programmazione che, grazie alla possibilita di potersi connettere da qualsiasi luogo, verra
messo a disposizione di tutti gli spettatori, ovungue si trovino.

«In un momento cosi difficile - dichiara il presidente della Regione Marche Francesco
Acquaroli - non dobbiamo mollare, ma resistere e rilanciare con sfide come questa di
oggi, un segnale di attenzione al mondo della cultura che & elemento di crescita, di
consolidamento e di apertura della societa. E un atto dovute nei confronti del vostro
prezioso mondo. Un segnale anche per tenere vivi e aperti i luoghi straordinari della
cultura e dello spettacolo che vogliamo valorizzare»,



Giorgia Latini
«ll provvedimento - spiega I'assessore regionale alla Cultura Giorgia Latini -, uno dei
primi approvati con il presidente Acquaroli, vuole essere un segno di attenzione per il
settore in un momento difficile, in cui i teatri sono costretti alla forzata chiusura. Non si
tratta di assistenzialismo, ma di un incentivo per fare in modo che l'attivita artistica, un
lavoro a tutti gli effetti con la sua grande rilevanza produttiva ed economica, non si fermi,
consentendo al tempo stesso di esplorare nuove e suggestive possibilita creative. Quello
che la giunta vuole condividere & anche un messaggio positivo sul valore della cultura e del
suo effetto in termini di benessere sociale. Per questo motivo seguiranno owiamente
anche altre iniziative regionali a sostegno del comparto».

Possono presentare un proprio progetto compagnie o singoli artisti professionali,
residenti o domiciliati stabilmente nella regione Marche, che non siano direttamente
assegnatari di contributi ordinari FUS (Fondo Unico per lo Spettacolo) nell’anna 2020. Ogni
soggetto (artista o compagnia) pud presentare soltanto un progetto. Il contributo
massimo concedibile ai progetti selezionati & fino a 5mila euro. | progetti selezionati
dovranno concludersi entro il 31 maggio 2021.

Gli artisti e le compagnie interessati a partecipare dovranno inviare il “"Modulo di
partecipazione” compilato e firmato unitamente agli allegati richiesti. Le proposte
progettuali dovranno essere inviate all'’Amat, allindirizzo e-mail mpa@amatmarche.net
entro e non oltre lunedi 23 novembre 2020. Le risposte ai candidati selezionati
arriveranno entro venerdi 11 dicembre 2020. La commissione di valutazione sara
composta da tre membri, di cui uno interno allAmat e due componenti esterni.

Duo Kaos



MARCHE ACCENDE - La compagnia Duo Kaos di Tavoleto (PU) con un progetto di circo-
danza e il coreografo Ludovico Paladini di Arcevia (AN) sono invece i vincitori ex equo del
bando "Marche accende”, un progetto dedicato alla valorizzazione e al sostegno dei
giovani artisti marchigiani under 35, che stanno concentrando la propria ricerca creativa
attorno ai linguaggi e ai temi della contemporaneita negli ambiti del teatro e della danza. |
progetti selezionati saranno accompagnati nella loro realizzazione dagli enti promotori di
“Marche accende”, (Marche Teatro, Amat e Fondazione Teatro delle Muse), attraverso un
contributo.

Il bando é finanziato dal Consorzio Marche Spettacolo nelllambito del progetto “Refresh! Lo
spettacolo delle Marche per le nuove generazioni” e dalla Regione. Il processo che verra
messo in atto vuole essere, inoltre, una sperimentazione su come partner territoriali con
diverse competenze (produzione, circuitazione, promozione) possono costruire
meccanismi e modelli agili di collaborazione che permettano di intercettare giovani talenti,
inserirli nella filiera produttiva, offrire loro un qualificato percorso di accompagnamento e
professionalizzazione, creare le occasioni per l'incontro col pubblico della loro stessa
regione e infine diffonderne i risultati sul sistema nazionale.

RESIDENZE DIGITALI - Dal 30 novembre al 6 dicembre, si entrera invece nel vivo della
Settimana delle Residenze Digitali, nata dal bando delle Residenze Digitali: un progetto del
Centro di Residenza della Toscana (Armunia - CapoTrave/Kilowatt), in collaborazione con
Amat e Regione Marche, Anghiari Dance Hub, in partenariato con ATCL, Spazio Rossellini, e
il tutoraggio delle studiose Anna Maria Monteverdi e Federica Patti. Il progetto, nato
durante il lockdown di marzo e aprile, ha interrogato la comunita artistica sullo sviluppo di
lavori pensati per I'habitat digitale, al fine di coinvolgere gli spettatori nel web,
sperimentando nuove forme di creazione e di fruizione del teatro e della danza.

RESIDENZE DIGITALI - Dal 30 novembre al 6 dicembre, si entrera invece nel vivo della
Settimana delle Residenze Digitali, nata dal bando delle Residenze Digitali: un progetto del
Centro di Residenza della Toscana (Armunia - CapoTrave/Kilowatt), in collaborazione con
Amat e Regione Marche, Anghiari Dance Hub, in partenariato con ATCL, Spazio Rossellini, e
il tutoraggio delle studiose Anna Maria Monteverdi e Federica Patti. Il progetto, nato
durante il lockdown di marzo e aprile, ha interrogato la comunita artistica sullo sviluppo di
lavari pensati per I'habitat digitale, al fine di coinvolgere gli spettatori nel web,
sperimentando nuave forme di creazione e di fruizione del teatro e della danza.

Al bando lanciato in primavera hanno partecipato 398 compagnie da tutta Italia e
dall’estero, ma sono sei i progetti selezionati, che sono stati finanziati e seguiti con
attenzione dagli enti promotori nel corso dei passati mesi: Olympus: Prometeo di
Agrupacion Sefior Serrano, K dillloco Teatro, Anatomies of Intelligence di Umanesimo
Artificiale di Filippo Rosati / Joana Chicau e Jonathan Reus, Shakespeare Showdown -
With a Kiss Die di Enchiridion, /sadora - The Tik Tok Dance Project di Giselda Ranieri e
Simone Pacini, oltre a Genoma scenico [ dispositivo digitale di Nicola Galli che & gia stato
presentato in anteprima a inizio novembre.

@© riproduzione riservata
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Settimana delle Residenze Digitali, il festival iniziera il
30 novembre

Un vero e proprio festival online, che durera fino al 6 dicembre, dedicato alla contaminazione fra teatro, danza e
ambiente digitale
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MEET VA TiBERNA
SETTIMANA DELLE RESIDENZE DIGITALI

8885 SRR ]

Dial 30 novembre al & dicembre si entra nel vivo dells Settimana delle Residenze Digitali, nata dal bando delle Residenze Digitalt un progetto del Centrodi Residenza della Te
{Armunia - CapoTrave/Kilowatt), in collaborazione con AMAT e Anghiari Dance Hub, in partenariato con ATCL,

D5Cand

Spazio Rossellin, e il tutaraggio delle studicse Anna Mariz
Maonteverdi e Federica Pattl.

Tutte le performances sono accessibili online, al costo simbolico di 3€ a biglietto: v li

ket.it/r =nzedigitall. Le informazioni e credenziali di accesso alle singole
performances verranno inviate via email dopo I'acquisto del biglietto.

CALENDARIO DELLA SETTIMANA DELLE RESIDENZE DIGITALI

30 nevembre, alle 18: replica interattiva di Qlympus:

Prometeo di Agrupacion Sefar Serrana (soltanto per bambini tra é & 11 anni). Dal 1al 6 di ‘2 sara accessibile 2 tutti - adulti e bambini - la registrazione integrale cella replica.
Dial 30 novemnb

re a3l & dicembre, dalle 18 alle 23; K di llloco Teatro

1: Anatomies of Intelligence di Filipoo Rosati

embre, alle 21: Shakespeare Showdown / With a Kiss | Die di Enchiridion

& dicembre, slle 17: Isadora — The Tik Tok Dance Project df Giselda Ranierie

Ufficio stampa CapoTrave / Kilowatt Maria Gabriella Mansi 334 3037

Ufficio stampa Armunia Elisabetta Cosci mob 339 5711927 =|i:

Ufficio stampa AMAT Barbara Mancia 335 7756368 bimznci:

Ufficio stampa Anghiari Dance Hub Elena Lamberti 349 5655066 ni8/@hc

Ufficio stampa Spazio Rassellini Fabiana Manuelli 347 8263425 ‘zhiznamar



ALTREVELOCITA
REDAZIONE

INTERMITTENTE
SULLE ARTI SCENICHE
CONTEMPORANEE

Questa conversazione é stata realizzata nell’ambito del Laboratorio avanzato di giornalismo

W ) )" culturale e narrazione transmediale organizzato da Altre Velocita, per un’esplorazione che le
(I{)no ma chen 1co: partecipanti al laboratorio stanno conducendo attraverso spettacoli, artisti, operatori e studiosi
» 1 al fine di indagare i mutamenti e le difficolta del teatro rispetto alle conseguenze della
un generatore di et

casualita

. Se leggendo la parola “genoma ti torna in mente di quando, al liceo, le uniche cose che sapevi di
performativa T ieieti et el &t - G
C ’ biologia erano pronunciare «acido desossiriboniicleica & ribonucleico», forse sei nel posto giusto. Se

I'aCCOIl[al() Vi‘d qualche annetto dopo, invece, qualcuno ti dicesse che di questo genoma collc—:mvo fai parte anche
tu? Che dare un nome alle cose puo servire a capirle meglio, a reinventarle? E un po’ lo stesso
Cl,lat principio di quando chiedi allo psicanalista «come si chiama la cosa che ho?», perché l'unica cosa di
' cui hai bisogno € avere un nome, dare un nome.

Se la parola “genoma” la stai rileggendo qui, proprio ora, la troverai in associazione a due nomi, a

di Guendalina Piselli & Giulia Gesolari due valti, a due performer che si attorcigliano come due filamenti di carne e capelli, due fil di ferro —
t ' da leggersi anche con l'accezione di fils de fer — danzanti e impegnati in un esperimento interattivo

0 commenti che crea un'interdipendeza tra 'azione spettatoriale e quella attoriale.

Perché abbiamo deciso di non raccontarvelo, bensi di farvelo vedere attraverso degli screenshots?

Perché Genoma Scenico é un generatore di casualita performativa, tanto quanto un incontro

spontaneo che awviene in chat.

(_‘;) Giulia Cesolari me

Hey Giu!

Come stai? @ :

Guenda ciao! g Tutto benone via

E tu? Che mi dici?

Che bello sentire una risposta

positiva @

Io? Un po' confusa dalla situazione,
ma bene dai

L 4

Senti, ma per caso hai visto anche tu
Genomascenico?

Chat completa su:
https://www.altrevelocita.it/genoma-scenico-chat/



https://www.altrevelocita.it/genoma-scenico-chat/
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IL live coding € on line! Umanesimo Artificiale, Filippo Rosati, Joana Chicau,
Jonathan Reus / “ANATOMIES OF INTELLIGENCE" 1-2 dicembre

VINCITORI DEL BANDO RESIDENZE DIGITALI il gruppo UMANESIMO ARTIFICIALE coordinato da FILIPPO
ROSATI & composto da artisti dal Portogallo, USA e ltalia lavorano in un ambiente totalmente digitale dove
performance e intelligenza artificiale dialogano tra loro on line Anatomies of Intelligence si concentra sulle
aree di drammaturgia e narrazione digitale, composizione audiovisiva, online scenography e interface
design. Joana Chicau & programmatrice e ricercatrice, con una formazione in danza classica. Jonathan Reus &
un artista interdisciplinare che esplora forme di produzione musicale che uniscono arte, scienza e discipline

umanistiche. Lassociazione Umanesimo Artificiale (Fano) promuove il creative coding e le media art.




IL primo agosto & iniziata la residenza artistica digitale di Anatomies of Intelligence, progetto tra quelli
selezionati dal bando Residenze Digitali, proposto da AMAT - insieme al Centro di Residenza della Toscana
Armunia - CapoTrave/Kilowatt che ne € il promotore, la Cooperativa Anghiari Dance Hub, ATCL per Spazio
Rossellini in collaborazione con Regione Marche, Regione Toscana, Regione Lazio, MiBACT e alcuni Comuni
del territorio.

Anatomies of Intelligence
1-2 dicembre 2020 ore 21:00

Performance accessibile online, al costo simbolico di 3 € a biglietto: www.liveticket.it/residenzedigitali. Le
informazioni e credenziali di accesso alle singole performances verranno inviate via email dopo lacquisto del
biglietto.
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EVENTI & CULTURA

SPETTAGOLO / In arrivo Ia
“Settimana delle Residenze
Digitall”

Unalternativa ai palcoscenici chiusi per emergenza: dal

30 novembre al 6 dicembre cinque performance in
streaming che celebreranno il rapporto fra arte e digitale

ANCONA, 23 novembre 2020 - Finalmente il bando lanciato durante il
lockdown di marzo e aprile, “Residenze Digitali’, prende vita e permette l'avvio
della “Settimana delle Residenze Digitali” a partire dal 30 novembre, sette
giorni di performance online che hanno come oggetto il rapporto fra arte e
tecnologia digitale.

Il progetto & nato la scorsa primavera da un'idea del Centro di Residenza della
Toscana (Armunia — CapoTrave/Kilowatt) in collaborazione con Amat Marche
('associazione marchigiana attivita teatrali), i partner Atcl, Spazio Rossellini e il
contributo delle studiose e tutor Anna Maria Monteverdi e Federica Patti.




Attraverso il bando & stato possibile selezionare le performance di compagnie
provenienti da tutta Italia che hanno rappresentato al meglio le nuove forme di
creazione dell’arte, come il teatro o la danza, attraverso I'habitat digitale.

Su 398 progetti proposti da compagnie italiane ed estere, i
vincitori sono stati 6 e avranno la possibilita di esibirsi
all'interno di una rassegna dal carattere unico.

«| progetti selezionati per Residenze Digitali sono uno spaccato molto
significativo delle diverse modalita con cui l'oggi digitale teatrale si esprime,
dalle nuove narrazioni crossmediali agli incroci inaspettati con media molto
diversi — dal videogame, al cinema, al VJing — mescolando pubblici e culture
diversi.

Questo bando ha offerto un‘opportunita e insieme un’alternativa ai palcoscenici
chiusi per emergenza, ma anche e soprattutto, ha suggerito agli artisti una
strada creativa inedita a cui, forse, non avrebbero mai pensato — ha raccontato
Anna Maria Monteverdi -. Mi piace ricordare infatti, che non e stato chiesto di
“rifare” in streaming lo stesso spettacolo concepito per un palcoscenico reale
ma di ripensare il concetto stesso di spazio scenico, di spazio dello
spettatore, di esperienza teatrale, persino di drammaturgia ridisegnandola ad
hoc per il web, per una modalita d’'uso digitale e/o virtuale».

Ogni performance sara trasmessa in streaming al costo simbolicodi 3 € a
biglietto, acquistabile sul sito www.liveticket.it

Questo il calendario completo delle performance:

+ 30 novembre, ore 18. Olympus: Prometeo di Agrupacion Serior Serrano; dall"1
al 6 dicembre sara accessibile |a registrazione della replica

+ 30 novembre - 6 dicembre, dalle ore 18 alle ore 23. K di //loco Teatro

* 1-2 dicembre, ore 21. Anatomies of Intelligence di Filippo Rosati

+ 3-4-5 dicembre, ore 21. Shakespeare Showdown / With a Kiss | Die di
Enchiridion

+ 6 dicembre, ore 17. /sadora — The Tik Tok Dance Project di Giselda Ranieri e
Simone Pacini

Laura Girini
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Corpi Elettrici: € grande danza alla Tosse

24 Novembre 2020

Si svolgera dal 28 novembre al 6 dicembre 2020 “Corpi Elettrici’, VI edizione di Resistere e
Creare, la rassegna internazionale di danza con la direzione artistica di Michela Lucenti e
Marina Petrillo.

Nata dalla collaborazione tra il Teatro della Tosse e il collettivo Balletto Civile, Resistere e
Creare si conferma un'indagine, estetica e politica, sulla collettivita e sull'arte. Un osservatorio,
un tavolo di confronto, un laboratorio di mondi possibili.

Ledizione 2020 gia immaginata dall'inizio come una forma “ibrida” tra spettacoli in presenza e
supporti digitali, pur avendo dovuto rinunciare ad alcuni degli appuntamenti programmati,
mantiene il significato profondo di testimonianza dell'urgenza della creazione artistica in questo
lungo periodo di confinamento e distanziamento.

Prendendo spunto da Canto il corpo elettrico di Walt Whitman, CORPI ELETTRICI, titolo anche
di uno degli eventi in programma, sara una grande finestra, in cui guardare e da cui guardare le
cose che stanno accadendo, da cui osservare cosa sta succedendo ai corpi in questo tempo di
distanza, come i corpi possono entrare in relazione tra loro usando nuove modalita e nuovi
strumenti, quali sono queste nuove modalita e strumenti.

I contenuti saranno definiti, approfonditi ed articolati in momenti di varia natura che potranno
essere partecipati attraverso il digitale: incontri, prove, residenze, progetti, estratti,
testimonianze, percorsi, studi, esperimenti, confronti.



Nove i giorni di lavoro in cui si incroceranno artisti, linguaggi, pubblici, saperi, contributi e
domande dello scenario nazionale ed internazionale.

Tre le domande che faranno da filo conduttore a questa edizione:
Quale urgenza oltre l'esigenza? Quale formato e quali competenze? Quale responsabilita?

Otto le stanze virtuali in cui poter entrare e da cui poter guardare, in cui essere in relazione e
confrontarsi: Formazione, Cura, Arte 4.0, Artigianato, DanzadiStanza, Poliformato,Stato
dell'arte, Schermati.

CALENDARIO APPUNTAMENTI

- 28 novembre/ h.19.00 / live streaming dalla sala Trionfo (artisti e relatori in presenza)
Stanza 1 - LA FORMAZIONE

L'Azione Silenziosa - la percezione della sensazione

incontro con Giovanni Di Cicco / Deos e i danzatori partecipanti al corso di alta formazione

CALENDARIO APPUNTAMENTI

- 28 novembre/ h.19.00 / live streaming dalla sala Trionfo (artisti e relatori in presenza)
Stanza 1 - LAFORMAZIONE

L'Azione Silenziosa - la percezione della sensazione

incontro con Giovanni Di Cicco / Deos e i danzatori partecipanti al corso di alta formazione

- 1dicembre/ h. 19.00 / live streaming / dalla sala Campana (artisti e relatori in presenza)
Stanza 2 - LA CURA

[ Danziani durante il lockdown

DANZARE OLTRE nellambito de I CORSI DI TEATRO DE LA FALEGNAMERIA

diretti da Nicoletta Bernardini e Claudia Monti

Con :Flavia Nocera, Massimo Venturini, Marcella, Rossella e Francesca Sommariva, Claudia
Campanella, Laura Cavallo, Lucia Angella, Betta Mantero, Valeria Ghiron, Fabia Peiré, Annalaura
Burlando, Elena Battistini, Sonia Sciutto, Angelica Marioni.

- 2 dicembre/ 18.30 / incontro e streaming
Stanza 3 - ARTE 4.0
(da vari luoghi, collegamenti tra il teatro e le residenze degli ospiti)

DIGITAL SPIRITUS - CrossLucid ( Germania)
Incontro su Digital Spiritus con Cross Lucid (DE) Jack Gianella (produzione, sound design),
Martino Sarolli e Emanuela Quaranta (intelligenze artificiali), Vita Roberta Cantarini
(coordinamento)

MUTED VR - CHRISTOPHE MONCHALIN ( Belgio)

Incontro con Christophe Monchalin e presentazione progetto Muted VR A fall through silence
- 2 dicembre / 20.30 / (esperienza) incontro e streaming

Stanza 4. ARTIGIANATO

NEW RANT A fish out of Water

Di e con Alessandro Pallecchi



- 3 dicembre/ h. 19.00 / live streaming (collegamenti tra il teatro e le residenze degli ospiti)
Stanza 5 DANZADISTANZA
Lesperienza di CORPI ELETTRICI, Collettivo M_I_N_E

Da un progetto speciale di Gender Bender Festival e della Scuola di Musica Elettronica del
Conservatorio G.B. Martini di Bologna anno 2020 durata: 45’ ca.

coreografia e interpreti: Collettivo M_I_N_E

- 4 dicembre/ h. 19.00 / live streaming / tra il Foyer del teatro e le residenze degli ospiti)
Stanza 6 - POLIFORMATO
M.A.D. Museo Antropologico del danzatore/ Balletto Civile

Presentazione del lavoro RIPENSATO per il video (versione singola casetta e versione collettiva)
e chiacchiera intorno alla sua gestazione

- 5 dicembre/ h.19.00/ live streaming dalla sala Trionfo (artisti e relatori in presenza)
Stanza 7 - LO STATO DELLUARTE

pmHAD - perché mi hai abbandonato

di Cristiano Fabbri con Cristiani Fabbri e Rocco Colonnetta - Koine

presentazione di un estratto del lavoro in residenza (tra i vincitori della call REC2019 sostegno
alla produzione) e condivisione con gli artisti del percorso.

- 6 dicembre
Stanza 8 - SCHERMATI

dalle ore 15.00 alle 16.30 e dalle 18.00 alle 19.30, in diretta sulla pagina Facebook "Teatro della
Tosse

SCHERMATI - Una riflessione sul presente e il futuro della scena digitale

Tavola rotonda a cura di Fondazione Luzzati - Teatro della Tosse in collaborazione con il Bando
Residenze Digitali, promosso da Centro di Residenza della Toscana (Armunia -
CapoTlrave/Kilowatt), in collaborazione con AMAT, Anghiari Dance Hub, ATCL per Spazio
Rossellini

dalle 17 alle 18 in streaming

ISADORA The TikTok Dance Project

di Giselda Ranieri e Simone Pacini

un progetto a cura di Isabella Brogi, Giselda Ranieri, Simone Pacini, Elisa Sirianni
con il sostegno di Resistere e Creare/Fondazione Luzzati Teatro della Tosse

in collaborazione con ALDES a cura di Centro di Residenza della Toscana (Armunia -
Capo'Trave/Kilowatt)

Cronache di un progetto fuori sync



INFORMAZIONI E MODALITA' DI PARTECIPAZIONE

Tutto il programma di Resistere e creare 2020 sara disponibile per il pubblico gratuitamente, a
eccezione di Isadora - The tik tok dance Project (webinar del 6 dicembre)

Biglietti a € 3, disponibili qui https: //bit.ly/33gKTYb

Acquistando il biglietto si ricevera una mail con il link per accedere alla performance. Posti
limitati, si consiglia I'acquisto in prevendita, chiusura vendite 6 dicembre ore 12.00.

Si potra partecipare a tutti gli appuntamenti in calendario prenotando la diretta zoom a
promozione@teatrodellatosse.it e indicando nell'oggetto il numero di “STANZA” che si desidera
prenotare.

Per ogni stanza sono previsti un massimo di 50 spettatori.
Le prenotazione della stanza chiudono il giorno precedente la diretta.

Gli appuntamenti saranno tutti trasmessi, secondo il calendario, anche in diretta sulla pagina
Facebook Teatro della Tosse.

Fondazione Luzzati Teatro della Tosse/ Balletto Civile
RESISTERE e CREARE - VI edizione

CORPI ELETTRICI

28 NOV - 6 DIC 2020

28 novembre - 6 dicembre 2020

Teatro della Tosse, Genova

RESISTERE E CREARE -VI edizione

Corpi Llettrici

Direzione artistica Michela Lucenti, Marina Petrillo

A cura di Fondazione Luzzati - Teatro della Tosse e Balletto Civile

Con il sostegno di MIBACT, Regione Liguria, Comune di Genova, Fondazione Compagnia di San
Paolo

Paolo Fizzarotti



TAZIONE

Instaurare Omnia in Christo

Settimanale d'informazione della Diocesi Fabriano-Matelica

Settimana di residenze digitali




Un vero e praprio festival on line dedicato alle contaminazioni tra teatro, danza e ambiente digitale che
sperimenta nuove forme di creazione e di fruizione, dal 30 novembre al 6 dicembre si svolge la
Settimana delle Residenze Digitali un progetto di Amat insieme al Centro di Residenza della Toscana
Armunia - CapaTrave/Kilowatt che ne & il promotore, Anghiari Dance Hub, in partenariato con Atcl
Spazio Rossellini in collaborazione con Regione Marche, Regione Toscana e MIiBACT, con il tutoraggio
delle studiose Anna Maria Monteverdi e Federica Patti. Pur in questo momento di grande difficolta per il
mondo del teatro e non solo, Amat trova nuove forme per sostenere la creativita degli artisti in un‘ottica
di partnership con importanti soggetti del panorama teatrale italiano. Da sempre impegnato in progetti
di rete - nazionali e internazionali - il circuito marchigiano di teatro, musica, danza e circo “titolare di
residenza” riconosciuto da Regione Marche e MiBACT & al lavoro dallo scorso marzo - in pieno lockdown
- al progetto delle Residenze Digitali, una preziosa occasione per la produzione artistica legata ai
linguaggi della scena contemporanea, dal quale nasce ora il festival della Settimana delle Residenze
Digitali. Al via il 30 novembre (ore 18) con Olympus: Prometeo, progetto della compagnia spagnola
Agrupacion Sefior Serrano costituita da Alex Serrano, Pau Palacios e Barbara Bloin. Una formazione dal
respiro internazionale, gia vincitrice nel 2015 del Leone d'Argento alla Biennale di Venezia, che utilizza la
ricchezza di strumenti innovativi e tradizionali per estendere i confini del propric teatro. Olympus & una
serie teatrale basata su una visione critica dei miti greci destinata a un pubblico familiare: cosa succede
nella mente di un bambino quando sente parlare per la prima volta di Prometeo, Antigone, Medusa o il
Minotauro? Una performance interattiva che coinvolge piccoli gruppi di bambini dai 6 agli 11 anni,
attraverso la figura di un performer/narratore, ovwvero Pau Palacios, figurine in miniatura, una
videocamera diretta e risorse online. Poi altri spettacoli fino al 6 dicembre.
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Resistere e creare: la nuova sfida della Tosse

ﬂ La |'ecazi-3rne@ 24 Novembre 202000 Lirica e balletto

Ripensare la danza e piu in generale il mondao della cultura e dell'arte visiva, alla luce di quello che si sta vivendo. E'un
degli obbiettivi che si pone il Teatro della Tosse nell'ospitare per il sesto anno consecutivo la rassegna internazionale d

danza “Resistere e creare”, quest'anno intitolata “Corpi elettrici”.

La manifestazione, prevista online dal 28 novembre al 6 dicembre si avvale della direzione artistica di Michela Lucenti

Marina Petrillo ed & nata dalla collaborazione tra il Teatro della Tosse e il collettivo Balletto Civile.

L'edizione 2020 & stata immaginata sin dall'inizio come una forma “ibrida" tra spettacoli in presenza e supporti digitali
Prendendo spunto da “Canto il corpo elettrico” di Walt Whitman, "Corpi elettrici”, titolo anche di uno degli eventi in
programma, € pensato come una grande finestra, in cui guardare e da cui guardare le cose che stanno accadendo, dz
cui osservare cosa sta succedendo ai corpi in questo tempo di distanza, come i corpi possono entrare in relazione tra

loro usando nuove modalita e nuovi strumenti, quali sono queste nuove modalita e strumenti.

“In cifre — ha spiegato Michela Lucenti — la manifestazione prevede nove giorni di lavoro in cui si incroceranno artisti,
linguaggi, pubblici, saperi, contributi e domande dello scenaric nazionale ed internazionale; tre saranno le domande
che faranno da filo conduttore (Quale urgenza oltre I'esigenza? Quale formato e quali competenze? Quale
responsabilita?) e otto le stanze virtuali in cui poter entrare e da cui poter guardare: formazione, cura, arte 4.0,

artigianato, danzadistanza, poliformato, stato dell'arte, schermati.

L'appuntamento inaugurale & dunque fissato per il 28 novembre (ore 19 — live streaming dalla sala Trionfo) con un

incontro con Giovanni Di Cicco e la compagnia Deos sul tema della formazione.

Qui di seguito il programma generale.

28 novembre/ h.19.00 /live streaming dalla sala Trionfo (artisti e relatori in presenza)
Stanza 1 - LA FORMAZIONE - L’Azione Silenziosa - Ila percezione della sensazione
incontro con Giovanni Di Cicco / Deos e i danzatori partecipanti al corso di alta formazione

1 dicembre/ h. 19.00 / live streaming / dalla sala Campana (artisti e relatori in presenza)

Stanza 2 - LA CURA -1 Danziani durante il lockdown

DANZARE OLTRE nell’ambito de I CORSI DI TEATRO DE LA FALEGNAMERIA diretti da Nicoletta Bernardini
e Claudia Monti

2 dicembre/ 18.30 / incontro e streaming

Stanza 3 - ARTE 4.0 - DIGITAL SPIRITUS - CrossLucid ( Germania)

MUTED VR - CHRISTOPHE MONCHALIN ( Belgio)

Incontro con Christophe Monchalin e presentazione progetto Muted VR A fall through silence



2 dicembre / 20.30 / (esperienza) incontro e streaming
Stanza 4. ARTIGIANATO - NEW RANT A fish out of Water
Di e con Alessandro Pallecchi

3 dicembre/ h. 19.00 / live streaming (collegamenti tra il teatro e le residenze degli ospiti)
Stanza 5 DANZADISTANZA - L’esperienza di CORPI ELETTRICI, Collettivo M_I_N_E

Da un progetto speciale di Gender Bender Festival e della Scuola di Musica Elettronica del Conservatorio
G.B. Martini di Bologna anno 2020 durata: 45’ ca. - coreografia e interpreti: Collettivo M_I_N_E

4 dicembre/ h. 19.00 / live streaming / tra il Foyer del teatro e le residenze degli ospiti)
Stanza 6 - POLIFORMATO - M.A.D. Museo Antropologico del danzatore/ Balletto Civile
Presentazione del lavoro RIPENSATO per il video (versione singola casetta e versione collettiva) e
chiacchiera intorno alla sua gestazione

5 dicembre/ h.19.00/ live streaming dalla sala Trionfo (artisti e relatori in presenza)
Stanza 7 - LO STATO DELL’ARTE - pmHADb - perché mi hai abbandonato
di Cristiano Fabbri con Cristiani Fabbri e Rocco Colonnetta - Koine

6 dicembre - Stanza 8 - SCHERMATI Una riflessione sul presente e il futuro della scena digitale
Tavola rotonda a cura di Fondazione Luzzati - Teatro della Tosse in collaborazione con il Bando Residenze
Digitali, promosso da Centro di Residenza della Toscana (Armunia - CapoTrave/Kilowatt), in
collaborazione con AMAT, Anghiari Dance Hub, ATCL per Spazio Rossellini

dalle 17 alle 18 in streaming

ISADORA The TikTok Dance Project

di Giselda Ranieri e Simone Pacini - un progetto a cura di Isabella Brogi, Giselda Ranieri, Simone
Pacini, Elisa Sirianni
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Settimana delle resistenze digitall

By Redazione2 - 24 Novembre 2020 @ 203 -0

Dal 30 novembre al 6 dicembre si entra nel vivo

della Settimana delle Residenze Digitali,
nata dal bando delle Residenze Digitali: un
progetto del Centro di Residenza della Toscana
(Armunia - CapoTrave/Kilowatt), in
collaborazione con AMAT e Anghiari Dance Hub,
in partenariato con ATCL, Spazio Rossellini, e il

tutoraggio delle studiose Anna Maria Monteverdi

e Federica Patti. Il progetto, nato durante il
lockdown di marzo e aprile, ha interrogato la
comunita artistica sullo sviluppo di lavori pensati per ['habitat digitale, al fine di coinvolgere
gli spettatori nel web, sperimentando nuove forme di creazione e di fruizione del teatro e
della danza. Al bando lanciato in primavera hanno partecipato 398 compagnie da tutta
Italia e dall'estero, ma sono sei i progetti selezionati, che sono stati finanziati e seguiti con
attenzione dagli enti promotori nel corso dei passati cinque mesi, e che saranno presentati
durante questa settimana, come esiti del processo di residenza artistica: Olympus:
Prometeo di Agrupacion Sefior Serrano, K di Illoco Teatro, Anatomies of Intelligence di
Umanesimo Artificiale di Filippo Rosati / Joana Chicau e Jonathan Reus,
Shakespeare Showdown — With a Kiss Die di Enchiridion, Isadora — The Tik Tok Dance
Project di Giselda Ranieri e Simone Pacini, oltre a Genoma scenico | dispositivo digitale

di Nicola Galli che & gia stato presentato in anteprima a inizio novembre.

Al via il 30 novembre con OLYMPUS: Prometeo, progetto della compagnia spagnola
Agrupacion Sefior Serrano costituita da Alex Serrano, Pau Palacios e Barbara Bloin.
Una formazione dal respiro internazionale, gia vincitrice nel 2015 del Leone d’Argento alla
Biennale di Venezia, che utilizza la ricchezza di strumenti innovativi e tradizionali per
estendere i confini del proprio teatro. Olympus & una serie teatrale basata su una visione
critica dei miti greci destinata a un pubblico familiare: cosa succede nella mente di un
bambino quando sente parlare per la prima volta di Prometeo, Antigone, Medusa o il
Minotauro? Una performance interattiva che coinvolge piccoli gruppi di bambini dai 6 agli
11 anni, attraverso la figura di un performer/narratore, ovvero Pau Palacios, figurine in
miniatura, una videocamera diretta e risorse online. Il primo episodio, presentato in
occasione della settimana delle residenze digitali, & dedicato alla storia di Prometeo. La
performance interattiva con un primo gruppo di bambini avra luogo il 30 novembre; dal 1
al 6 dicembre sara accessibile la registrazione integrale della replica, a disposizione dei

bambini e degli adulti che vorranno vederla.



Ai nastri di partenza, il 30 novembre, anche il progetto K, nato dalla collaborazione tra la
compagnia Illoco Teatro, fondata da Annarita Colucci e Roberto Andolfi, e gli studenti
del Corso di Scenografia virtuale dell'Universita La Sapienza diretto dal regista e scenografo
Francesco Calcagnini. Punto di partenza del progetto € il materiale prodotto dalla ricerca
sul romanzo America di Kafka, a cura degli studenti universitari, e trasformato in
produzione digitale. K & un‘indagine interattiva sullo scomparso Karl Rossmann a cui gli
spettatori possono partecipare su una piattaforma realizzata ad hoc. Guest star della
performance online Andrea Cosentino e Sabina Guzzanti. In replica tutti i giorni, dalle
18 alle 23, fino al 6 dicembre.

L'l e il 2 dicembre alle 21, I'appuntamento & con Anatomies of Intelligence, progetto
ideato dagli artisti internazionali Joana Chicau e Jonathan Reus - entrambi residenti in
Olanda - e la compagnia italiana Umanesimo Artificiale fondata da Filippo Rosati. Un lavoro
esclusivo che vede dialogare performance e intelligenza artificiale, unendo ricerca e
spettacolarizzazione di corpi e algoritmi. Anatomies of Intelligence intende creare
connessioni tra la base di conoscenza in campo anatomico e le indagini sulla “anatomia” dei
processi relativi alle intelligenze artificiali. L'esito del lavoro di residenza & una performance
audiovisiva per 25 spettatori alla volta: lavorando con algoritmi di intelligenza artificiale in
tempo reale, Anatomies of Intelligence si concentra sulle aree di drammaturgia e

narrazione digitale, composizione audiovisiva, online scenography e interface design.

Il 3, 4 e il 5 dicembre alle 21, 50 spettatori alla volta potranno vivere |‘esperienza di
Shakespeare Showdown — With a Kiss I Die, ideato da Francesca Montanino, Mauro
Parrinello, Matteo Sintucci, del collettivo torinese Enchiridion. Shakespeare Showdown &
una riscrittura di Romeo e Giulietta sotto forma di videogioco in cui gli spettatori sono

(-

chiamati ad entrare nell’ "officina” artistica per scoprire il mondo dietro alla lavorazione
dello stesso: dai video rielaborati in pixel-art, alle musiche eseguite in live, fino alla
scoperta della crew al lavoro sulla progettazione. Il cast & composto da attori digitalizzati
quali Alice Giroldini, Celeste Gugliandolo, Matteo Sintucci, Mauro Parrinello; con la

partecipazione straordinaria di Tindaro Granata, Antonella Questa, Valerio Binasco.

Il 6 dicembre, alle 17, viene presentato Isadora — The TikTok Dance Project, ideato
dalla danzatrice e coreografa Giselda Ranieri, dall’esperto di comunicazione digitale
Simone Pacini e da Isabella Brogi ed Elisa Sirianni. Il progetto & partito gia quattro
mesi fa e si & sviluppato su TikTok, cercando di coinvolgere la generazione Z nella
produzione di video di danza contemporanea. L'evento inserito nella Settimana delle
Residenze Digitali ha per titolo Cronache di un progetto fuori sync ed & pensato come un
webinar interattivo: attraverso video, performance live e interazioni col pubblico onlinge,
Giselda Ranieri e Simone Pacini, in dialogo con Federica Patti, tutor del progetto,
raccontano i punti di forza e i limiti dei 4 mesi di azioni sviluppate sul web. Nella stessa
giornata, prima e dopo l'evento di Ranieri e Pacini, il Teatro della Tosse di Genova ha
organizzato una conferenza onling, a ingresso gratuito, dal titolo “Schermati. Una
riflessione sul presente e futuro della scena digitale”, a cui partecipano i partner delle
Residenze Digitali e alcuni degli artisti programmati durante la Settimana. La conferenza fa
parte del programma della VI® edizione della rassegna Resistere e Creare, a cura di Teatro

della Tosse e Balletto Civile.

Tutte le performances sono accessibili online, al costo simbolico di 3€ a biglietto:
www.liveticket.it/residenzedigitali. Le informazioni e credenziali di accesso alle

singole performances verranno inviate via email dopo I'acquisto del biglietto.

Cosa dicono dell'esperienza delle Residenze Digitali, le studiose Anna Maria Monteverdi e

Federica Patti, tutor del progetto:



"I progetti selezionati per Residenze digitali sono uno spaccato molto significativa delle
diverse modalita con cui l'oggi digitale teatrale si esprime, dalle nuove narrazioni
crossmediali agli incroci inaspettati con media molto diversi - dal videogame, al cinema, al
Ving- mescolando pubblici e culture diversi; questo bando ha offerto un’opportunita e
insieme un‘alternativa ai palcoscenici chiusi per emergenza, ma anche e soprattutto, ha
suggerito agli artisti una strada creativa inedita a cui forse, non avrebbera mai pensato. Mi
piace ricordare infatti, che non é stato chiesto di "rifare” in streaming lo stesso spettacolo
concepito per un palcoscenico reale ma di ripensare il concetto stesso di spazio scenico, di
spazio dello spettatore, di esperienza teatrale, persino di drammaturgia ridisegnandola ad
hoc per il web, per una modalita d'uso digitale e/o virtuale.” - dichiara Anna Maria

Monteverdi.

"L ‘accelerazione tecnologica continua a rivoluzionare la liveness - il concetto di live (de
visu) inteso come esperienza di azione, interazione e fruizione in un determinato spazio
tempo - lasciando emergere la possibilita di un alto gradiente di performativitd anche nelle
semplici abitudini multimediali quotidiane. Le ricerche artistiche e le pratiche presentate
nella cornice di Residenze Digitali riflettono intorno a questa rivoluzione estetica in atto,
indagando le specificita di strumenti, linguaggi e ambienti che costituiscono nuove modalita
di presentazione e fruizione dei contenuti, e aprendo inedite possibilita per la composizione

contemporanea.” — afferma Federica Patti.

CALENDARIO DELLA SETTIMANA DELLE RESIDENZE DIGITALI

30 novembre, alle 18: replica interattiva di Olympus: Prometeo di Agrupacion Sefior
Serrano (soltanto per bambini tra 6 e 11 anni). Dal 1 al 6 dicembre sara accessibile a tutti
- adulti e bambini - la registrazione integrale della replica.

Dal 30 novembre al 6 dicembre, dalle 18 alle 23: K di Illoco Teatro

1-2 dicembre, alle 21: Anatomies of Intelligence di Filippo Rosati

3-4-5 dicembre, alle 21: Shakespeare Showdown / With a Kiss I Die di Enchiridion

6 dicembre, alle 17: Isadora - The Tik Tok Dance Project di Giselda Ranieri e Simone Pacini



UN POSTO IN PRIMA FILA

Settimana delle residenze digitali: dal
30 novembre al 6 dicembre il Festival
online dedicato alle contaminazioni
tra teatro, danza e ambiente digitale

Introduzione

SETTIMANA DELLE RESIDEMNZE DIGITALL

DAL 30 HOVEMBRE AL 6 DICEMBRE IL FESTIVAL OMNLINE DEDICATO ALLE
CONTAMINAZIONI TRA TEATRO, DANZA E AMBIENTE DIGITALE

AGRUPACION SEFIOR SERRANO, ENCHIRIDION, ILLOCO TEATRO, GISEL DA RAMIERI,
FILIPPO ROSATI CON JOANA CHICAU E JOMATHAN REUS

LA SFIDA DELLA CREATIVITA NEL WEB E IL COINVOLGIMENTO DEGLI SPETTATORI
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Al via il 30 novembre con OLYMPUS: Prometeo. progetto della compagnia
spagnola Agrupacion Sefior Serrano costituita da Alex Serrano, Pau Palacios & Barbara
Bloin Una formazione dal respiro intermazionale, gia vincitrice nel 2015 del Leone
dArgento alla Biennale di Venezia, che utilzza la nicchezza di strumenti innovativi e
tradizionali per estendere 1 confini del propno teatro. Olympus e una sene teatrale basata
54 Una visione critica del miti greci destinata a un pubblico familiare: cosa succede nella
mente di un bambino quando sente parare per la pnma volta di Prometeo, Antigone,
Medusa o Il Minotauro? Una performance interattiva che comnvolge piccoll gruppi di
bambini dai 6 agli 11 anni, attraverso la figura di un performer/narratore, ovverd Pau
Palacios; igurine in miniatura. una videocamera diretta & nsorse online. L primo episodio,
presentate in occasione della sethimana delle residenze digitali, & dedicato alla stona di
Prometeo. La performance interattiva con un primo gruppo di bambini avra luogo iL 30
novembre; dal 1 al 6 dicembre sara accessibile la registrazione integrale della replica, a
disposizione dei bambini e degli adulti che vorranno vederla

Al nastri di partenza: il 30 novembre, anche il progetto K nato dalla collaborazione tra la
compagnia llloco Teatro, fondata da Annarita Colucci e Roberto Andolh, = gli studenti del
Corso di Scenografa wvirtuale dellUniversita La Sapienza diretto dal regista e
scenografo Francesco Calcagnini Punto di partenza del progetto & il materiale prodotio
dalla neerca sul romanzo America di Kafka, a cura degli studenti universitan, e trasformato
in produzione digitale. K& un'indagine interattiva sullo scomparso Karl Rossmann a cui gli
spettatori possono partecipare

su una piattaforma realizzata ad hoc Guest star della performance online Andrea
Cosentino e Sabina Guzzanti |n replica tutti i giomi, dalle 18 alle 23, finc al 6 dicembre.

L1 e il 2 dicembre alle 21 lappuntamento & con Anatomies of Intelligence. progetio
ideato dagl artisti internazionall Joana Chicau e Jonathan Reus - entrambi residenti in
Olanda - & la compagnia italiana Umanesimo Artificiale fondata da Filippo Resati Un
lavoro esclusivo che vede dialogare performance e intelligenza artificiale, unendo ricerca
e spettacolarizzazione di corpi e algoritmi. Anatomiss of Infelligence intende creare
connessioni tra la base di conoscenza in campo anatomico e le indagini sulla "anatomia™
dei processi relativi alle intelligenze artificiali Lesito del lavoro di residenza & una
performance audiovisiva per 25 spettatori alla volta: lavarande con algeritmi di intelligenza
artificiale in tempo reale, Anaformvies of Infelligence si concentra sulle aree di
drammaturgia e narrazione digitale, composizione audiovisiva, online scenography e
interface design

IL 3 4 e il 5 dicembre alle 21, 50 spettatori alla volta potranno vivere l'esperienza
i Shakespeare Showdown — With a Kiss | Die ideato da Francasca Montanino. Mauro
Parrinello, Matteo Sintucei, del collettivo torinese Enchiridion. Shakespeare Showdowit &
una riscrittura di Romeo e Giulietta sotto forma di videogioco in cui gli spettatori sono
chiamati ad entrare nell’ “officing” artistica per scoprire il mondo dietro alla lavorazione
dello stesso: dai video rielaborati in pixel-art, alle musiche eseguite in live, fino alla
scoperta della crew al lavoro sulla progettazione. Il cast & composto da attori digitalizzati
quali Alice Giroldini, Celeste Gugliandolo, Matteo Sintuccl, Maure Paminelle: con la
partecipazione straordinaria di Tindaro Granata. Antonella Questa; Valerio Binasco



IL & dicembre, alle 17, viene presentato Isadora — The TikTok Dance Project, ideato dalla
danzatrice e coreografa Giselda Ranien. dall'esperto di comunicazione digitale Simone
Pacini e da Isabella Brogi =d Elisa Sinanni || progetto & partito gia quattro mesi fa e si &
sviluppato su TikTok, cercando di coinvolgere la generazione Z nella produzione di video
di danza contemporanea L'evento insento nella Settimana delle Residenze Digitali ha per
titolo Cronachie drf un progetto fuor sync ed € pensato come un webinar interattivo
attraverso video, performance live e interazioni col pubblico online, Giselda Ranieri e
Simaone Pacini, in dialogo con Federica Patti, tutor del progetto, raccontano i punti di forza
e | Umiti dei 4 mesi di azioni sviluppate sul web Nella stessa giornata, prima e dopo
levento di Ranier & Pacini, il Teatro della Tosse di Genova ha organizzato una conferenza
online, a ingresso gratuito, dal titolo "Schermati Una riflessione sul presente e futuro della
scena digitale”, a cul partecipano 1 partner delle Residenze Digitali e alcuni degli artisti
programmati durante la Settimana La conferenza fa parte del programma della VT
edizione della rassegna Resistere e Creare a cura di Teatro della Tosse e Balletio Civile

Tuite le performances sono accessibili online, al costo simbolico di 3€ a
biglietto: www liveticket it/residenzedigitali. Le informazioni e credenziali di accesso
alle singole performances verranno inviate via email dopo l'acquisto del biglietto.

Cosa dicono dellesperienza delle Residenze Oigifall le studiose Anna Mana
Monteverdi  Federica Patti, tutor del progetto:

1 progetli selezionat! per Residenze digitall sono uno spaccato molfe significativo delle
diverse modalita con cuwi loggl digitale festrale si esprime dalle nuove namazion!
crossmediali agli incroct inaspettali con medks molio diversi — dal videogame al cinema, al
Ving- mescolando

pubblici e culture diversi guesto bando ha offerto unopportunita e insteme unaltemaiiva
al palcoscenicl chiusl per emergenza, ma anche e soprattutio. ha suggerite agli arist una
sirada creativa inedita a cui forse non awebbero mal pensato. M place ricordare infatt,
che non & stato chiesto ai “rifare” in sirearming lo stesso speffacolo concepito per un
palcoscemico reale ma di ripensare i concetfo stesso di spazio scenico, af spazio delfo
speffatore di esperienza featrale persino di drammatirgia ridisegnandola ad hoc per il
web peruna modalita duso digitale e/o virtuale " - dichiara Anna Maria Monteverdi.

‘Laccelerazione tecnologica continua & rvoluzionare la liveness — il concetto di live (de
5L infeso come esperienza di azione, Inferazione e fruzione i Ln deferminaio spazio
fempo - lascrando emergere la possibilita df un alfo gradiente di performativita anche
nelle semplici abifudini multimediall quolidiane Le ricerche artistiche e le pratiche
presentate nella comice di Residenze Digitali rifletforno infomo a questa nvoluzione
esiefica 1 affo, indagando le specificita df strumenti linguaggl e ambienti che
costitiiscono nuove moadaliia of presentazione e fruizione der contenut] e aorendo inedife
passibilita per la composizione confemporanea” - afferma Federica Patti

CALENDARIO DELLA SETTIMAMA DELLE RESIDEMNZE DIGITALI

30 novembre, alle 18 replica interativa di Qlympus FPrometeo di Agrupacion Sefior
Serrano (soltanto per bambini tra 6 & 11 anni) Dal 1 al 6 dicemibre sara accessibile a tutti -
adulti & bambini - la registrazione integrale della replica

Dal 30 novembre al 6 dicembre, dalle 18 alle 23. #'di llloco Teatro
i-2 dicembre, alle 21 Anafonves of Intelligence di Fillippo Rosati
3-4-5 dicembre, alle 21 Shakespeare Showdown ~ With a Kiss | Dredi Enchiridion

6 dicembre, alle 17 fsadora - The Tik Tok Dance Prorectdi Giselda Ranien e Simone Pacini

W residenze digitali



LA NAZIONE AREZZO
Sansepolcro scopre il teatro dell'era virtuale

Kilowatt pubblica i video delle compagnie vincitrici del progetto delle residenze artistiche

Pubblicato il 26 novernbre 2020

Il teatro alla Misericordia di Sansepolcro diventa teatro virtuale via web e su
richiesta per la nuova formula delle ‘residenze’ digitali artistiche.

lowatt di Luca Ricci e Lucia Franchi ep infatti tra




SETGP

SPETTACOLO. AL VIALA
SETTIMANA DELLE
RESIDENZE DIGITALL.

Pubblicato il Nov 26th, 2020
Scritto da Redazione

La pandemia costringe alla chiusura di tutte le attivita di intrattenimento artistico e
teatrale. L'arte trova un’alternativa ai palcoscenici. Dal 30 novembre al 6
dicembre al via la Settimana delle residenze digitali. Sei le performance che

andranno in streaming per celebrare il rapporto fra arte e digitale.



Il progetto & ad opera del Centro di Residenza della Toscana (Armunia -
CapoTrave/Kilowatt), in collaborazione con AMAT e Anghrari Dance Hub, in
partenariato con ATCL, Spazio Rossellini e il tutoraggio delle studiose Anna Maria
Monteverdi e Federica Patti. Nato durante il lockdown di marzo e aprile, ha
interrogato la comunita artistica sullo sviluppo di lavori pensati per il digitale, al
fine di coinvolgere gli spettatori nel web, sperimentando nuove forme di creazione
e di fruizione del teatro e della danza.

Un bando partecipatissimo con ben 398 compagnie candidate da tutta Italia e
dall'estero. Sei i progetti selezionati che saranno presentati durante questa

settimana:

Olympus: Prometeo

Progetto della compagnia spagnola Agrupacion Sefor Serrano. Una serie teatrale
basata su una visione critica dei miti greci destinata a un pubblico familiare: cosa
succede nella mente di un bambino quando sente parlare per la prima volta di

Prometeo, Antigone, Medusa o il Minotauro?



K

Progetto nato dalla collaborazione di llloco Teatro, fondata da Annarita Colucci e
Roberto Andolfi, e gli studenti del Corso di Scenografia virtuale dell'Universita La
Sapienza diretto dal regista e scenografo Francesco Calcagnini. L'idea nasce dalla
ricerca sul romanzo America di Kafka, a cura degli studenti universitari, ed &
trasformato in produzione digitale. K &, quindi, un'indagine interattiva sullo
scomparso Karl Rossmann a cui gli spettatori possono partecipare su una

piattaforma realizzata ad hoc.

Anatomies of Intelligence

Progetto di Umanesimo Artificiale di Filippo Rosati / Joana Chicau e Jonathan Reus,
e la compagnia italiana Umanesimo Artificiale fondata da Filippo Rosati. Un lavoro
esclusivo che intende creare connessioni tra la base di conoscenza in campo
anatomico e le indagini sulla “anatomia” dei processi relativi alle intelligenze

artificiali.

Shakespeare Showdown — With a Kiss Die

Ideato da Francesca Montanino, Mauro Parrinello, Matteo Sintucci, del collettivo
torinese Enchiridion, & una riscrittura di Romeo e Giulietta sotto forma di
videogioco in cui gli spettatori sono chiamati ad entrare nell’ “officina” artistica per
scoprire il mondo dietro alla lavorazione dello stesso: dai video rielaborati in pixel-
art, alle musiche eseguite in live, fino alla scoperta della crew al lavoro sulla

progettazione.

Isadora — The Tik Tok Dance Project

Ideato dalla danzatrice e coreografa Giselda Ranieri, dall'esperto di comunicazione
digitale Simone Pacini e da Isabella Brogi ed Elisa Sirianni, si & sviluppato su tiktok.
L'evento della Settimana delle Residenze Digitali ha per titolo Cronache di un
progetto fuori sync ed & pensato come un webinar interattivo: attraverso video,
performance live e interazioni col pubblico online, Giselda Ranieri e Simone Pacini,
in dialogo con Federica Patti, tutor del progetto, raccontano i punti di forza e i limiti

dei 4 mesi di azioni sviluppate sul web.



Genoma scenico | dispositivo digitale

di Nicola Galli che & gia stato presentato in anteprima a inizio novembre.

"1 progelti selezionati per Residenze Digitall sono uno spaccato molto significativo
delle diverse modalita con cui I'oggi digitale teatrale si esprime, dalle nuove
narrazioni crossmedjali agii incroci inaspettati con media molto diversi, dal
videogame, al cinema, al Vjing, mescolando pubblici e culture diversi. - Hanno
dichiarato gli organizzatori - Questo bando ha offerto un‘opportunita e
unalternativa al palcoscenici chiusi per emergenza, ma anche e soprattutto, ha
suggerito agli artisti una strada creativa inedjta a cui, forse, hon avrebbero mai

pensato”.

Questo il calendario completo delle performance:

* 30 novembre, ore 18. Olympus: Prometeo di Agrupacion Sefior Serrano; dall'1 al

6 dicembre sara accessibile |a registrazione della replica

= 30 novembre - 6 dicembre, dalle ore 18 alle ore 23. K di llloco Teatro

+ 1-2 dicembre, ore 21. Anatomies of Intelligence di Filippo Rosati

* 3-4-5 dicembre, ore 21. Shakespeare Showdown / With a Kiss | Die di Enchiridion

* 6 dicembre, ore 17. Isadora - The Tik Tok Dance Project di Giselda Ranieri e

Simone Pacini

Ogni performance sara trasmessa in streaming al costo simbolico di 3 € a biglietto,

acquistabile sul sito www.liveticket.it



eUronews.

La Settimana delle Residenze Digitali porta arte e teatro in
Rete

Le Residenze Digitali -

Tutto il mondo & un palcoscenico: il motto del Globe Theatre di William Shakespeare non decade in
tempi di coronavirus, ma si trasferisce in Rete anche grazie alla "Settimana delle Residenze Digitali",
festival internazionale online dedicato alle contaminazioni tra teatro, danza e ambiente digitale.

Una sfida per gli artisti, chiamati a ripensare spario scenico e contenuti, ridisegnandoli ad hoc per il web. Dice Luca
Ricci, direttore artistico di Capotrave/Kilowatt: "Sono proprio dei progetti concepiti per trovare il loro ambiente
naturale nel contesto digitale. Quindi, con tutte le caratteristiche di interattivita, di relazione e di gioco che guel tipo
di ambiente permette”.

Al bando del Centro di Residenza della Toscana (Armunia, CapoTrave/Kilowatt, in collaborazione con AMAT e
Anghiari Dance Hub, in partenariato con ATCL, Spazio Rossellini, e il tutoraggio delle studiose Anna Maria
Monteverdi e Federica Patt) hanno partecipato 398 compagnie da tutta Italia e dall'estero.

6 le iniziative selezionate dagli enti promotori, che saranno presentate online nella settimana che va dal 30
novembre al 6 dicembre: Olympus: Prometeo di Agrupacion Sefior Serrano, K di llloco Teatro, Anatomies of
Intelligence di Umanesimo Artificiale di Filippo Rosati / Joana Chicau e Jonathan Reus, Shakespeare Showdown -
With a Kiss Die di Enchiridion, Isadora - The Tik Tok Dance Project di Giselda Ranieri e Simone Pacini, oltre a
Genoma scenico, dispositivo digitale di Nicola Galli che & gia stato presentato in anteprima a inizio novembre.

Dai miti greci destinati alla fruizione familiare alle performance che vedono dialogare spettacolo e intelligenza
artificiale, dalle produzioni sviluppate su Tik Tok alla riscrittura di Shakespeare sotto forma di videogioco in cui gli
spettatori sono chiamati ad entrare nell'officina artistica per scoprire il 'dietro le quinte' della realizzazione: il festival
propone il cambio di paradigma, aprendo inedite possibilita per la composizione contemporanea.

Anna Maria Monteverdi e Federica Patti, tutor del progetto, raccontano lo sviluppo dell'iniziativa:

"] progetti selezionati per Residenze digitali sono uno spaccato molto significativo delle diverse modalita con cui
I'oggi digitale teatrale si esprime, dalle nuove narrazioni crossmediali agli incroci inaspettati con media molto diversi
- dal videogame, al cinema, al Vjng- mescolando pubblici e culture diversi"

“L'accelerazione tecnologica continua a rivoluzionare la liveness - il concetto di live (de visu) inteso come esperienza
di azione, interazione e fruizione in un determinato spazio tempo - lasciando emergere la possibilita di un alto
gradiente di performativita anche nelle semplici abitudini multimediali quotidiane”.
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Settimana delle Residenze Digitall

By Redazione - 27 Novembre 2020 @ 255 -0
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Dal 30 novembre al 6 dicembre si entra nel vivo della

Settimana delle Residenze Digitali. nata dal bando delle
Residenze Digitali: un progetto del Centro di Residenza
della Toscana (Armunia — CapoTraveKilowatt), in
collaborazione con AMAT e Anghiart Dance Hub, in
partenariato con ATCL. Spazio Rossellini, e 1l tutoraggio
delle studiose Anna Maria Monteverdi ¢ Federica Patti. Il
progetto, nato durante il lockdown di marzo e aprile, ha

interrogato la comunita artistica sullo sviluppo di lavori

pensat: per 'habitat digitale, al fine di comnvolgere ght
spettatori nel web, sperimentando nuove forme di creazione e di fruizione del teatro e della danza. Al bando
lanciato in primavera hanno partecipato 398 compagnie da tutta Italia e dall’estero. ma sono sei i progetri
selezionati, che sono stati finanziati e seguiti con attenzione dagli enti promotori nel corso det passati cinque
mesi. € che saranno presentat: durante questa settimana, come esifi del processo di residenza artistica:
Olyvmpus: Prometeo di Agrupacién Seior Serrano, K di Illoco Teatro. Anaromies of Intelligence di
Umanesimo Artificiale di Filippo Rosati / Joana Chicau & Jonathan Reus, Shakespeare Showdown —
With a Kiss Die di Enchiridion, [sadora — The Tik Tok Dance Froject di Giselda Ranieri ¢ Simone Pacini,
oltre a Genoma scenico | dispositive digitale di Nicola Galli che & gia state presentato in anteprima a mizio
novembre.
Al wvia il 30 novembre con OLYMPUS: Prometeo, progetto della compagnia spagnola Agrupacién Seiior
Serrano costituita da Alex Serrano. Pau Palacios e Barbara Bloin. Una formazione dal respiro
internazionale, gia vincitrice nel 2015 del Leone d’Argento alla Biennale di Venezia, che utilizza la
ricchezza di strumenti innovativi e tradizionali per estendere 1 confini del proprio teatro. Olympus & una
serie teatrale basata su una visione critica dei miti greci destinata a un pubblico familiare: cosa succede nella
mente di un bambino guando sente parlare per la prima volta di Prometeo, Antigone, Medusa o il
Minotauro? Una performance interattiva che coinvolge piccoli gruppt di bambini dai 6 agli 11 anni,
attraverso la figura di un performer/narratore, ovvero Pau Palacios, figurine in miniatura, una videocamera
diretta e risorse online. Il primo episodio, presentato in occasione della settimana delle residenze digitali, &
dedicato alla storia di Prometeo. La performance interattiva con un primo gruppo di bambini avra luogo il
30 novembre; dal 1 al 6 dicembre sara accessibile la registrazione integrale della replica, a disposizione dei

bambini e degli adulti che vorranno vederla.

Aj nastri di partenza, 11 30 novembre, anche il progetto K, nato dalla collaborazione tra la compagnia Illoco
Teatro, fondata da Annarita Colucci ¢ Roberto Andolfi, e gli studenti del Corso di Scenografia virtuale
dell'Universita La Sapienza diretto dal regista e scenografo Francesco Calcagnini. Punto di partenza del
progetto & il mateniale prodotto dalla ricerca sul romanzo America di Kafka, a cura degli studenti
universitari, e trasformato in produzione digitale. K & un’indagine interattiva sullo scomparso Karl
Rossmann a cui gl spettatori possono partecipare su una piattaforma realizzata ad hoc. Guest star della
performance online Andrea Cosentino ¢ Sabina Guzzanti. In replica tutti 1 grorni, dalle 18 alle 23, fino al

6 dicembre.



L1 e 1l 2 dicembre alle 21, "appuntamento & con Anatomies of Intelligence, progetto ideato dagli artisti
internazionali Joana Chicau e Jonathan Reus — entrambi residenti in Olanda — e la compagnia italiana
Umanesimo Artificiale fondata da Filippo Rosati. Un lavoro esclusivo che vede dialogare performance e
intelligenza artificiale, unendo ricerca e spettacolarizzazione di corpi e algoritmi. Anatomies of Intelligence
intende creare connessioni tra la base di conoscenza i campo anatomico e le indagini sulla “anatomia™ dei
processi relativi alle intelligenze artificiali. L'esito del lavoro di residenza & una performance audiovisiva
per 25 spettatori alla volta: lavorando con algoritmi di intelligenza artificiale in tempo reale, Anatomies of
Intelligence si concentra sulle aree di drammaturgia e narrazione digitale, composizione audiovisiva, online

scenography e interface design.

I1 3. 4 e 1l 5 dicembre alle 21, 50 spettatori alla volta potranno vivere 'esperienza di Shakespeare
Showdown — With a Kiss I Die. ideato da Francesca Montanino, Mauro Parrinello, Matteo Sintucci. del
collettivo torinese Enchinidion. Shakespeare Showdown & una riscrittura di Romeo e Grulietta sotto forma di
videogioco in cut gli spettatori sono chiamati ad entrare nell” “officina™ artistica per scoprire il mondo dietro
alla lavorazione dello stesso: dat video rielaborati in pixel-art. alle musiche eseguite in live, fino alla
scoperta della crew al lavoro sulla progettazione. Il cast & composto da attori digitalizzati quali Alice
Giroldini, Celeste Gugliandolo, Matteo Sintucci, Mauro Parrinello; con la partecipazione straordinara di

Tindaro Granata, Antonella Questa, Valerio Binasco.

I1 3. 4 e 1l 5 dicembre alle 21, 50 spettatori alla volta potranno vivere l'esperienza di Shakespeare
Showdown — With a Kiss I Die. ideato da Francesca Montanino, Mauro Parrinello, Matteo Sintucci. del
collettivo torinese Enchiridion. Shakespeare Showdown & una riscrittura di Romeo e Giulietta sotto forma di
videogioco in cui gli spettatori sono chiamati ad entrare nell” “officina™ artistica per scoprire 1l mondo dietro
alla lavorazione dello stesso: dai video rielaborati in pixel-art, alle musiche eseguite in live, fino alla
scoperta della crew al lavoro sulla progettazione. Il cast & composto da attori digrtalizzati quali Alice
Giroldini, Celeste Gugliandolo, Matteo Sintucci, Mauro Parrinello; con la partecipazione straordinaria di

Tindaro Granata, Antonella Questa, Valerio Binasco.

I1 6 dicembre, alle 17, wiene presentato Isadora — The TikTok Dance Project, ideato dalla danzatrice e
coreografa Giselda Ranieri, dall’esperto di comunicazione digitale Simone Pacini e da Isabella
Brogi ed Elisa Sirianni. Il progetto & partito gia quattro mesi fa e si & sviluppato su TikTok, cercando di
coinvolgere la generazione Z nella produzione di video di danza contemporanea. L'evento inserito nella
Settimana delle Residenze Digitali ha per titolo Cronache di un progetto fuort svnc ed & pensato come un
webinar interattivo: attraverso video, performance live e interazioni col pubblico online, Giselda Ranieri e
Simone Pacini, in dialogo con Federica Patti, tutor del progetto, raccontano 1 punti di forza e 1 limiti dei 4
mesi di azioni sviluppate sul web. Nella stessa giomata, prima e dopo ["evento di Ranieri e Pacini, il Teatro
della Tosse di Genova ha organizzato una conferenza online, a ingresso gratuito, dal titolo “Schermati. Una
riflessione sul presente e futuro della scena digitale™, a cui partecipano 1 partner delle Residenze Digitali e
alcuni degli artisti programmati durante la Settimana La conferenza fa parte del programma della VI®

edizione della rassegna Resistere e Creare, a cura di Teatro della Tosse e Balletto Civile.

Tutte le performances sono accessibili online, al costo simbolico di 3€ a biglietto:
www.liveticket.it/residenzedigitali.
Le informazioni e credenziali di accesso alle singole performances verranno inviate via email dopo

I’acquisto del biglietto.

Cosa dicono dell’esperienza delle Residenze Digitali, le studiose Anna Maria Monteverdi ¢ Federica

Patti, tutor del progetto:



I progetti selerionati per Residenze digitali sono uno spaccato molto significative delle diverse modalita
con cui ['oggi digitale teatrale si esprime, dalle nuove narrazioni crossmediali agli incroci inaspeitati con
media molto diversi — dal videogame, al cinema, al Ving- mescolando pubblici e culture diversi; guesto
bando ha offerto un'opportunitd e insiame un alternativa ai palcoscenici chiusi per emergenza, ma anche e
sopratiutio, ha suggerito agli artisti una strada creativa inedita a cui forse, non avrebbero mai pensato. Mi
. . . ] . ] rep s . .
Dpiace ricordare infatti, che nown é stato chiesto di “rifare” in streaming lo stesso spettacolo concepito per un
palcoscenico reale ma di ripensare il concetto stesso di spazio scemico, di spazio dello spettatore, di
esperienza teatrale, persino di drammarturgia ridisegnandola ad hoc per il web, per una modalita d'uso

digitale e/o virtuale. ” — dichiara Anna Maria Monteverdi.

"L’accelerazione tecnologica continua a riveluzionare la liveness — il concetto di live (de visu) inteso come
esperienza di azione, interazione e fruizione in un determinato spazio tempo — lasciando emergere la
possibilita di un alto gradiente di performativita anche nelle semplici abitudini multimediali guotidiane. Le
ricerche artistiche e le pratiche presentate nella cornice di Residenze Digitali riflettono inforno a guesta
rivoluzione estetica in atto, indagando le specificita di strumenti, linguaggi e ambienti che costituiscono
nuove modalita di presentazione e fruizione dei contenuti, e aprendo inedite possibilita per [a composizione

contemporanea.” — afferma Federica Patt1.

CALENDARIO DELLA SETTIMANA DELLE RESIDENZE DIGITALI
30 novembre, alle 18: replica interattiva di Olympus: Prometeo di Agrupacion Sefior Serrano (soltanto per

bambini tra 6 e 11 anni). Dal 1 al & dicembre sara accessibile a tutti — adulti e bambini — la registrazione

integrale della replica.

Dal 30 novembre al & dicembre, dalle 18 alle 23: K di [lloco Teatro

1-2 dicembre, alle 21: Anatomies of Intelligence di Filippo Rosati

3-4-5 dicembre, alle 21: Shakespeare Showdown / With a Kiss I Die di Enchiridion

6 dicembre, alle 17: Isadora — The Tik Tok Darice Project di Giselda Ranieri e Simone Pacini

Tutte le performances somo accessibili online, al costo simbolico di 3€ a biglietto:

www.liveticket.it/residenzedigitali.

Le informazioni e credenziali di accesso alle singole performances verranno inviate via email dopo

I’acquisto del biglietto.



il Resto del Carlino ANCONA

Amat fa ripartire le "Residenze Digitali"

Un progetto nazionale che parte lunedi e proseque fino al 6 dicembre a cui partecipa anche I'associazione teatrale marchigiana

Pubblicato il 28 novenbre 2020

Un vero e proprio festival online dedicato alle contaminazioni tra teatro,
danza e ambiente digitale, che sperimenta nuove forme di creazione e di
fruizione. E' la ‘Settimana delle Residenze Digitali’, progetto nazionale a cui

partecipa anche 'Amat, previsto da lunedi (ore 18) a domenica 6.

Si'inizia con 'Olympus: Prometed’ degli spagnoli Agrupacion Sefior Serrano,
gia vincitori nel 2015 del Leone dArgento alla Biennale di Venezia.
‘Olympus’ & una serie basata su una visione critica dei miti greci destinata a
un pubblico familiare: cosa succede nella mente di un bambino quando
sente parlare per la prima volta di Prometeo, Medusa o il Minotauro? La
performance interattiva coinvolge piccoli gruppi di bambini attraverso un

performernarratore, figurine in miniatura, una videocamera e risorse anline.

Lunedi (e poi tutti i giorni, dalle ore 18 alle 23) prendera il via anche il
progetto K, che vede collaborare llloco Teatro e gli studenti del Corso di
Scenografia virtuale della Sapienza di Roma. Punto di partenza e |l
materiale prodotto dalla ricerca sul America’ di Kafka, trasformato in
produzione digitale. 'K’ & un'indagine interattiva a cui gli spettatori possono
partecipare su una piattaforma realizzata ad hoc. Due gli ospiti: Andrea
Cosentino e Sabina Guzzanti. L'l e il 2 dicembre (ore 21) spazio a
Anatomies of Intelligence’ di Joana Chicau e Jonathan Reus e della
compagnia Umanesimo Artificiale di Filippo Rosati. Un lavoro esclusivo che
vede dialogare performance e intelligenza artificiale, unendo ricerca e

spettacolarizzazione di corpi e algoritmi.



Lo scopo & creare connessioni tra la base di conoscenza in campo
anatomico e le indagini sulla "anatomia” dei processi relativi alle intelligenze
artificiali. Il 3, 4 e il 5 dicembre (ore 21) 50 spettatori alla volta potranno
vedere ‘Shakespeare Showdown — With a Kiss | Die' di Francesca
Montanino, Mauro Parrinello e Matteo Sintucci del collettivo torinese
Enchiridion. E’ la riscrittura di Romeo e Giulietta sotto forma di videogioco,
di cui gli spettatori scoprono il 'backstage’, tra video rielaborati in pixel-art,
e musiche live. Il cast & composto da attori digitalizzati; partecipazione
straordinaria di Tindaro Granata, Antonella Questa e Valerio Binasco. Il 6
dicembre (ore 17) tocchera a ‘lsadora — The TikTok Dance Project’ della
danzatrice e coreografa Giselda Ranieri, dellesperto di comunicazione
digitale Simone Pacini: attraverso video, performance live e interazioni col
pubblico online, i due raccontano i punti di forza e i limiti dei mesi di azioni
sviluppate sul web. Tutte le performance sono accessibili al costo di 3 €
(www.liveticket.itresidenzedigital). Info e credenziali di accesso verranno

inviate via email dopo l'acquisto del biglietto.

© Riproduzione riservata
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Amat fa ripartire le "Residenze Digitali"
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Le Residenze digitali: sei progetti online

E' un progetto interessante quello delle Residenze Digitali, messo a punto dal Centro di
Residenza della Toscana (Armunia - CapoTrave/Kilowatt), con AMAT e Anghiari Dance
Hubdal.

Tutto era nato durante il lockdown di marzo e aprile, I'idea era di sostenere una riflessione
un pratica sull'incrocio tra teatro e realta digitale col tutoraggio di due studiose Anna Maria
Moteveri e Federica Patti. "Residenze Digitali" ha finanziato sei progetti risultato da una
selezione, i cui risultati vengono presentati da lunedi 30 al 6 dicembre

Si comincia con Olympus una serie che rilegge i miti greci dedicata ai bambini e realizzata
dalla compagnia spagnola Agrupacion Sefior Serrano. "Il primo episodio, presentato in
occasione della settimana delle residenze digitali, & dedicato alla storia di Prometeo. La
performance interattiva con un primo gruppo di bambini avra luogo il 30 novembre; dal 1 al
6 dicembre sara accessibile la registrazione integrale della replica, a disposizione dei
bambini e degli adulti che vorranno vederla".

Altro progetto K: la compagnia llloco Teatro, fondata da Annarita Colucci e Roberto Andoilfi,
e gli studenti del Corso di Scenografia virtuale dell'Universita La Sapienza diretto dal
regista e scenografo Francesco Calcagnini, hanno lavorato sul romanzo America di Kafka.
Ospiti della performance online Andrea Cosentino e Sabina Guzzanti. In replica tutti i
giorni, dalle 18 alle 23, fino al 6 dicembre.

Tra gli altri progetti seguiranno Anatomies of Intelligence, progetto ideato da Joana Chicau
e Jonathan Reus e la compagnia italiana Umanesimo Artificiale fondata da Filippo Rosati.
Dedicato a 50 spettatori alla volta, I'altro progetto, Shakespeare Showdown — With a Kiss |
Die, ideato da Francesca Montanino, Mauro Parrinello, Matteo Sintucci, del collettivo
torinese Enchiridion.

Isadora — The TikTok Dance Project, della danzatrice e coreografa Giselda Ranieri, con la
collaborazione di Simone Pacini, Isabella Brogi ed Elisa Sirianni.

Tutte le performances sono online, al costo di 3€: www.liveticket.it/residenzedigitali. Le
informazioni e credenziali di accesso alle singole performances verranno inviate via email
dopo I'acquisto del biglietto.
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SETTIMANA DELLE RESIDENZE DIGITALI allo Spazio Rossellini

30 Novembre - 6 Dicembre

ke ssgs. a3y

SPAZIO ROSSELLINI

DAL 30 NOVEMERE AL 6 DICEMEBRE 2020

SETTIMANA DELLE RESIDENZE DIGITALL:

IL FESTIVAL ONLINE DEDICATO ALLE CONTAMINAZIONI TRA TEATRO, DANZA E AMBIENTE

DIGITALE

LA SFIDA DELLA CREATIVITA NEL WEB E IL COINVOLGIMENTO DEGLI SPETTATOR!

AGRUPACION SENOR SERRANO, ENCHIRIDION, ILLOCO
TEATRO, GISELDA RANIERI, FILIPPO ROSATI CON JOANA

CHICAU E JONATHAN REUS



Dal 30 novembre al 6 dicembre si entra nel vivo della Settimana delle Residenze Digitali, nata dal
bando delle Residenze Digitali: un progetto del Centro di Residenza della Toscana (Armunia —
CapoTrave/Kilowatt), in collaborazione con AMAT e Anghiari Dance Hub, in partenariato con ATCL,
Spazio Rossellini, e il tutoraggio delle studiose Anna Maria Monteverdi e Federica Patti. Il progetto,
nato durante il lockdown di marzo e aprile, ha interrogato la comunita artistica sullo sviluppo di lavori
pensati per I'habitat digitale, al fine di coinvolgere gli spettatori nel web, sperimentando nuove forme di
creazione e di fruizione del teatro e della danza. Al bando lanciato in primavera hanno partecipato 308
compagnie da tutta Italia e dall’estero, ma sono sei 1 progetti selezionati, che sono stati finanziati e
seguiti con attenzione dagli enti promotori nel corso dei passati cinque mesi, e che saranno presentati
durante questa settimana, come esiti del processo di residenza artistica: Olympus: Prometeo di
Agrupacion Sefior Serrano, K di Illoco Teatro, Anatomies of Intelligence di Umanesimo Artificiale di
Filippo Rosati / Joana Chicau e Jonathan Reus, Shakespeare Showdown — With a Kiss Die di
Enchiridion, Isadora — The Tik Tok Dance Project di Giselda Ranieri e Simone Pacini, oltre a Genoma

scenico [ dispositive digitale di Nicola Galliche & gia stato presentato in anteprima a inizio novembre.

Al via il 30 novembre con OLYMPUS: Prometeo, progetto della compagnia spagnola Agrupacién Sefior
Serrano costituita da Alex Serrano, Pau Palacios e Barbara Bloin. Una formazione dal respiro
internazionale, gid vincitrice nel 2015 del Leone d’Argento alla Biennale di Venezia, che utilizza la
ricchezza di strumenti innovativi e tradizionali per estendere 1 confini del proprio teatro. Olympus & una
serie teatrale basata su una visione critica dei miti greci destinata a un pubblico familiare: cosa succede
nella mente di un bambino quando sente parlare per la prima volta di Prometeo, Antigone, Medusa o il
Minotauro? Una performance interattiva che coinvolge piceoli gruppi di bambini dai 6 agli 11 anni,
attraverso la figura di un performer/narratore, ovvero Pau Palacios, figurine in miniatura, una
videocamera diretta e risorse online. Il primo episodio, presentato in occasione della settimana delle
residenze digitali, & dedicato alla storia di Prometeo. La performance interattiva con un primo gruppo
di bambini avra luogo il 30 novembre; dal 1 al 6 dicembre sara accessibile la registrazione integrale

della replica, a disposizione dei bambini e degli adulti che vorranno vederla.

Aj nastri di partenza, il 30 novembre, anche il progetto K, nato dalla collaborazione tra la compagnia
Illoco Teatro,fondata da Annarita Colucci € Roberto Andolfi, e gli studenti del Corso di Scenografia
virtuale dell'Universitd La Sapienza diretto dal regista e scenografo Francesco Calcagnini. Punto di
partenza del progetto é il materiale prodotto dalla ricerca sul romanzo America di Kafka, a cura degli
studenti universitari, e trasformato in produzione digitale. Ké un’indagine interattiva sullo scomparso
Karl Rossmann a cui gli spettatori possono partecipare su una piattaforma realizzata ad hoc. Guest star
della performance online Andrea Cosentino e Sabina Guzzanti. In replica tutti i giorni, dalle 18 alle 23,

fino al 6 dicembre.

L1 eil 2 dicembre alle 21, 'appuntamento é con Anatomies of Intelligence, progetto ideato dagli artisti
internazionali Joana Chicau e Jonathan Reus — entrambi residenti in Olanda — e la compagnia italiana
Umanesimo Artificiale fondata da Filippo Rosati. Un lavoro esclusivo che vede dialogare performance e
intelligenza artificiale, unendo ricerca e spettacolarizzazione di corpi e algoritmi. Anatomies of
Intelligence intende creare connessioni tra la base di conoscenza in campo anatomico e le indagini sulla
“anatomia” dei processi relativi alle intelligenze artificiali. L'esito del lavoro di rezidenza & una
performance audiovisiva per 25 spettatori alla volta: lavorando con algoritmi di intelligenza artificiale
in tempo reale, Anatomies of Intelligence si concentra sulle aree di drammaturgia e narrazione digitale,

composizione audiovisiva, online scenographv e interface design.

11 3, 4 e il 5 dicembre alle 21, 50 spettatori alla volta potranno vivere 'esperienza di Shakespeare
Showdown — With a Kiss I Die, ideato da Francesca Montanino, Mauro Parrinello, Matteo Sintucci, del
collettivo torinese Enchiridion. Shakespeare Showdown & una riscrittura di Romeo e Giulietta sotto
forma di videogioco in cui gli spettatori sono chiamati ad entrare nell’” “officina” artistica per scoprire il
mondo dietro alla lavorazione dello stesso: dai video rielaborati in pixel-art, alle musiche eseguite in
live, fino alla scoperta della crew al lavoro sulla progettazione. Il cast & composto da attori digitalizzati
quali Alice Giroldini, Celeste Gugliandolo, Matteo Sintucci, Mauro Parrinello; con la partecipazione

straordinaria di Tindaro Granata, Antonella Questa, Valerio Binasco.



Il 6 dicembre, alle 17, viene presentato Isadora — The TikTok Dance Project, ideato dalla danzatrice e
coreografa Giselda Ranieri, dall’'esperto di comunicazione digitale Simone Pacini e da [sabella

Brogi ed Elisa Sirianni. Il progetto & partito gia quattro mesi fa e si & sviluppato su TikTok, cercando di
coinvolgere la generazione Z nella produzione di video di danza contemporanea. L'evento inserito nella
Settimana delle Residenze Digitali ha per titolo Cronache di un progetto fuori sync ed é pensato come
un webinar interattivo: attraverso video, performance live e interazioni col pubblico online, Giselda
Ranieri e Simone Pacini, in dialogo con Federica Patti, tutor del progetto, raccontano i punti di forza e 1
limiti dei 4 mesi di azioni sviluppate sul web. Nella stessa giornata, prima e dopo 'evento di Ranierie
Pacini, il Teatro della Tosse di Genova ha organizzato una conferenza online, a ingresso gratuito, dal
titolo “Schermati. Una riflessione sul presente e futuro della scena digitale”, a cui partecipano i partner
delle Residenze Digitali e alcuni degli artisti programmati durante la Settimana. La conferenza fa parte
del programma della VI® edizione della rassegna Resistere e Creare, a cura di Teatro della Tosse e

Balletto Civile.

Tutte le performances sono accessibili online, al costo simbolico di 3€ a biglietto:
www.liveticket.it/residenzedigitali. Le informazioni e credenziali di accesso alle singole performances

verranno inviate via email dopo 'acquisto del biglietto.

Cosa dicono dell’'esperienza delle Residenze Digitali, le studiose Anna Maria Monteverdi e Federica

Patti, tutor del progetto:

“I progetti selezionati per Residenze digitali sono uno spaccato molto significativo delle diverse
meadalitd con cui I'oggi digitale teatrale si esprime, dalle nuove narrazioni crossmediali agli incroei

Inaspettati con media molto diversi — dal videogame, al cinema, al Ving- mescolando

pubblici e culture diversi: questo bande ha offerto un’opportunita e insieme un alternativa ai
palcoscenici chiusi per emergenza, ma anche e soprattutto, ha suggerito agli artisti una strada creativa
inedita a cui forse, non avrebbero mai pensato. Mi piace ricordare infatti, che non é stato chiesto di
“rifare” in streaming lo stesso spettacolo concepito per un palcoscenico reale ma di ripensare il concetto
stesso di spazio scenice, di spazio dello spettatore, di esperienza teatrale, persino di drammaturgia
ridisegnandola ad hoc per il web, per una modalita d'uso digitale e/o virtuale.”— dichiara Anna Maria

Monteverdi.

“L accelerazione tecnologica continua a riveluzionare la liveness — il concetto di live (de visu) inteso
come esperienza di azione, interazione e fruizione in un determinato spazio tempo — lasciando
emergere la possibilita di un alto gradiente di performativita anche nelle semplici abitudini
multimediali quotidiane. Le ricerche artistiche e le pratiche presentate nella cornice di Residenze
Digitali riflettono intornoe a questa riveluzione estetica in atto, indagando le specificitd di strumenti,
linguaggi e ambienti che costituiscono nuove modalita di presentazione e fruizione dei contenuti, e

aprendo inedite possibilita per la composizione contemporanea.” — afferma Federica Patti.

CALENDARIO DELLA SETTIMANA DELLE RESIDENZE DIGITALI

30 novembre, alle 18: replica interattiva di Olvmpus: Prometeo di Agrupacion Sefior Serrano (soltanto
per bambini tra 6 e 11 anni). Dal 1 al 6 dicembre sara aceessibile a tutti — adulti e bambini — la

registrazione integrale della replica.

Dal 30 novembre al 6 dicembre, dalle 18 alle 23: K di Illoco Teatro
1-2 dicembre, alle 21: Anatomies of Intelligence di Filippo Rosati
3-4-5 dicembre, alle 21: Shakespeare Showdown / With a Kiss I Die di Enchiridion

6 dicembre, alle 17: Isadora — The Tik Tok Dance Project di Giselda Ranieri e Simone Pacini
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Residenze digitali? Una 29
settimana di prove per il o2
teatro

TEATRO

di Giulia Alonzo

In un momento in cui il mondo del teatro si & repentinamente ritrovato sul web, con esiti spesso poco
appealing, la settimana di residenza digitale invita le compagnie a esplorarne le possibilita creative, per
cercare nueve forme di coinvolgimento del pubblico. Anche di quello pib giovane, gia nativo online.

f ¥ O in &

Olyvmpus, Prometeo. Agrupacion Sefior Serrano

398 le compagnie 1taliane e straniere che si sono presentate al bando delle Residenze Digitali, progetto nato durante il
primo lockdown da una idea del Centro di Residenza della Toscana (Armunia — CapoTrave/Kilowatt), in
collaborazione con AMAT e Anghiari Dance Hub. Ma solo se1 1 finalisti che parteciperanno alla Settimana delle
Residenze Digitali, un appunto interamente online dal 30 novembre al 6 dicembre 2020.

In un momento in cui 1l mondo del teatro si & repentinamente ritrovato catapultato sul web, con esiti spesso poco
appealing, la call invitava invece le compagnie a esplorare le possibilita creative del digitale per cercare nuove forme

di coinvolgimento del pubblico, anche di quello pit giovane, gia native online.
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Isadora — Giselda Ranieri. foto di Marco Pezzato

Oltre al dispositivo di Nicola Galli, presentato in anteprima a 1nizio novembre, durante la settimana si potra assistere a
Olyvmpus: Prometeo di Agrupacién Senor Serrano, compagnia Leone d’ Argento alla Biennale di Venezia 2015, che
fa della commistione tra reale e virtuale uno dei suot punti 1d forza. Olympus € una serie teatrale basata su una visione
critica det mit1 greci: cosa succede nella mente di un bambino quando sente parlare per la prima volta di Prometeo,
Antigone o Medusa?

K. nato dalla collaborazione tra la compagnia Illoco Teatro & gli studenti del Corso di Scenografia virtuale

dell Universita La Sapienza, & la trasposizione in digitale del materiale prodotto dalla ricerca sul romanzo America di
Kafka. Guest star della performance online Andrea Cosentino e Sabina Guzzanti.

Anatomies of Intelligence & il progetto 1deato dagli artisti olandesi Joana Chicau e Jonathan Reus e la compagnia
italiana Umanesimo Artificiale. Una esibizione audiovisiva per 25 spettatori in cui performance e intelligenza
artificiale dialogano dando voce a corpi e algoritmi.

11 collettivo torinese Enchiridion propone una riscrittura di Romeo e Giulietta: Shakespeare Showdown — With a Kiss
I Die & una sorta di videogioco in cu gli spettatori possono curiosare tra 1 mneccanismi di realizzazione del lavoro
stesso. Tra gl atton: digitalizzati s1 vede la partecipazione straordinaria di Tindaro Granata, Antonella Questa,

Valerio Binasco.



Isadora — The TikTok Dance Project. Di Giselda Ranieri e Simone Pacini. un progetto a cura di Isabella Brogi. Giselda Ranieri.
Simone Pacini, Elisa Sirianni. con il sostegno di Resistere e CreareFondazione Luzzati Teatro della Tosse. in collaborazione con
ALDES. social media partner fattiditeatro, progetto vincitore di RESIDENZE DIGITALL a cura di Centro di Residenza della

Toscana (Armunia — CapoTrave Kilowatt), in collaborazione con AMAT e Anghiari Dance Hub, in partenariato con ATCL per
Spazio Rossellini, con il supporto di MiBACT, Regione Toscana. Regione Marche, Regione Lazio e con 1 Comuni di Rosignano
Marittimo (Li). Sansepolcro (Ar) e Anghiari (Ar). Fondazione CR Firenze. Nuovi Pubblici

La Settimana delle Residenze s1 conclude il 6 dicembre con la presentazione del secondo capitolo di Jsadora — The
TikTok Dance Project, progetto della danzatrice e coreografa Giselda Ranieri in collaborazione con Simone Pacini,
Isabella Brogi ed Elisa Sirtanni. [1 progetto, che omaggia la danzatrice Isadora Duncan, & iniziato gia quattro mesi fa
e s1 & sviluppato su TikTok, cercando di comnvolgere la generazione Z nella produzione di video di danza
contemporanea partendo dat parametri coreografici come la ripetizione, il ritmo. lo stop motion. la segmentazione del
movimento dando vita a un processo di ricerca in linea con il learning by doing, tipico dei centennials. Questo secondo
capitolo di Jsadora, anche parte della VI edizione della rassegna mnternazionale di danza “Resistere e Creare™, a cura
del Teatro della Tosse e di Balletto Civile, s1 intitolera Cronache di un progetio fuori syne. Video e mini performance
live pensati e presentati come un webinar interattivo in cui verranno raccontat: punti di forza ma anche curiosita,
polemiche, risvolti politict su TikTok, una delle prattaforme pin discusse del momento. In una fase successiva gl

ideatori del progetto non s1 escludono una proposta per le scuole, ripescando le vere origini del social. Infatt: TikTok &

stato lanciato nel settembre 2016 da Alex Zhu & Luyu Yang con scopi educativi, in cui si potessero imparare e
insegnare varie materie.

Che il digitale sia la soluzione per avvicinare 1 giovani al teatro e all” arte contemporanea? Ne seguiremo le evoluzioni.
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Oltre il palcoscenico. In un non lucgo chiamate cyberspazio. laddove sembra destinate a nmanere,
ancora per un po’ di tempo, & il teatro che in molte parti d'ltalia ha aggiornate lo stare in presenza da atto

fisico neces

ario per lo spettacolo. in momento virtuale in cul lattore e lo spettatore prendono contatto
tra toro (st fa per dirs) grazie al monitor rettangolare di un computer Strana dimensione per chi & abituato
a frequentare le sale e. complice il buig. si apprestava a vivere stone e sentimenti al sollevarsi del sipario.

Ora, invece, si sente catapultato in una realta dai contomi ancora scarsamente intelleggebili. Tutto da

esplorare questo confine di comunicazione che dai corpi fisici passa a quelli virtuali mediati da una
applicazione. E questo & anche ilvero campo di shda dove scommette Loriginale format di "Residenze
digitali” in cantiere dal 30 novembre al & dicembre, progetto del centro direzione della Toscana che
vede assieme Armunia e CapoTrave/Kilowatt (e |2 collaborazione di Amat. Anghian dance hub = Atcl
con il tutoraggio delle studiose Anna Maria Monteverdi € Federica Patti che ha avuto come imput

quello di focalizzarsi sullo swi

ippo di "lavon pensat per Fhabitat digitale. al fine di conveolgere gli

spettatari nel tando nuove forme di creazione & fruizione del teatro e della danza™ Nato

e, speriment
durante il prme lockdown & diventate un bando internazionale a cul hanno partecipato quasi
quattrocento tra compagnie e artisti. Solo in sei hanno passato le maglie della selezione. Questi sono i
lavor: prescelti "Olympus: Prometeo” di Agrupacion Senor Serrano, "K di Illoco Teatro, "Anatomies of
Intelligence” ¢ Umanesimo artificiale i Filippo Rosati/Joanna Chicau e Jonathan Reus. "Shakespeare
Showdown_ with a Kiss Die” di Enchinidion, "lsadora-The Tik Tok dance Project” di Giselda Ranieni e
Simone Pacini, cltre a "Genoma scenico/dispositivo digitale” di Nicola Galli prezentato in anteprima

allinizio di guesto mese




L1 e il 2 dicembre alle ore 21 spazic a "Anatomies of Intelligence” dei due artisti residenti in Olanda,
Chicau e Reus , nasce in collaborazione con la compagnia Umanesimo Artificiale i Filippo Rosat. AL
centro del lavoro la possibilita di creare "connessioni tra la base di conescenza in campo anatomico e le
inclagini sulla "anatomia” del processi relativi alle intelligenze artificiali”. La performance € destinata a 25
spettatori per volta. Dal 3 al 5 dicembre alle ore 2150 € la volta di "Shakespeare Showdown-With a Kiss
1 Die” di Francesca Montanino, Mauro Parrinello, Matteo Sintucci del gruppo tonnese Enchindion 1L
lavoro & una nscrittura della tragedia "Romeo e Giulletta™ sotto forma di videogioco dove gl spettaton
sono invitatl ad entrare nelle retrovie della costruzione del lavoro stesso. L6 dicembre infing, alle ore 17,
sara presentato "Isadora-The Tik Tok Dance Project” ideato adalla danzatrice & coreografa Giselda
Ranier con ['ausilic di Simone Pacini, Isabella Brogi ed Elisa Sinanni Nato & sviluppato qualche mese fa
sulla piattaforma Tik Tok intencle coinvelgere la generazione Z nella produzione di video danza
contemporanea Levento e pensato coeme un webinar interattivo. Nella stessa giornata prima e depo
questo evento il Teatro della Tosse di Genova ha crganizzato una conferenza online a ingresso gratuito
daltitolo. "Schermatt Una nflessions sul prezente e futuro della scena digitale” con la presenza di alcuni
artisti presenti in "Residenze digitali” Tutti gb event: sono accessibili online al costo di 3 euro a bigletto
{woww Liveticket it/residenzedigitalll. Per quanto riguarda le performance in calendario Anna Maria
Monteverdi e Federica Patti hanno precisato che aglt artisti "non  stato nchiesto di “nfare” in streaming
lo stesso spettacolo concepito per un palcoscenico reale ma di ripenzare il concetto stesso di spazio
scenico, di spazio dello spettatore, di esperienza teatrale. persino di drammaturgia ridisegnandola ad
hec per ibweb, per una modalita duso digitale e virtuale”
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Anatomies of intetiigence™ e il{avoro di Joanna Chicau e Jonathan Reus (Olanda) con Umanesimo Artificiale i &

Punti di discussione ormai allordine del giormo per chi lavora sul palcoscenico. In effetti la pandemia ha
costretto | teatrant a metters in discussione net fondamentt di una antichissima attivita artistica. E un po’
dappertuttoin [talia, ma anche nel mondo. ¢l sono sempre pil esempi di attori e registi che stanno
operando in modalita digitale. Con evidenti problemi e dificolta per il tipo di situazioni in cui devano fare |
contl Lassenza di un pubblico, il vucto davant: al palcoscenice e una telecamera che nlancia le aziori e
le immagini lontano da loro. ILweb e, nei fattl. diventato il nuovo campe di prova per la scena
contemporansa. ILteatro, guesta shda, sapra superarla? A questo e ad altn interrogativi nspendenc Lucia
Franchi & Luca Ricci | due iceatori & curatori d "Residenze Digitali™.

“ILteatro supera tutto. da secoli, cambiando sempre e, nella sua essenza, non cambiando mai. Mo
pensiamo _ affermano Franchi e Ricci _ che su questa nuova shda postaci dall esigenza del
distanziamento, non dobbiamo avere alcuna posizione preconcetta, bensi che il teatro debba sempre
navigare in mare aperto, assumendaosi il rischio del cambiamento. La barra va tenuta dritta sullessenza di
cloche it teatro & sempre stato. &, & dovra continuare a essers, accettando al tempo stesso la shda d
linguaggi nuowvi. Il vero preblema che vediamo € piuttosto il fatto che molte di queste azioni digitali che
sono richieste agli artisti non vengano conziderate lavoro e non prevedano retribuzione, perche il
pubblico stesso non & abituato a pagare per 1 contenuti digitall. Non & il caso delle "Residenze Digitali™
che noi abbiamo lanciate, dove iL lavoro creativo degli artisti viene retribuito e lo stesso pubblico, nella
settimana tra il 30 novembre e Il 6 dicembre, accedera al contenuti con un contributo simbolico di 3 eurc.
Crsembra che la mancata retribuzione sia il nschio piu grave e la vera battaglia da fare, ovvero quella per
cui, anche se sul digitale. il lavero artistico va retribuito”

Le "Residenze Digitali” sembrano essere in effetti uno dei primi concreti tentativi di sperimentare _
oltre alla mera ripresa di una telecamera _ forme di espressione in un inedito linguaggio di
comunicazione artistica. Come € nata l'idea di questo progetto?
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Quali sono gli elementi teatrali e le idee che uniscono | sei progetti prescelti su una base europea di
quasi quattrocento concorrenti?

|ezionato e finanziato sono gl di Agrupacion Sefior Serrano, Micola
Galli, Giselda Ranieri con Simone Pacini, llloco Teatro, Enchiridion, Filippo Rosati/Umanesimo
Artificiale con Joana Chicau e Jonathan Reus: Il primic e [u nte cla Spagna £
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La settimana delle "Residenze digitali” & un evento dettato in qualche modo dall' emergenza causata
dall'epidemia del Cowid 10. ma quando _ come si spera _ pnma o pol tutto sara finito cosa accadraa
questo format unico? Questo modo nuovo di lavorare a teatro restera o prevedete che sara
cancellato? E, in ogni caso, questa esperienza cosa insegnera ai teatranti? E al pubblico?

1 el



EVENTO FINALE ISADORA THE TIKTOK
DANCE PROJECT

_ NOVEMBRE 30, 2020 BE STAR NO COMMENTS

Domenica 6 dicembre, alle ore 17.00 debutta su una strana scena, quella
digitale, un ancor pit strano personaggio, nato nel luglio scorso: Isadora.
Sara infatti presentato nell'ambito della Settimana delle residenze digitali e
della rassegna di danza Resistere e Creare "Cronache di un progetto fuori
sync”, esito della residenza artistica "Isacdora - The TikTok Dance Project”,
a cura della coreografa Giselda Ranieri e dell'esperto di comunicazione
digitale Simone Pacini. Gli ingredienti di questo webinar interattivo
saranno la danza, TikTok, il social network del momento, i limiti e le
possibilita che il teatro trova sul web, anche alla luce di quanto accaduto
nell'ultimo anno con la chiusura delle sale. L'evento & programmato
all'interno di un intero pomeriggio di riflessioni, aperto a chiunque voglia
partecipare, dal titolo "Schermati. Una riflessione sul presente e il futuro
della scena digitale”.

Se c'é qualcosa che il web insegna, senza ombra di dubbio, & che "fare rete"
moltiplica le possibilita. Quello che accadra domenica 6 dicembre & insieme
la restituzione di un processo creativo e il racconto di una serie di incontri e
collaborazioni. Va in scena su Zoom, alle ore 17.00 "Cronache di un progetto
fuori sync", esito della residenza artistica digitale "Isadora -The TikTok
Dance Project”, che |la coreografa Giselda Ranieri e I'esperto di comunicazione
digitale Simone Pacini stanno tenendo dal luglio scorso. Il progetto, ideato da
Pacini, Isabella Brogi e Elisa Sirianni, alla loro prima collaborazione insieme
(hata a pandemia gia in atto e costruita interamente su Skype da tre citta
diverse) e nel quale hanno deciso di coinvolgere Ranieri, & stato selezionato nel
giugno scorso insieme ad altri cinque fra 398 proposte nazionali e
internazionali raccolte da un virtuoso e tempestivo bando, promosso durante il
lockdown primaverile, dal titolo "Residenze digitali", a cura di Centro di
Residenza della Toscana (Armunia — CapoTrave/Kilowatt), in collaborazione
con AMAT, Anghiari Dance Hub, in partenariato con ATCL per Spazio
Rossellini e il tutoraggio delle studiose Anna Maria Monteverdi e Federica
Patti. Isadora ha, poco dopo, trovato il supporto della rassegna internazionale di
danza Resistere e Creare, diretta da Michela Lucenti di Balletto Civile e
Marina Petrillo della Fondazione Luzzati Teatro della Tosse e vede anche la
collaborazione di ALDES, di Roberto Castello. "Cronache di un progetto fuori
sync" andra quindi in scena sia per la Settimana delle Residenze Digitali, che
mostrera dal 30 novembre al 6 dicembre l'esito delle residenze dei sei
progetti vincitori del bando (qui il calendario completo e le modalita di accesso
https://www.amatmarche.net/settimana-delle-residenze-digitali/ ) ma anche per la
VI edizione della rassegna di danza Resistere e Creare, che quest'anno avra
come sottotitolo "Corpi elettrici” e si interroghera sulle possibilitd di fronte alle
quali la chiusura totale degli scorsi mesi ha messo il settore spettacolo dal vivo.
Considerata la coincidenza tematica e la vicinanza progettuale il Teatro della
Tosse, in collaborazione con i promotori del bando, con il coordinamento di
Laura Gemini, ricercatrice dell'Universita di Urbino, Sociologia dell'immaginario




e culture visuali, a partire da un'idea di Elisa Sirianni ha deciso di programmare
lo stesso 6 dicembre un intero pomeriggio di riflessione dal titolo
"Schermati. Una riflessione sul presente e il futuro della scena digitale”,
aperto a pubblico, operatori e artisti e a cui sard possibile prendere parte in
diretta, dalle ore 15.00 alle 19.30, collegandosi a Zoom previa iscrizione
(scrivendo alla mail promozione@teatrodellatosse.it si ricevera il collegamento).
Per chi non desidera prendere parte attiva alla discussione l'evento sara
trasmesso anche in diretta Facebook sulla pagina "Teatro della Tosse".
Discuteranno, nella prima parte

nella prima parte, dal titolo "Quale urgenza oltre I'esigenza?" Federico Boni,
professore Ordinario Universitd degli Studi di Milano, Sociologia dei Processi
Culturali e Comunicativi, Daniele Del Pozzo, direttore artistico Gender Bender
Festival, Gilberto Santini, direttore AMAT Associazione Marchigiana Attivita
Teatrali e coordinatore delle attivita del "Consorzio Marche Spettacolo”, Daniela
Nicold e Enrico Casagrande, fondatori di Motus, Floriana Colombo,
formatrice, consulente e progettista presso diversi enti pubblici & privati in ambito
sociosanitario e socio-assistenziale, esperta di coesione e inclusione sociale, e
sui temi della partecipazione e dello sviluppo di comunita. Nella seconda parte,
dal titolo "Ripensare i formati: piattaforme, competenze, dispositivi”
dialogheranno Giovanni Boccia Artieri, ricercatore Universita di Urbino,
Sociologia dei nuovi media, Federica Patti, curatrice artistica, arti multimediali,
progetti interattivi e partecipativi, Anna Maria Monteverdi, ricercatrice in Storia
del Teatro Dipartimento di Beni culturali e ambientali (BAC) dell'lUniversita
Statale di Milano e Professore aggregato di Storia della scenografia e del
costume teatrale, esperta in digital performance e video teatro, Luigi De
Angelis, fondatore Fanny & Alexandre, regista, scenografo, light-designer,
musicista, Lucia Franchi e Luca Ricci, direttori di Capotrave/Kilowatt,
CrosslLucid, collettivo artistico interdisciplinare (Berlino) e Christophe
Monchalin, artista e motion designer (Belgio).

Facile perdersi nell'elenco dei progetti e dei soggetti che li curano in
questo intreccio di competenze e geografie ma d'altro canto le reti sono
per loro natura complesse e quella complessita & la loro ricchezza. Un
ipotetico momento di stasi per tutti questi soggetti, dettato dall'impossibilita di
calcare le scene reali per via della crisi sanitaria, ovvero di condurre la propria
attivitd ordinaria & diventato un'opportunitd per nuove esplorazioni
straordinarie e quel "fare rete", spesso utile solo come propaganda ha
manifestato tutta la sua vitalita in un contesto di distanza che ha stimolato la
ricerca di nuove vie e nuovi compagni di viaggio.



"Cronache di un progetto fuori sync" vedra Ranieri e Pacini, in dialogo con
Federica Patti tutor del progetto, condurre i partecipanti attraverso un percorso
che fra video, parole e mini performance interattive, svelera punti di forza e
limiti di "lsadora - The TikTok Dance Project” ma anche preconcetti,
scoperte e curiosita, polemiche, risvolti politici (a partire dalla questione
americana) su TikTok. Sara l'esito delle riflessioni fatte durante questi mesi di
residenza di un progetto che si prefigge di portare la danza contemporanea
su TikTok. Titolo che omaggia Isadora Duncan, donna emancipata e danzatrice
rivoluzionaria e che strizza l'occhio anche all'omonimo pionieristico software che
consente il controllo umano dei media digitali — & un progetto originale pensato
per il social network pit discusso e di successo del momento. Ranieri,
danzatrice di formazione classica e contemporanea, interprete per Roberto
Castello/ALDES, che ha fatto della composizione istantanea il suo tratto
distintivo sta creando dall'indirizzo www.tiktok.com/@isadora.danceme video
che sono web performance basate sullimprovvisazione"”, con lidea di
osservare le reazioni della generazione Z, iperconnessa e performativa, ovvero i
giovanissimi utenti della piattaforma. Simone Pacini, docente per IED e
Universita La Sapienza di Roma, specializzato in "social media storytelling” e
esperto di fruizione digitale, nel contempo sta cercando di decodificare i
meccanismi che regolano I'engagement e di monitorare le reazioni dei followers
e del contesto, in un dialogo con la coreografa utile al processo artistico ma
anche all'analisi delle potenzialita di questo social network in ambito culturale.
Con 400 milioni di utenti al giorno e 4 milioni di utenti al mese in ltalia,
TikTok & la app piu scaricata del momento e anche da questo & nato il
desiderio di esplorarne le possibilita, anche dal punto di vista della
promozione dello spettacolo dal vivo. L'elemento principale, che ha attirato
I'attenzione degli ideatori, risiede nel fatto che questo social & nato inizialmente
con scopi educativi, pensato come ambiente digitale dove imparare e
insegnare varie materie.

Parte delle riflessioni attorno a quanto sta accadendo durante la residenza sono
gia fruibili sul gruppo Facebook il Foyer di Isadora, nato appunto con lo scopo
di condividere con gli utenti una sorta di "diario di bordo". Il pubblico,
iscrivendosi al gruppo, pud gia intervenire e fare domande anche sugli aspetii
pit strettamente connessi alla promozione della danza sui social network e potra
farlo online, dal vivo il 6 dicembre.

Difficile descrivere progetti teatrali in assenza di corpi, il virtuale disorienta ma
Isaclora e molti dei progetti nati in questi mesi sono anche storie di nuove
modalita produttive, di tentativi di non fermarsi, di trasformare i limiti in
possibilitd in un settore, come quello dell'arte, che ha come principale
vocazione l'esplorazione.



Corriere Adriatico.:.

La “Settimana delle Residenze Digitali”
dell’Amat tra teatro, danza e ambiente

SPETTACOLI
Lunedi 30 Novembre 2020

ANCONA - Un vero e proprio festival on line dedicato alle contaminazioni tra teatro,
danza e ambiente digitale che sperimenta nuove forme di creazione e di fruizione,
da lunedi 30 novembre fino a domenica 6 dicembre, grazie alla “Settimana delle
Residenze Digitali”, un progetto dell’lAmat. Il circuito marchigiano di teatro, musica,
danza e circo “titolare di residenza” & al lavoro dallo scorso marzo al progetto delle
Residenze Digitali, una preziosa occasione per la produzione artistica legata ai
linguaggi della scena contemporanea, dal quale nasce ora il festival.



Il via lunedi 30 novembre (ore 18) con “Olympus: Prometeo”, progetto della
compagnia spagnola Agrupacién Sefior Serrano costituita da Alex Serrano, Pau
Palacios e Barbara Bloin. Una formazione dal respiro internazionale, gia vincitrice
nel 2015 del Leone d’Argento alla Biennale di Venezia, che utilizza la ricchezza di
strumenti innovativi e tradizionali per estendere i confini del proprio teatro. Olympus
€ una serie teatrale basata su una visione critica dei miti greci destinata a un
pubblico familiare: cosa succede nella mente di un bambino quando sente parlare
per la prima volta di Prometeo, Antigone, Medusa o il Minotauro? Una performance
interattiva che coinvolge piccoli gruppi di bambini dai 6 agli 11 anni, attraverso la
figura di un performer-narratore, ovvero Pau Palacios, figurine in miniatura, una
videocamera diretta e risorse online.

Sempre lunedi (dalle ore 18 alle 23), anche il progetto K, nato dalla collaborazione
tra la compagnia llloco Teatro, fondata da Annarita Colucci e Roberto Andolfi, e gli
studenti del Corso di Scenografia virtuale dell’Universita La Sapienza diretto dal
regista e scenografo Francesco Calcagnini. Punto di partenza del progetto & il
materiale prodotto dalla ricerca sul romanzo America di Kafka, a cura degli studenti
universitari, e trasformato in produzione digitale. K & un’indagine interattiva sullo
scomparso Karl Rossmann a cui gli spettatori possono partecipare su una
piattaforma realizzata ad hoc. Guest star della performance online Andrea
Cosentino e Sabina Guzzanti. In replica tutti i giorni, dalle 18 alle 23, fino al 6
dicembre.



Martedi e mercoledi (ore 21), I'appuntamento & con Anatomies of Intelligence,
progetto ideato dagli artisti internazionali Joana Chicau e Jonathan Reus - entrambi
residenti in Olanda — e la compagnia italiana Umanesimo Artificiale fondata da
Filippo Rosati. Un lavoro esclusivo che vede dialogare performance e intelligenza
artificiale, unendo ricerca e spettacolarizzazione di corpi e algoritmi. L'esito del
lavoro di residenza & una performance audiovisiva per 25 spettatori alla volta. 1l 3,
4 e il 5 dicembre (ore 21) 50 spettatori alla volta potranno vivere I'esperienza di
Shakespeare Showdown — With a Kiss | Die, ideato da Francesca Montanino,
Mauro Parrinello, Matteo Sintucci, del collettivo torinese Enchiridion. Il cast &
composto da attori digitalizzati quali Alice Giroldini, Celeste Gugliandolo, Matteo
Sintucci, Mauro Parrinello; con la partecipazione straordinaria di Tindaro Granata,
Antonella Questa, Valerio Binasco.

Il 6 dicembre (ore 17), viene presentato Isadora — The TikTok Dance Project, ideato
dalla danzatrice e coreografa Giselda Ranieri, dall’esperto di comunicazione
digitale Simone Pacini e da Isabella Brogi ed Elisa Sirianni. Il progetto & partito gia
guattro mesi fa e si & sviluppato su TikTok, cercando di coinvolgere la generazione
Z nella produzione di video di danza contemporanea. L'evento inserito nella
Settimana delle Residenze Digitali ha per titolo Cronache di un progetto fuori sync
ed & pensato come un webinar interattivo: attraverso video, performance live e
interazioni col pubblico online, Giselda Ranieri e Simone Pacini, in dialogo con
Federica Patti, tutor del progetto, raccontano i punti di forza e i limiti dei 4 mesi di
azioni sviluppate sul web.

® RIPRODUZIONE RISERVATA



IGITAL PERFORMANC

Quando Prometeo € Assange: Agrupacion Senor Serrano racconta on line le
storie dei miti ai bambini per le Residenze Digitali

Nella settimana delle Residenze Digitali, Pau Palacios di Agrupacion Senor Serrano ha presentato in forma di
Work in Progress, uno straordinario racconto teatrale on line per bambini sul mito di Prometeo che guarda

alla modernita e ai miti attuali mostrando i “resistenti” dei giorni d'oggi.

Insomma quello che venne definito “il mitologema dell'esistenza umana”, ossia Prometeo, tiene banco
durante il lock down: del resto come non definire Moderni Prometeo proprio i nostri artisti di teatro che
stanno facendo di tutto per resistere, per non soccombere alla chiusura degli spazi scenici, con la

cancellazione dei loro spettacoli a tempo indeterminato?

AGRUPACION SENOR SERRANO

OLYMPUS

PROMETEO

PREVENDITE www.livetickel.it




| catalani Agrupacion Serior Serrano ci hanno abituato a capire che nei loro spettacoli con tecnologia video,
anche in questo PROMETEUS per bambini , l'immagine é tutt'uno col racconto, anzi la drammaturgia e
costruita proprio sulle immagini create, modificate sul momento, e il contenuto di questo live cinema é
sempre di natura politica, dal tema dellimmigrazione in Birdie alla gestione dellinformazione nel piu recente

e acclamatissimo The Mountain.

In questo caso é stata usata la piattaforma Zoom per i partecipanti e OBS Studio, un sistema open per gestire

sia lo streaming sia il video proveniente da una videocamera e passare poi velocemente al proprio computer

PROMETEUS comincia con Pau Palacios che spiega ai bambini i meccanismi di creazione della storia, luso
della telecamera dei microfoni, il collegamento on line, insomma un po’ di regole: bisogna spiegare ai piccoli
spettatori on line che questo & proprio un teatro, solo un po’ diverso, ma pur sempre un teatro dove bisogna

interagire e soprattutto essere attenti.
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Pau Palacios: "Era necessario riprodurre l'idea di andare a teatro, la sensazione di essere veramente a teatro;
riprodurre il rituale del teatro, sedersi, ascoltare.. Prometeus e uno spettacolo per bambini senza le loro
famiglie perche il racconto é tutto espressamente per loro, per entrare in sintonia con loro e parlare di alcuni

temi anche “etici” adattati dai miti ma senza filtri".



Quali sono gli strumenti usati? La telecamera, i video, immagini e iconografie trovate sul momento tramite
una ricerca su Internet, Google Earth per conoscere i luoghi dove il mito € ambientato..E soprattutto i LEGO,
Che rappresentano i personaggi, mostrano gli oggetti della storia e definiscono anche i ruoli, incarnano

simboli.

Naturalmente & fondamentale il narratore che € in video in diretta, dialoga con i bambini ma & anche colui

che crea qui e ora, il legame tra l'oggetto e cid che l'oggetto deve diventare nel racconto mitologico.

-
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In fondo i poteri di Prometeo e del fratello Epimeteo sono da “supereroi”; uno anticipa il futuro e l'altro guarda
il passato. Zeus-Batman é il dio dell'Olimpo, ed é riconoscibile perché ha un'aquila e un fulmine in mano con

cui controlla il fuoco. ..

Ma come spiegare ai bambini che Prometeo ¢ il benefattore della comunita umana proprio perché ando
contro i divieti di Zeus rubando il fuoco e facendone dono agli uomini? Come raccontare che l'atto di rubare il
fuoco era si una “trasgressione alle regole” ma che serviva per concedere alla razza umana un'esistenza
liberata? Come dirlo in parole semplici?



Prometeo
Work in progress

Poi Pau Palacios comincia con linterazione col giovane pubblico: cosa si puo fare col fuoco? “"Avere luce”
(Emile), “puoi spaventare le bestie, puoi scaldarti” (Zeno). E poi: chi sono i Prometeo di oggi? E viene mostrata
la foto di Julian Assange che naturalmente i piccoli non conoscono: a loro viene spiegato in breve come sia
anche lui una “specie” di Prometeo perché ha lottato contro manipolazione dellindividuo da parte della
societa e dei media, "Assange ha rubato i dati e le informazioni alle multinazionali per darle a tutti e per
questo & stato arrestato”. Ed esorta ad andare a cercarlo su Internet e a chiedere ai genitori di raccontar loro

la sua storia.
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Il racconto continua con il moderno Prometeo, Frankenstein scritto da Mary Shelley, che disobbedisce alle
leggi della natura ma che mette in campo lidea di una "nuova vita" della trasformazione dell'individuo,
diremo “liberato” dal capitalismo e dalle catene delle costrizioni sociali.

Tema gia indagato a teatro dal Living Theatre in un famoso Frankenstein-Prometeo del 1964 che ha fatto
scucla. In fondo il tema, cinquantanni dopo, & lo stesso e ha radici antiche e profonde: nel teatro che
trasforma chi lo guarda, lo spettatore- anche il piccolo spettatore - diventa “creatura”, portata a nuova vita
dal teatro che lo ha rivitalizzato attraverso la presa di coscienza della possibilita concreta di agire

attivamente nel mondo.

Applausi speciali per questo ambizioso e prezioso progetto teatrale a cui auguriamo numerose repliche on

line e soprattutto in presenza.
Per prenotazioni

https://www.liveticket.it/opera.aspx?
Id=300135&fbclid=IwAROXITEVS]CsiyHPlIsuJGcWaoOUdBejA6fvW7cgb40gRiIXhxLRRPTUUxGo
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| Un festival online dedicato a teatro, danza e ambiente digitale

REDAZIONE AVANTI DE E ARTE

Iniziato il 30 novembre e fino al 6 dicembre prossimi entrera nel vivo la Settimana delle
Residenze Digitali, nata dal bando delle Residenze Digitali, progetto del Centro di Residenza
della Toscana (Armunia - CapoTrave/Kilowatt), in collaborazione con Amat e Anghiari Dance
Hub, in partenariato con Atcl, Spazio Rossellini, e il tutoraggio delle studiose Anna Maria
Monteverdi e Federica Patti. Il progetto, nato durante il lockdown di marzo e aprile scorsi, ha
interrogato la comunita artistica sullo sviluppo di lavori pensati per 'habitat digitale, al fine di
coinvolgere gli spettatori nel web, sperimentando nuove forme di creazione e di fruizione del

teatro e della danza.

Partito il 30 novembre con “Olympus: Prometeo”, progetto della compagnia spagnola Agrupacion
Sefior Serrano con Alex Serrano, Pau Palacios e Barbara Bloin. Una formazione dal respiro
internazionale, gia vincitrice nel 2015 del Leone d’Argento alla Biennale di Venezia, che utilizza la
ricchezza di strumenti innovativi e tradizionali per estendere i confini del proprio teatro. Olympus &
una serie teatrale basata su una visione critica dei miti greci destinata a un pubblico familiare: cosa
succede nella mente di un bambino quando sente parlare per la prima volta di Prometeo, Antigone,
Medusa o il Minotauro? Una performance interattiva che coinvolge piccoli gruppi di bambini dai 6
agli 11 anni, attraverso la figura di un performer/narratore, ovvero Pau Palacios, figurine in
miniatura, una videocamera diretta e risorse online. Il primo episodio & dedicato alla storia di

Prometeo.



Ai nastri di partenza, sempre il 30 novembre, anche il progetto “K”, nato dalla collaborazione tra
llloco Teatro, compagnia fondata da Annarita Colucci e Roberto Andolfi, e gli studenti del corso di
scenografia virtuale dell'universita La Sapienza, diretto dal regista e scenografo Francesco
Calcagnini. Punto di partenza ¢ il materiale prodotto da una ricerca sul romanzo “America” di Kafka
trasformato in produzione digitale. "K” & un'indagine interattiva sullo scomparso Karl Rossmann, a
cui gli spettatori possono partecipare su una piattaforma realizzata ad hoc. Guest star della
performance online Andrea Cosentino e Sabina Guzzanti. In replica tutti i giorni, dalle 18:00 alle
23:00, fino al 6 dicembre.

Il primo e il 2 dicembre alle 21:00, 'appuntamento & con "Anatomies of Intelligence”, progetto ideato
dagli artisti internazionali Joana Chicau e Jonathan Reus - entrambi residenti in Olanda - e la
compagnia italiana Umanesimo Artificiale fondata da Filippo Rosati. Un lavoro esclusivo che vede
dialogare performance e intelligenza artificiale, unendo ricerca e spettacolarizzazione di corpi e
algoritmi. "Anatomies of Intelligence” intende creare connessioni tra la base di conoscenza in campo
anatomico e le indagini sulla "anatomia” dei processi relativi alle intelligenze artificiali. L'esito & una
performance audiovisiva per 25 spettatori alla volta.

I1 3, 4 eil 5 dicembre alle 21:00, cinquanta spettatori alla volta potranno vivere |'esperienza di
“Shakespeare Showdown — With a Kiss | Die”, ideato da Francesca Montanino, Mauro Parrinello,
Matteo Sintucci, del collettivo torinese Enchiridion. “Shakespeare Showdown” & una riscrittura di
Romeo e Giulietta sotto forma di videogioco in cui gli spettatori sono chiamati a entrare nell'officina
artistica per scoprire il mondo dietro alla lavorazione dello stesso. Il cast & composto da attori
digitalizzati: Alice Giroldini, Celeste Gugliandolo, Matteo Sintucci e Mauro Parrinello, con la

partecipazione straordinaria di Tindaro Granata, Antonella Questa e Valerio Binasco.

Il 6 dicembre, alle 17:00, “Isadora - The TikTok Dance Project”, ideato dalla danzatrice e coreografa
Giselda Ranieri, dall'esperto di comunicazione digitale Simone Pacini e da Isabella Brogi ed Elisa
Sirianni. Il progetto & partito gia quattro mesi fa e si & sviluppato su TikTok, cercando di coinvolgere
la generazione Z nella produzione di video di danza contemporanea. L'evento inserito nella
Settimana delle Residenze Digitali ha per titolo "Cronache di un progetto fuori sync”, ed & pensato
come un webinar interattivo. Attraverso video, performance live e interazioni col pubblico online,
Giselda Ranieri e Simone Pacini, in dialogo con Federica Patti, tutor del progetto, racconteranno i
punti di forza e i limiti dei quattro mesi di azioni sviluppate sul web. Nella stessa giornata, prima e
dopo questo evento, conferenza online a ingresso gratuito del Teatro della Tosse di Genova, dal
titolo “Schermati. Una riflessione sul presente e futuro della scena digitale”. La conferenza fa parte
del programma della sesta edizione della rassegna Resistere e Creare, a cura di Teatro della Tosse e
Balletto Civile.

Tutte le performance sono accessibili online, al costo simbolico di 3 euro a biglietto:
www.liveticket.it/residenzedigitali. Le informazioni e credenziali di accesso alle singole performance

verranno inviate via mail dopo l'acquisto del biglietto.
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“Isadora — The TikTok Dance Project”, a cura della
coreografa Giselda Ranieri

Danzz

6 gionifa ® 1 Dicembre 2020 Di Antonio Gargiulo

Isadora

Domenica 6 dicembre, alle ore 17.00 debutta su una strana scena, quella
digitale, un ancor pil strano personaggio, nato nel luglio scorso: Isadora.
Sara infatti presentato nell’ambito della Settimana delle residenze digitali
e della rassegna di danza Resistere e Creare “Cronache di un progetto
fuori sync”. Si tratta dell’esito della residenza artistica “Isadora — The
TikTok Dance Project”, a cura della coreografa Giselda Ranieri e
dell’'esperto di comunicazione digitale Simone Pacini.

Un webinar interattivo

Gli ingredienti di questo webinar interattivo saranno la danza, TikTok, il
social network del momento, i limiti e le possibilita che il teatro trova sul
web. L'evento € programmato all'interno di un intero pomeriggio di
riflessioni, aperto a chiunque voglia partecipare, dal titolo “Schermati. Una
riflessione sul presente e il futuro della scena digitale”™.

Fare rete la lezione del Web

Se c’é qualcosa che il web insegna, senza ombra di dubbio, & che “fare
rete” moltiplica le possibilita. Quello che accadra domenica 6 dicembre &
insieme la restituzione di un processo creativo e il racconto di una serie di
incontri e collaborazioni. Va in scena su Zoom, alle ore 17.00 “Cronache di
un progetto fuori sync”, esito della residenza artistica digitale “Isadora -
The TikTok Dance Project”, che la coreografa Giselda Ranieri e I'esperto di
comunicazione digitale Simone Pacini stanno tenendo dal luglio scorso.



Una collaborazione preziosa

Il progetto, ideato da Pacini, Isabella Brogi e Elisa Sirianni, alla loro prima
collaborazione insieme (nata a pandemia gia in atto e costruita
interamente su Skype da tre citta diverse) e stato selezionato nel giugno
scorso. Erano insieme ad altri cinque fra 398 proposte nazionali e
internazionali raccolte da un virtuoso e tempestivo bando, promosso
durante il lockdown primaverile, dal titolo “Residenze digitali”. Questo era
a cura di Centro di Residenza della Toscana (Armunia —
CapoTrave/Kilowatt), in collaborazione con AMAT, Anghiari Dance Hub, in
partenariato con ATCL per Spazio Rossellini e il tutoraggio delle studiose
Anna Maria Monteverdi e Federica Patti.

La storia di un progetto

Isadora ha, poco dopo, trovato il supporto della rassegna internazionale
di danza Resistere e Creare. |l progetto vede anche la collaborazione di
ALDES, di Roberto Castello. “Cronache di un progetto fuori sync” andra
quindi in scena sia per la Settimana delle Residenze Digitali. Mostrera dal
30 novembre al 6 dicembre I'esito delle residenze dei sei progetti vincitori
del bando (qui il calendario completo e le modalita di accesso ). Ma anche
per la VI edizione della rassegna di danza Resistere e Creare, che
quest’anno avra come sottotitolo “Corpi elettrici” e si interroghera sulle
possibilita di fronte alle quali la chiusura totale degli scorsi mesi ha messo
il settore spettacolo dal vivo.

Assieme col Teatro della Tosse

Considerata la coincidenza tematica il Teatro della Tosse, in
collaborazione con i promotori del bando, ha programmato un intero
pomeriggio di riflessione dal titolo “Schermati. Una riflessione sul presente
e il futuro della scena digitale”, aperto a pubblico, operatori e artisti. E
cui sara possibile prendere parte in diretta, dalle ore 15.00 alle 19.30,
collegandosi a Zoom previa iscrizione (scrivendo alla mail
promozione@teatrodellatosse.it si ricevera il collegamento).



Una teoria di progetti e soggetti

Facile perdersi nell'elenco dei progetti e dei soggetti che li curano in
questo intreccio di competenze e geografie ma d'altro canto le reti sono
per loro natura complesse e quella complessita € la loro ricchezza. Un
ipotetico momento di stasi per tutti questi soggetti, dettato
dallimpossibilitd di calcare le scene reali per via della crisi sanitaria.
Ovvero di condurre la propria attivitd ordinaria & diventato un‘opportunita
per nuove esplorazioni straordinarie e quel “fare rete”. Che & spesso utile
solo come propaganda ha manifestato tutta la sua vitalitd in un contesto
di distanza che ha stimolato la ricerca di nuove vie e nuovi compagni di
viaggio.

Cosa dobbiamo aspettarci?

“Cronache di un progetto fuori sync” vedra Ranieri e Pacini, condurre i
partecipanti attraverso un percorso che fra video, parole e mini
performance interattive. Inoltre svelerd punti di forza e limiti di “Isadora -
The TikTok Dance Project” ma anche preconcetti, scoperte e curiosita,
polemiche, risvalti politici (a partire dalla questione americana) su TikTok.
Sard I'esito delle riflessioni fatte durante questi mesi di residenza di un
progetto che si prefigge di portare la danza contemporanea su TikTok.
Titolo che omaggia Isadora Duncan, donna emancipata e danzatrice
rivoluzionaria. Oltre che strizzare I'occhio anche all'omonimo pionieristico
software che consente il controllo umano dei media digitali — & un
progetto originale pensato per il social network pill discusso e di successo
del momento.

La sfida di TIKTOK

Con 400 milioni di utenti al giorno e 4 milioni di utenti al mese in Italia,
TikTok & la app pil scaricata del momento. Anche da questo & nato il
desiderio di esplorarne le possibilitd, anche per la promozione dello
spettacolo dal vivo. L'elemento principale, che ha attirato l'attenzione degli
ideatori, risiede nel fatto che questo social & nato inizialmente con scopi
educativi, pensato come ambiente digitale dove imparare e insegnare
varie materie.

Insieme al pubblico

Parte delle riflessioni attorno a quanto sta accadendo durante la
residenza sono gia fruibili sul gruppo Facebook il Foyer di Isadora, nato
appunto con lo scopo di condividere con gli utenti una sorta di “diario di
bordo”. Il pubblico, iscrivendosi al gruppo, pud gia intervenire e fare
domande. Persino sugli aspetti piu strettamente connessi alla promozione
della danza sui social network e potra farlo online, dal vivo il 6 dicembre.
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Week end: Teatro; pioggia di stelle, apre la Scala. Tra web e tv, coppia Mauri-
Sturno e dietro le quinte di Ando.

ROMA, 02 DIC - Dalla coppia Mauri-Sturno in uno dei loro storici successi al
dietro le quinte del nuovo spettacolo di Roberto Ando e un fiorire, seppur in
digitale, di festival e residenze.

E' il nuovo week end teatrale, ancora in scena solo in tv, web e social, ma
con il Teatro alla Scala che si riempie di star per una specialissima apertura
di stagione in epoca di Covid.

MILANO: Attesissimo e super glamour appuntamento di stagione, l'apertura
del Teatro alla Scala in piena emergenza sanitaria sperimenta un prima
"unica" e "mai vista" con "Ariveder le stelle", spettacolo che prende il titolo
dalle ultime parole dell'Inferno di Dante e che grazie a Rai Cultura andra in
diretta il 7 dicembre su Rai e RaiRadio3 e in streaming su RaiPlay. Non
un'opera, come da tradizione, ma un viaggio musicale lungo un secolo, dal
Guglielmo Tell di Rossini alla Turandot di Puccini, attraverso Verdi,
Donizetti, Umberto Giordano, Bizet, Wagner e Massenet. Ma anche testi
originali di Hugo, lettere di Giuseppe Verdi e pure di Sting. Con la regia
di Davide Livermore, in scena sono alcuni dei cantanti piu celebri al mondo,
da Juan Diego Florez a Lisette Oropesa, Marina Rebeka, Placido
Domingo, con anche étoiles mondiali come Roberto Bolle.



Sul podio, Riccardo Chailly con Orchestra e Coro del Teatro alla Scala. RAI
5 - Per il Teatro al sabato sera "debutta" su Rai5 la "Trilogia
dell'inquietudine", tre serate, in onda dal 5 al 19 dicembre, per altrettanti
spettacoli tratti da opere di scrittori e drammaturghi che hanno
"intercettato" le inquietudini serpeggianti nella societa europea tra
Ottocento e Novecento. Primo testo ad andare in scena e "Il visitatore" di
Eric-cEmmanuel Schmitt, nella versione diretta da Valerio Binasco con
Alessandro Haber e Alessio Boni. A seguire, il 5 dicembre, "La leggenda del
grande inquisitore" tratto da "I Fratelli Karamazov" di Dostoevskij con
Umberto Orsini; e, il 12, "La metamorfosi" di Franz Kafka per la regia di
Giorgio Barberio Corsetti, registrato al Teatro Argentina di Roma in questi
giorni.

NAPOLI: Anche a sipario abbassato, si € continuato a lavorare al Mercadante
per 'allestimento dello spettacolo "Piazza degli eroi", il testamento teatrale
di Thomas Bernhard del 1988, il cui debutto con la regia di Roberto Ando
era previsto per il 9 dicembre. Sul canale Youtube del Teatro di Napoli si puo
pero "sbirciare" dietro le quinte con i video racconti di prove costumi e
montaggio scene. Protagonisti, Renato Carpentieri e Imma Villa.

ROMA: A distanza di vent'anni, Glauco Mauri e Roberto Sturno riprendono
il loro grande successo: "Variazioni enigmatiche" di Eric-Emmanuel
Schmitt, fino al 3 dicembre tra gli spettacoli on line dei Teatri in comune
(http://www.teatriincomune.roma.it ). Un thriller dei sentimenti con
protagonista Abel Znorko, premio Nobel per la letteratura, rifugiato in
un'isola sperduta nel mare della Norvegia. In questa solitudine mantiene
vivo l'amore per una donna misteriosa, attraverso una corrispondenza lunga
vent'anni. Regia Matteo Tarasco.

FIRENZE: Con Ascanio Celestini ne "Il camminatore - due vite ai tempi del
contagio', parte questa sera "Musica in scena", progetto multidisciplinare
del Teatro Puccini con otto spettacoli accomunati dalla contaminazione tra
parole e note ( www.teatropuccini.it ). In cartellone questo week end
anche Giulio Casale con "La liberta é... Giorgio Gaber" e la Compagnia
Catalyst in "Lammerica", spettacolo ispirato ai diari privati di Chiara Calda e
Teresa Luongo, due donne del Novecento che hanno vissuto il periodo della
migrazione italiana. Con Giorgia Calandrini e Dafne Tinti, regia di Riccardo
Rombi.



ANGHIARI (AR): Entra nel vivo la Settimana delle Residenze Digitali, nata dal
bando del Centro di Residenza della Toscana, con Amat e Anghiari Dance
Hub. Il progetto, nato durante il lockdown di marzo e aprile, ha interrogato la
comunita artistica sullo sviluppo di lavori pensati per ['habitat digitale, per
coinvolgere gli spettatori e sperimentare nuove forme di creazione del teatro
e della danza. Sei i progetti selezionati (tra oltre 398 compagnie da tutta
Italia e dall'estero), ora presentati in scena on line: "Olympus: Prometeo"
degli spagnoli Agrupacion Sefior Serrano; "K" di Illoco Teatro dal romanzo
"America" di Kafka; "Anatomies of Intelligence" di Umanesimo Artificiale;
"Shakespeare Showdown - With a Kiss Die", riscrittura di Romeo e
Giulietta sotto forma di videogioco di Enchiridion; e"lsadora - The Tik Tok
Dance Project" di Giselda Ranieri e Simone Pacini, oltre a "Genoma
scenico - dispositivo digitale" di Nicola Galli, gia presentato in anteprima a
novembre (www.liveticket.it/residenzedigitali ).

BOLOGNA: Per il Festival Atlas of Transitions Biennale realizzato da Emilia-
Romagna Teatro Fondazione, dal 4 al 6 dicembre debutta in prima assoluta
al Teatro Arena del Sole "Lingua madre" di Lola Arias. La regista argentina,
dopo piu di un anno e mezzo di ricerca, coinvolge nove abitanti di Bologna
con vissuti e provenienze diverse, in un'interrogazione sugli immaginari
attuali della maternita contemporanea tra crisi demografica, aborto,
procreazione assistita, istanze ecofemministe, adozione, maternita non-
biologica, migrazione (https://bologna.emiliaromagnateatro.cm).
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Dalla coppia Mauri-Sturno in uno dei loro storici successi al dietro le quinte del nuovo spettacolo di
Roberto Andd e un fiorire, seppur in digitale, di festival e residenze.

E’ il nuovo week end teatrale, ancora in scena solo in tv, web e social, ma con il Teatro alla Scala che si
riempie di star per una specialissima apertura di stagione in epoca di Covid.

MILANO — Attesissimo e super glamour appuntamento di stagione, I'apertura del Teatro alla Scala in
piena emergenza sanitaria sperimenta un prima “unica” e “mai vista” con “Ariveder le stelle”, spettacolo
che prende il titolo dalle ultime parole dell'Inferno di Dante e che grazie a Rai Cultura andra in diretta il 7
dicembre su Rai e RaiRadio3 e in streaming su RaiPlay.

Non un’opera, come da tradizione, ma un viaggio musicale lungo un secolo, dal Guglielmo Tell di Rossini
alla Turandot di Puccini, attraverso Verdi, Donizetti, Umberto Giordano, Bizet, Wagner e Massenet. Ma
anche testi originali di Hugo, lettere di Giuseppe Verdi e pure di Sting.

Con la regia di Davide Livermore, in scena sono alcuni dei cantanti piu celebri al mondo, da Juan Diego
Florez a Lisette Oropesa, Marina Rebeka, Placido Domingo, con anche étoiles mondiali come Roberto
Bolle. Sul podio, Riccardo Chailly con Orchestra e Coro del Teatro alla Scala. RAI 5 — Per il Teatro al
sabato sera “debutta” su Raib la “Trilogia dell'inquietudine”, tre serate, in onda dal 5 al 19 dicembre, per
altrettanti spettacoli tratti da opere di scrittori € drammaturghi che hanno “intercettato” le inquietudini
serpeggianti nella societa europea tra Ottocento e Novecento.



Primo testo ad andare in scena & “Il visitatore” di Eric-Emmanuel Schmitt, nella versione diretta da Valerio
Binasco con Alessandro Haber e Alessio Boni. A seguire, il 5 dicembre, “La leggenda del grande
inquisitore” tratto da “lI Fratelli Karamazov” di Dostoevskij con Umberto Orsini; e, il 12, “La metamorfosi” di
Franz Kafka per |a regia di Giorgio Barberio Corsetti, registrato al Teatro Argentina di Roma in questi
giorni.

NAPOLI — Anche a sipario abbassato, si & continuato a lavorare al Mercadante per I'allestimento dello
spettacolo “Piazza degli eroi”, il testamento teatrale di Thomas Bernhard del 1988, il cui debutto con la
regia di Roberto Ando era previsto per il 9 dicembre.

Sul canale Youtube del Teatro di Napoli si pud perd “sbirciare” dietro le quinte con i video racconti di prove
costumi e montaggio scene. Protagonisti, Renato Carpentieri e Imma Villa. ROMA — A distanza di
vent'anni, Glauco Mauri e Roberto Sturno riprendono il loro grande successo: “Variazioni enigmatiche” di
Eric-Emmanuel Schmitt, fino al 3 dicembre tra gli spettacoli on line dei Teatri in comune
(http://www.teatriincomune.roma.it ).

Un thriller dei sentimenti con protagonista Abel Znorko, premio Nobel per |a letteratura, rifugiato in
un‘isola sperduta nel mare della Norvegia. In guesta solitudine mantiene vivo 'amore per una donna
misteriosa, attraverso una corrispondenza lunga vent'anni. Regia Matteo Tarasco.

FIRENZE — Con Ascanio Celestini ne “Il camminatore — due vite ai tempi del contagio”, parte questa sera
“Musica in scena”, progetto multidisciplinare del Teatro Puccini con otto spettacoli accomunati dalla
contaminazione tra oarole e note ( www.teatropuccini.it ).

In cartellone questo week end anche Giulio Casale con “La liberta &... Giorgio Gaber” e la Compagnia
Catalyst in “Lammerica”, spettacolo ispirato ai diari privati di Chiara Calda e Teresa Luongo, due donne
del Novecento che hanno vissuto il periodo della migrazione italiana.

Con Giorgia Calandrini e Dafne Tinti, regia di Riccardo Rombi. ANGHIARI (AR) — Entra nel vivo la
Settimana delle Residenze Digitali, nata dal bando del Centro di Residenza della Toscana, con Amat e
Anghiari Dance Hub.

Il progetto, nato durante il lockdown di marzo e aprile, ha interrogato la comunita artistica sullo sviluppo di
lavori pensati per I'habitat digitale, per coinvolgere gli spettatori e sperimentare nuove forme di creazione
del teatro e della danza. Sei i progetti selezionati (fra oltre 398 compagnie da tutta ltalia e dall’estero), ora
presentati in scena on line: “Olympus: Prometeo” degli spagnoli Agrupacion Sefior Serrano; “K” di llloco
Teatro dal romanzo “America” di Kafka; “Anatomies of Intelligence” di Umanesimo Artificiale;
“Shakespeare Showdown — With a Kiss Die”, riscrittura di Romeo e Giulietta sotto forma di videogioco di
Enchiridion; e"Isadora — The Tik Tok Dance Project” di Giselda Ranieri e Simone Pacini, oltre a “Genoma
scenico — dispositivo digitale” di Nicola Galli, gia presentato in anteprima a novembre (www.liveticket.it/
residenzedigitali ).

BOLOGNA — Per il Festival Atlas of Transitions Biennale realizzato da Emilia Romagna Teatro
Fondazione, dal 4 al 6 dicembre debutta in prima assoluta al Teatro Arena del Sole “Lingua madre” di Lola
Arias. La regista argentina, dopo piu di un anno e mezzo di ricerca, coinvolge nove abitanti di Bologna
con vissuti e provenienze diverse, in un'interrogazione sugli immaginari attuali della maternita
contemporanea tra crisi demografica, aborto, procreazione assistita, istanze ecofemministe, adozione,
maternita non-biologica, migrazione (https://bologna.emiliaromagnateatro.cm).
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ILteatro dell'algoritmo: Umanesimo Artificiale per le Residenze Digitali

Un appuntamento imperdibile per gli amanti della sperimentazione AV live questo Anatomies of Intelligence
premiato con le #ResidenzeDigitali e fortemente sostenuto da #AmatMarche e in collaborazione conilCNR e

I'Accademia Alma Artis di Pisa

E' stato ideato dal gruppo UMANESIMO ARTIFICIALE di Filippo Rosati, Joana Chicau, Jonathan Reus.




Si tratta artisticamente parlando, di una variazione teatrale del genere “live coding”o “creative coding” cioé di
una performance musicale e “visual” in cui il codice di programmazione & visibile al pubblico ed ¢ il cuore
stesso dell'improvvisazione artistica, del processo creativo. Esiste una comunita molto attiva intorno a questo
genere artistico, sono stati fondati Festival dedicati al live coding, promossi AlgoRave ed e stato persino
redatto un “Manifesto”.
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N questo caso il filo conduttore narrativo, come ricorda Filippo Rosati € la "ricerca di una base comune

tra la conoscenza in campo anatomico e lindagine sulla “anatomia” dei processi di apprendimento

computazionali.

Crediamo che non ci sia una divisione netta o una contrapposizione nel modo in cui colleghiamo i due
concetti di "anatomia” e “intelligenza’: li vediamo sia relativi al corpo e alla sua storia, sia alla macchina e alla

sua storia"
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La peculiarita “teatrale” di questo progetto (e base della residenza artistica) sta proprio nellaver spostato
l'attenzione dal puro concerto visuale sul palcoscenico, con gli interpreti al laptop ben visibili, come era nato
in origine, allo spettatore che a distanza, si "muove” tra “cluster” di informazioni generate dall'algoritmo
creandosi un suo percorso. Piu dati generano "conoscenza’, ma le informazioni attraggono a loro volta altre
informazioni, il processo di aggregazione sembra non terminare e il reticolato diventa potenzialmente infinito

(o meglio, in continua espansione) come il mondo

urante la navigazione che coinvolge tutti i sensi, i performer invisibili, “suonano” improvvisando,
i codici, a loro volta attori di questo teatro "da lontano” mentre il “regista” indubbiamente &
proprio lalgoritmo che li governa e che di fatto, li sta generando sul momento. Sarebbe
interessante esplorare un ulteriore livello: quello dellinterazione dell'utente con i codici non

solo per esplorare il mondo dell'algoritmo ma per modificare suoni e generare nuovi ambienti

Si prova un senso di vertigine a fare esperienza di questo “teatro virtuale” ben congegnato e che & qualcosa
di pit di un semplice concerto live: lutente mentre prova a “decodificare” le stringhe di codice, leggendo o
visualizzando immagini dai pop up che vengono lanciati come “pillole di sapere”, ha come una sensazione di

inferiorita e non solo di calcolo, controbilanciata pero, dalla rassicurante certezza che alberga in ognuno che

la conoscenza non puo essere solo la somma di informazioni generate casualmente da una macchina.

Uno Storytelling assai inusuale fatto di iconografie antiche, di definizioni astruse e elementari, di frammenti di
conoscenza sul tema dellanatomia del corpo visualizzati graficamente da una rete infinita di collegamenti:
durante la navigazione dal pc scatta un senso di disorientamento, una sensazione di impossibilita di
comprendere lunita del tutto. Un tema che non pudé che rimandarci al pensiero dei grandi filosofi

dell'antichita.

Chissa cosa ne avrebbe pensato Giulio Camillo umanista e filosofo del Cinquecento che nel suc Theatro
della memoria aveva cercato di restituire visivamente lidea di una prodigiosa e artificiosa macchina della
conoscenza nella sua vastita universale. In questo teatro lo spettatore, cioé colui che voleva attingere

all'umana sapienza, doveva stare nel palco, mentre il contenuto della sapienza sarebbe stata in platea.



-~

E cosi anche a partire da suggestioni antiche datate 1500, quando la conoscenza del corpo umano veniva
trasmessa dagli anatomisti in un teatro anatomico, Umanesimo Atrtificiale ci conduce dentro la segreta mente

dell'algoritmo che viene "alimentato” di dati.

In effetti quei codici creati dagli algoritmi non possono dirci davvero qualcosa perché parlano a una
macchina e non a noi, quindi non li comprendiamo a meno di non smettere - come ricordava TREVOR
PAGLEN- di leggere come degli “umani’. Consiglio a tutti il famoso saggio dell'attivista e Al. artist TREVOR
PAGLEN, lo “Snowden dellarte" Invisible Images (Your Pictures Are Looking at You) da cui prendo un
passaggio significativo:
“The point is that if we want to understand the invisible world of machine-machine visual culture, we need to
unlearn how to see like humans. We need to learn how to see a parallel universe composed of activations,
keypoints, eigenfaces, feature transforms, classifiers, training sets, and the like. But it's not just as simple as
learning a different vocabulary. Formal concepts contain epistemological assumptions, which in turn have
ethical consequences. The theoretical concepts we use to analyze visual culture are profoundly misleading

when applied to the machinic landscape, producing distortions, vast blind spots, and wild misinterpretations’.

uesto spettacolo ANATOMIES OF INTELLIGENCE e la dimostrazione piu chiara del
funzionamento di quella intricata rete di costruzione del sapere fatto di dati tra i quali ci sono
anche le nostre informazioni, l'analisi previsionale-statistica della nostra personalita che un

algoritmo ha dedotto da ci6 che noi stessi abbiamo sparso in giro per la rete.

Da qualche parte un'intelligenza artificiale sta lavorando su di noi. E non ne sappiamo lo scopo.
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William Kentridge nel suo ultimo spettacolo syl destino delluomo, mostrava una frase su cui forse dovremo
riflettere “Affama lalgoritmo, resisti all'algoritmo”, “Starve the algorythm” Resist to the algorythn:

But what is it to try to resist the algorithm? To say within the inefficiency we need to find a place for ourselves?
Because it is not just knowledge or images we are finding, but also understand that these images are part of
who we are. And the images and inefficiencies and physical weight of the books tie us to the world in a more
direct and immediate way than these invisible technologies. (\W. KENTRIDGE)

Guardando anche da questa nostra personale prospettiva critica della creazione del mondo da parte delle
macchine, l'ottimo lavoro di UMANESIMO ARTIFICIALE non pué che risultare un grande stimolo per le
domande etiche e filosofiche che l'uso dell'Intelligenza Artificiale che presidia le nostre vite nel quotidiano,

silenziosamente, sotterraneamente, pone.
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L'ANNO DI TIKTOK, NON PIU SOLO
'GIOCATTOLO' PER RAGAZZ], 6
COSE DA SAPERE

Moda, cause sociali, tutorial, la plattaforma diventa per tutt

Isadora TTDP Gisclda Rander! ph Marzio Mirabelia. sodora - The TikTok Dance Project Levento & parte sis
ded calendiario della Settimana defle residerss digitall sis di Resistere @ Crsare, del Teatro dells Tosse di
© Arss
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Spontaneita, inventiva, comicita, condivisione sono i tratti
distintivi dell'anno di TikTok la community al secondo
anniversario italiano, attiva a colmare le distanze, creare un
ponte tra generazioni coniando un linguaggio per nonni e
nipoti, mostrando il talento sotto ogni sua forma: tutto
attraverso la creativita, la lente che rende unica la piattaforma
dei video brevi da dispositivi mobili. Non piu solo 'giocattolo”
per bambini e ragazzi, nel 2020 si & arricchita sia dal punto di
vista degli utenti, andando ad abbracciare fasce di eta pin
adulte - dai genitori ai professori, fino ai nonni[ - sia per

quanto riguarda i contenuti sempre piu eterogenei.

1l 2020 & stato segnato dalla nascita ed esplosione del trend
#ImparaConTikTok - il filone di video educativi che
rappresenta il nuovo modo di apprendere e condividere
conoscenze, competenze e interessi. Inoltre, nel corso dei
mesi, i contenuti sport e fashion hanno popolato e arriechito i
"Per te" degli utenti: i primi trasformando la piattaforma in
una palestra in pillole di brevi video e mostrando il momento
dell'allenamento come puro intrattenimento; 1 secondi,
regalando l'emozione del front row delle sfilate dell'alta moda
alla community e confermando il ruolo della piattaforma come
catalizzatore di trend. Al centro di tutto, i creator, anima e
cuore pulsante di TikTok che, durante 1'anno, si sono distinti
per aver dato il loro supporto a importanti cause sociali,
simbolo del desiderio di una realtda maggiormente inclusiva e
paritaria. Tante anche le celebrities - oltre a cantanti e artisti -
che si sono unite alla piattaforma mostrando un loro lato
inaspettato e inedito. Immaneabile, per tutti i contenuti, la
giusta colonna sonora e |'utilizzo di filtri, duetti e sticker, a

disposizione di tutti per arriechire i video.

6 cose da sapere su TikTok



TikTok stimola e ainta ['espressione creativa, incoraggiando gli
utenti a condividere le proprie passioni e i momenti della loro
vita attraverso video brevi di massimo 60 secondi e offrendo
un feed video personalizzato (“Per Te”) sulla base di quello che
apprezzano e condividono. In poco piti di due anni TikTok
continua a essere una delle app pit apprezzate e scaricate al
mondo. E dizponibile in oltre 150 mercati e in 75 lingue
diverse

In tutto il mondo, ogni minuto vengono caricati su TikTok
decine di migliaia di video. Tantissime sono state le challenge
lanciate nel 2020, che hanno contribuito a rendere virali
trend e meme. Tra queste, ci sono #maturare e il classico
comedy #comeeravamo, ma anche #iorestoacasa che ha
caratterizzato 1 primi mesi del 2020 durante il periodo del
lockdown. Tra quelli piti apprezzati del recente filone di

contenuti informativi e di apprendimento #imparacontiktok.

Non solo Millennial e Gen Z, anche genitori e persino nonni
trovano spazio nella community di TikTok: dalle mamme che
raccontano con ironia la loro vita da genitori ai nonni, partner

perfetti negli sketch con i nipoti.

TikTok & la piattaforma scelta da diversi personaggi famosi
italiani e internazionali. Will Smith, Dua Lipa, Ed Sheeran,
J.Lo, Justin Bieber, Jane Fonda, all'estero; Michelle Hunziker,
Chiara Ferragni, Fedez, Paola Turani, Elisabetta Canalis,
Beatrice Valli, Mara Venier, Marco Montemagno, Gianluca
Vacchi in Italia: sono solo alcune delle celebrita e delle web
star che scelgono TikTok per ampliare i propri canali e
soprattutto per esprimersi divertendosi. La musica € una
colonna portante del mondo TikTok e sono moltissimi gli
artisti che scelgono la piattaforma per il lancio dei loro singoli.
Sempre di piu anche i nuovi talenti che, partiti da TikTok,
arrivano a scalare le classifiche musicali. Ne sono un esempio
Bando di Anna (Pepe), Domani ci Passa di Ludwig, Il Baco di
Klimt di Emanuele Aloia e Cin Cin di Alfa.

TikTok ha annunciato il Fondo TikTok per i Creator per
offrire un supporto alla community e I'opportunita di
trasformare la creativita dei creator pit talentuosi in una
carriera. Il nuovo Fondo europeo é partito con una dotazione
iniziale di 60 milioni di euro per il primo anno, che
aumenteranno ad almeno 255 milioni entro tre anni.

Su TikTok & possibile iscriversi dai 13 anni in su e la funzione
Messaggi Diretti & stata disattivata per i minori di 16 anni. La
funzione Collegamento Famigliare permette a un adulto di
intervenire su aleune funzionalita di Controllo Applicazione,
aiutando i genitori a garantire la sicurezza dei propri figh.
TikTok ha inoltre aderito al Codice di condotta dell UE sulla
disinformazione e al Cadice di Condotta della Commissione
Europea contre l'incitamento all'odio online per promuovere
un'esperienza positiva sulla piattaforma.

Infine, fra le altre risorse disponibili. TikTaok ospita una pagina
informativa in-app che offre informazioni attendibili sul
COVID-18 provenienti dall’OMS.

8 swims RIPRODUZIONE RISERVATA © Copyright ANSA
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Teatro della Tosse presenta gli ultimi
appuntamenti con la rassegna “Corpi Elettrici”

Di Redazione il 3 Dicembre 2020

-
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GENOVA — Un calendario ricco, disponibile per il pubblico online gratuitamente. Prosegue la
programmazione di “Corpi Elettrici”, la rassegna di danza ideata dal Teatro della Tosse, che ha
preso il via lo scorso 28 novembre. Sara comungue possibile partecipare anche piu attivamente.
Per iscriversi alla diretta Zoom sara sufficiente contattare I'indirizzo mail
promozione@teatrodellatosse.it il giorno precedente allo spettacolo, indicando nell’'oggetto il
numero di “stanza” che si desidera prenotare.

Dopo I'appuntamento di oggi 3 dicembre, sono stati presentati | quattro eventi che chiuderanno
le giornate di lavoro in questo fine settimana.

4 dicembre ore 19: M.A.D. museo antropologico del danzatore

M.A.D. & uno spettacolo nato durante il lockdown in cui danzatorifattori sono protagonisti del
proprio capitolo fisico. | corpi stanno in uno spazio protetto, un luogo a meta tra una teca e una
serra dove il pensiero creativo & esploso. Ogni capitolo offre una detonazione. Ogni capitolo & un
tentativo d’ esposizione, un pezzo unico. Ggni performer & isolato nel proprio micromondo, con un
velo plastico che fa da diaframma, protezione e lente d’'ingrandimento del propric immaginario
esploso.

Li accomuna un disegno sonoro che come una preghiera laica fa da sottofondo, creando una
partitura orchestrale da cui emergono le parole, i canti e i suoni di ogni teca. Un museo fatto di
storie di uomini e donne che hanno dedicato Il loro corpo al lavoro sacro della Danza. L'obiettivo di
questa creazione era trovare una maodalita di tornare a danzare dal vivo, di mostrare nuovamente |
corpi di una comunita ad un'altra comunita.

L'invito era quello di osservare molto da vicino ogni casetta in cui 'immaginario dell'interprete
letteralmente esplode.



Per questa edizione del festival, che non potra svolgersi dal vivo, lo spettacolo viene qui proposto in
versione speciale. A partire dallo spettacolo, per ogni teca/danzatore verra realizzato un micro-film.
'esperienza non sara osservare dal vivo la trasformazione di ogni performer, ma entrare nel suo
micro-mondo assistendo a cid che il video rende possibile. Un'immersione da vedere in cuffia dei
diversi personaggi, dei loro pensieri, delle loro detonazioni immaginifiche, per continuare a scavare,
approfondendo ancora I'esperimento antropologica di questo studio di materiale umano d'artista.
Ogni capitolo avra un suo link, che si potra scegliere e guardare.

5 dicembre ore 19: PMHAB - perché mi hai abbandonato

Perché mi hai abbandonato & un viaggio che attraversa il ciclo della vita, la lotta per trovare
il proprio posto, la ribellione latente di una generazione che si sente abbandonata dai suoi
padri. Parla della decadenza di un sistema che non ha saputo sostituire |a tradizione se non con la
speculazione e il mercato, del senso di smarrimento che tutto questo pud provocare, ma anche
della possibilita di fare |la propria parte, nonostante tutto, abitando ed osservando il presente. Una
danza per tentare un passo oltre il confine e per continuare una storia.

Tra i progetti vincitori della Call Resistere e Creare 2019, PMHAB & oggi uno spettacolo compiuto
che avrebbe dovuto andare in scena davanti al pubblico. Viene invece presentato in streaming
attraverso alcuni estratti, condividendone il percorso creativo insieme agli artisti coinvolti. Un
confronto che svelera come elementi solo accennati possano diventare sostanziali, come luoghi,
paesagqgi ed oggetti possano condizionare lo sviluppo di una narrazione, come la musica e le parole
accompagnino | movimenti dei corpi.

Un dialego che permettera di conoscere il ciclo vitale dello spettacolo, proprio come le fasi dello
sviluppo di un fiore al ritmo delle quattro stagioni.

6 dicembre ore 15 - SCHERMATI - Una riflessione sul presente e il
futuro della scena digitale

La giornata di chiusura dell’edizione 2020 di Resistere e Creare sara una riflessione
pubblica, sulle possibilita e i limiti del teatro digitale, dal punto di vista artistico, estetico,
sociale, culturale ed anche promozionale.

Dal sostegno che il Teatro della Tosse ha deciso di dare, nel marzo scorso, ad Isadora — The TIkTok
Dance Project, fra | progetti vincitori del bando Residenze Digitali, & nato lo spunto per una
discussione condivisa sul tema della scena digitale, che potesse coinvolgere arti, competenze,
territori e visioni diverse per raccontare il presente e provare ad immaginare e proporre futuri
scenari possibili.

La liveness digitale non solo si afferma come interessante oggetto di studio ma diventa il lucgo di
osservazione delle pratiche artistiche e della mediatizzazione della presenza come risposta al
distanziamento sociale, o meglio, fisico.

Sul lato dell'offerta la molteplicita di occasioni proposte si allinea alle osservazioni che, sul fronte
della ricerca, riguardano lincremento del consumo culturale domestico.

La propensione delle persone a soddisfare la propria dieta mediale e culturale affidandosi all'online
(oltre che ai media tradizionali) & infatti notevolmente aumentata. Sul fronte delle arti performative,
nella fattispecie danza e teatro, le ricerche al momento non mostrano la capacita dell'online di
attrarre nuovo pubblico, di differenziarlo.



6 dicembre ore 17 - ISADORA - The TikTok Dance Project -
Cronache di un progetto fuori sync

Cronache di un progetto fuori sync & un webinar interattivo: attraverso video, mini-
performance live e interazioni col pubblico Giselda Ranieri e Simone Pacini, in dialogo con
Federica Patti, tutor del progetto, condurranno i partecipanti alla fine del percorso di Isadora
- The TikTok Dance Project.

In omaggio a Isadora Duncan, Isadora — The TikTok Dance Project & un progetto originale partito I'1
luglio scorso e chiuso a fine autunno pensato per il social network pid creativo e pia di successo del
moment, 'app pid scaricata con 400 milioni utenti al giorno e 4 milioni di utenti al mese in Italia.

Giselda Ranieri, danzatrice di formazione classica e contemporanea attraverso un indirizzo tik tok
ha dato vita ad una web performance interattiva basata sull"improvvisazione”, dando corpo e
raccogliendo coreografie degl adolescenti.

L'idea non & stata trasferire sul digitale lo spettacolo dal vivo, ma esplorare il limite per scoprire
nuove possibilita e per sottolineare come, ora pil che mai, I'arte sia chiamata a stare fra la gente,
come strumento utile per uscire dall’ isolamento.

Isadora — The TikTok Dance Project porta a Resistere e Creare la sua tappa conclusiva ed un
confronto sul percorso effettuato: punti di forza e limiti, preconcetti, scoperte e curiosita,
polemiche, risvolti politici (a partire dalla questione americana) su TikTok. Sara I'esito delle
riflessioni fatte durante questi mesi di residenza e commentati in corso d'opera sul gruppo
Facebook il Foyer di Isadora, nato proprio allo scopo di condividere con gli utenti una sorta di “diario
di bordo™.

La partecipazione al webinar prevede un biglietto a € 3, disponibile qui https://bit.ly/33gKTYh.
Acquistando il biglietto si ricevera una mail con il link per accedere alla performance), posti limitati,
si consiglia 'acquisto in prevendita.

La vendita sara chiusa il 6 dicembre alle ore 12.00.

CS.



Pioggia di stelle tra web e tv. Gala alla
Scala

Viaggio nell'opera con i cantanti pit grandi in diretta su Rai Cultura. Torna con un grande successo la coppia Mauri-
Sturno

di Daniela Giammusso 03 dicembre 2020

RAI 5 Per il Teatro al sabato sera debutta su Raib la Trilogia dell'inquietudine, tre serate, in onda
dal 5 al 19 dicembre, per altrettanti spettacoli tratti da opere di scrittori e drammaturghi che
hanno «intercettato» le inquietudini serpeggianti nella societa europea tra Otto e Novecento.
Primo testo ad andare in scena & Il visitatore, di Eric-Emmanuel Schmitt, nella versione diretta da
Valerio Binasco con Alessandro Haber e Alessio Boni. A seguire, il 5 dicembre, La leggenda del
grande inquisitore tratto da “| Fratelli Karamazov” di Dostoevskij con Umberto Orsini; e, il 12, La
metamorfosi, di Kafka, regia di Giorgio Barberio Corsetti, registrato al Teatro Argentina di Roma in
questi giorni.

Roberto Ando alla regia Anche a sipario abbassato, si & continuato a lavorare al Mercadante per
I'allestimento della piece Piazza degli eroi, testamento teatrale di Thomas Bernhard del 1988, il
cui debutto con la regia di Roberto Ando era previsto il 9 dicembre. Sul canale Youtube del teatro
di Napoli si puo shirciare dietro le quinte con i video racconti di prove costumi e montaggio
scene. Protagonisti, Renato Carpentieri e Imma Villa.

Mauri e Stumo A distanza di 20 anni, Glauco Mauri e Roberto Stumno riprendono il loro grande
successo: Variazioni enigmatiche, di Eric-Emmanuel Schmitt, fino a stasera tra gli spettacoli on
line dei Teatri in comune. Un thriller dei sentimenti con protagonista Abel Znorko, Nobel per la
letteratura, rifugiato in un'isola nel mare della Norvegia. In questa solitudine mantiene vivo
I'amore per una donna misteriosa, attraverso una corrispondenza lunga vent'anni. Regia Matteo
Tarasco.



Musica in scena Con Ascanio Celestini ne I camminatore — Due vite ai tempi del contagio, parte
stasera “Musica in scena”, progetto multidisciplinare del Teatro Puccini di Firenze con 8
spettacoli accomunati dalla contaminazione tra parole e note (teatropuccini.it ). Giobbe Covatta e
David Riondino tra coloro che saliranno sul palco. In cartellone questo week end anche Giulio
Casale con La liberta € ... Giorgio Gaber e la Compagnia Catalyst in Lammerica, spettacolo
ispirato ai diari di Chiara Calda e Teresa Luongo, donne del Novecento che hanno vissuto il
periodo della migrazione italiana. Con Giorgia Calandrini e Dafne Tinti, regia di Riccardo Rombi.
Residenze digitali Entra nel vivo la Settimana delle Residenze Digitali,ad Anghiari, nata dal bando
del Centro di Residenza della Toscana, con Amat e Anghiari Dance Hub. Il progetto, nato durante
il lockdown di marzo, ha interrogato la comunita artistica sullo sviluppo di lavori pensati per
I'habitat digitale, per coinvolgere gli spettatori e sperimentare nuove forme di creazione del teatro
e della danza. Sei i progetti selezionati (tra oltre 398 compagnie da tutta Italia e dall'estero), ora
presentati in scena on line: Olympus: Prometeo degli spagnoli Agrupacion Sefior Serrano; K di
llloco Teatro dal romanzo “America” di Kafka; Anatomies of Intelligence di Umanesimo Artificiale;
Shakespeare Showdown - With a Kiss Die, riscrittura di Romeo e Giulietta in videogioco di
Enchiridion; e Isadora — The Tik Tok Dance Project, di Giselda Ranieri e Simone Pacini
(www.liveticket.it/residenzedigitali ).
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Prometheus: il progetto di Agrupacion
Senor Serrano per la Settimana delle
residenze digitali

By Renzo Francabandcra - 5 Dicembre 2020

RENZO FRANCABANDERA | Si conclude domani la Settimana delle Residenze Digitali, un verc
e proprio festival on line dedicato alle contaminazioni tra teatro, danza e ambiente digitale che
sperimenta nuove forme di creazione e di fruizione. Parliamo di un progetto di Centro di
Residenza della Toscana (Armunia — CapoTrave/Kilowatt), in collaborazione con AMAT e
Anghiari Dance Hub, in partenariato con ATCL per Spazio Rossellini, in collaborazione con
Regicne Marche, Regione Toscana, Regione Lazio, MiBACT e alcuni Comuni del territorio.

I vincitori sono risultati la compagnia spagnola Agrupaciéon Sefior Serrano (Barcellona) con
Prometheus, serie video-teatrale basata sul mito greco, Nicola Galli con il suo lavoro presentato
a inizio Novebre Genoma scenico, Simone Pacini — Giselda Ranieri con Isadora - the Tik Tok
dance project dedicato alla generazione Z che chiude domani il festival, e in mezzo Enchiridion
con Shakespeare Showdown/ Romeo & Juliet, progetto di sviluppo di un videogioco sulle opere
shakespeariane e Anatomies of Intelligence di Umanesimo Artificiale/Joana Chicau e
Jonathan Reus, cltre al progettc K di Illoco Teatro. Al bando hanno partecipato circa 400
compagnie da tutta Italia e dall’estero, con proposte assai distinte, modelli ibridi con i quali far
interagire il pubblico. Una scelta pare non facile quella della giuria, ma che ha comungue
delimitato un interessante spaccato di mezzi e linguaggi che ancora oggi e domani & possibile
“assaggiare” online.
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Visto che l'attivitad del teatro si & repentinamente trasferita sul web e con esiti che spesso non
hanno tenuto conto del contesto in cui si andava a intervenire, il tentativo degli artisti coinvolti &
stato quello di indagare anche i limiti della comunicazione via web e del coinvolgimento degli
spettatori.

Raccontiamo qui dell’'operazione Prometeus, realizzata dal collettivo spagnolo Agrupacion Sefior
Serrano, costituito da Alex Serrano, Pau Palacios e Barbara Bloin, diventata negli ultimi anni una
formazione dal respiro internaziocnale, gia vincitrice nel 2015 del Lecne d'Argento alla Biennale di
Venezia, grazie anche all'utilizze dei media digitali, affiancati a quelli tradizionali per estendere i
confini del proprio teatro. Le produzioni di Sefior Serrano fondone, come noto, performance, testi,
video, suoni a universi in miniatura che vengono ripresi tramite telecamere e proiettati su grandi
schermi a teatro, con il fine di mettere in scena storie sull'esperienza umana contemporanea,
superando cosi i vincoli di unita spazio tempo che il teatro per sua natura per molti versi impone.

Il progettc nasce con l'idea di una serie dedicate all'attualitd del mito: ci sarannc pil puntate,
ciascuna di 45 minuti, dedicata a un mito greco. La prima su Prometeo, la seconda Antigone,
quelle finora definite. Si tratta di performance online interattive, che vedonc coinvolti piccoli
gruppi di bambini, con l'obiettivo di creare possibilimente anche un dialogo con loro, che fin
dall'inizioc vengono chiamati per nome e accolti, resi autonomi nell’accendi e spegni il microfono
dall'intervento dei genitori.

La Didattica a distanza aveva gia scavato il solco...

Negli ultimi cento anni, e in particolare dopo le due guerre mondiali, anche grazie alla mano di
vernice dorata che sul fiabesco tradizionale ha dato I'industria dei cartoni animati targata Walt
Disney e affini, questo genere narrativo ha perso una caratteristica che ha avuto
pedagogicamente per secoli, ovvero quella di avvicinare i bambini alla dimensione adulta ma
anche di metterli in guardia dai pericoli, risolvendosi in un tripudio di principesse e principi, per
sostenere la rete vendita di abbigliamenti e gadget.

Le dinamiche pit dure che le fiabe conservavano al loro interno, anche viclente, sono ora spesso
totalmente dimenticate o rimosse. Dopo le due guerre mondiali di violenza se ne era vista fin
troppa e l'industria americana lancio i cartoni animati buoni e i supereroi, in cui il bene stava
sempre dalla stessa parte, e in cui le sorellastre di Cenerentola non si segano i piedi nel tenativo
di farceli entrare nella scarpina di cristallo. Il paurcso, la possibilitd che non tuttoc vada bene, &
limitata al tempo della suspance cinematografica e poco pid.




L'operazione di Agrupacion Sefior Serrano con il Prometheus & proprio quella di provare a
raccontare una fiaba senza lieto fine.

Partendo dalla tragedia eschilea che riprende il mito e di cui viene mostrato il testo, l'idea
sviluppata dal collettivo & quella di agganciarla alla letteratura di sempre, stabilendo il legame con
il Frankenstein di Mary Shelley.

Le questioni che la creazione affronta vanno dalla sfida ai divieti imposti dalla legge, alle domande
su cosa sia il bene per un singolo e per una collettivita.

"Prometheus & una serie teatrale basata su una visione critica dei miti greci destinata a un
pubblico familiare, in particolare ai bambini dai & agli 11 anni. Propone pil episadi, ciascuno
dedicato a un mito, e realizzati attraverso un narratore, dei personaggi Lego, una videocamera in
diretta e risorse online. Cerchiamo di fornire ai bambini una visione critica e dirompente della
mitologia che & alla base del nostro sistema culturale, attraversc un linguaggio multimediale,
vicino e molto diretto. Il progetto nasce dal fatto che io e Alex, altro socio della compagnia, siamo
genitori e sentivamo l'esigenza di condividere il nostro mondo con i nostri figli”, ha dichiarato Pau

Palacios in una intervista sul progetto.

I bambini vengono progressivamente avvisati che la storia andra via via a fare sempre pid paura,
e che nen finird bene, ma con una realizzazione grafica e di immagini che & quella delle piccole
scenette ricostruite con i personaggi Lego.

I giovani spettatori affrontano diversi temi: si racconta che chi lotta per il bene altrui o per la
ricerca non sempre finisce bene, che la societd spessc non corre in aiuto di chi lotta per la liberta
e i diritti, e in diversi contesti si fa riferimento al tempo presente.

Di tanto in tanto sono chiamati a dire la loro, ad esporre il loro punto di vista, e gli viene chiesto
se vogliono continuare a sentire la storia, anche se diventa triste o va a finire male.

I bambini, che in questo periodc non hanno potuto frequentare nessun teatro, cosa a cui erano
abituati dalle dinamiche scolastiche con una frequenza sana e importante, reggono la fruizione
digitale, che sicuramente resta pil interessante per un pubblico dagli 8 anni in su mentre & pid
complesso per bambini di 6-7 anni sopratutto nelle dinamiche interattive a distanza, che restano
comunque il grande vulnus della pratica cnline. Superare la timidezza gid & complesso di suo,
farlo online con persone che non si conoscono, per molti & davvero complicato, e lo spettacclo da
questo punto di vista pone in evidenza questo tema.

Peraltro non esiste un vero e proprio spazio di dibattito fra i bambini, sia per evitare che qualcunc
si scolli del tutto dalla narrazione o si annci a distanza, sia perché & difficile coinvelgere i bamini
su queste guestioni da remoto, in una conversazione su temi che ad un certo punto riguardano
anche il presente.



Ad un certo punto infatti lo spettacclo parla di capitalismo, di Julian Assange, ma senza spiegare
il senso di queste parole ¢ la portata storica di queste persone, che forse per i bambini non scno
sempre conosciute o comprese. Lo spettacolo sicuramente sul tema del capitalismo, lascia la
parola Ii senza approfondirla, mentre demanda ai bambini il compito di chiedere ai genitori di
raccontagli, a fine spettacolo, la storia di Julian Assange, che in diversi momenti dello spettacolo
viene iconicamente riproposto a video come nuovo Prometeo. Lidea che la rete sia il luogo delle
nuove battaglie e delle nuove dinamiche sociali viene confermata da Palacios che ritiene che il
mito di Aracne racconti meglio di tutti questo anno incredibile della storia dell'umanita
contemporanea, "ma non per la pandemia e l'incertezza, ma perché la rete sta prendendo una
rilevanza assoluta”

Il festival continua in questi giorni: allo spettacclo del collettivo catalanoc & seguito Anatomy of
Intelligence, progetto ideato dagli artisti internazionali Joana Chicau e Jonathan Reus — entrambi
residenti in Olanda — della compagnia italiana Umanesimo Artificiale fondata da Filippo Rosati. Poi
& K, un‘indagine interattiva sul disperso Karl Rossmann a cui gli spettatori possono partecipare
su una piattaforma realizzata ad hoc, tratta dal romanzo America di Kafka trasformato in
produzione digitale e nato dalla collaborazione tra la compagnia Illoco Teatro - fondata da
Roberto Andolfi, Annarita Colucci e Adrianc Dossi - e gli studenti del Corso di Scencgrafia virtuale
dell'Universita La Sapienza diretto dal regista e scenografo Francesco Calcagnini.

Fino a stasera (ore 21) 50 spettatori alla volta potranno vivere |'esperienza di Shakespeare
Showdown - With a Kiss I Die, ideatc da Francesca Mcontanino, Mauro Parrinello, Matteo
Sintucci, del collettivo torinese Enchiridion, una riscrittura di Romeo e Giulietta sotto forma di
videogioco.

Domani 6 dicembre (ore 17), si chiude con Isadora — The TikTok Dance Project, ideato dalla
danzatrice e coreografa Giselda Ranieri, dall’esperto di comunicazione digitale Simone Pacini e da
Isabella Brogi ed Elisa Sirianni, cercando di coinvelgere su TikTok la generazione Z nella
produzione di video di danza contemporanea.

Tutte le performances sonc accessibili online, al costo simbelico di 3 € a biglietto:
www.liveticket.it/residenzedigitali. Le informazioni e credenziali di accesso alle singole
performances verranno inviate via email dopo I'acquisto del biglietto.
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domenica 06 dicembre 2020 sar - C 5558
Isadora - The TikTok Dance Project
s "8

17:00
Biglietto simbolico €3 | www.liveticket.it/residenzedigitali

www.amatmarche.net

DANZA & CIRCO CONTEMPORANEO

Ideato dalla danzatrice e coreografa Giselda Ranieri, dall'esperto di
comunicazione digitale Simone Pacini e da Isabella Brogi ed Elisa Sirianni. ||
progetto & partito gia quattro mesi fa e si & sviluppato su TikTok, cercando di
coinvolgere la generazione Z nella produzione di video di danza
contemporanea. L'evento inserito nella Settimana delle Residenze Digitali ha
per titolo Cronache di un progetto fuori sync ed & pensato come un webinar
interattivo: attraverso video, performance live e interazioni col pubblico online,
Giselda Ranieri e Simone Pacini, in dialogo con Federica Patti, tutor del
progette, raccontano i punti di forza e i limiti dei 4 mesi di azioni sviluppate sul
web.

Tutte le performances sone accessibili onling, al costo simbolicodi3 €3
biglietto: www.liveticker.it/residenzedigitali.

Le informazioni e credenziali di accesso alle singole performances
verranno inviate via email dopo l'acquisto del biglietto,
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IsaDora: cronache di un progetto fuori syne
Stmone Pacin| [ ¢vento [ 0 Commenis

Data: 06/12/20

Ora:17.00 -18.00

Luoge

Zoom (mappa sotto)
Isadora/The Tik Tok Dance Project

di Giselda Ranieri e Simone Pacini

un progetto a cura di Isabella Brogi, Giselda Ranieri, Simone Pacini, Elisa Sirianni
con il sostegno di Resistere e Creare/Fondazione Luzzati Teatro della Tosse

in collaborazione con ALDES

social media partner fattiditeatro

nell’ambito delle RESIDENZE DIGITALI
un progetto di Centro di Residenza della Toscana (Armunia — CapoTrave/Kilowatt)
in collaborazione con AMAT e Anghiari Dance Hub

in partenariato con ATCL per Spazio Rossellini

Una danzatrice e un esperto di comunicazione digitale esplorano le possibilita di danza,
fruizione e didattica a distanza su TikTok, il social del momento. Un progetto che intende
coinvolgere nuovi pubblici in processi legati allo spettacolo dal vivo, con particolare
riferimento alla generazione Z. L'evento di presentazione, dal titolo Cronache di un
progetto fuori syne, avviene all'interno di una giornata dedicata alla riflessione teorica
sugli strumenti del digitale, organizzata dal Teatro della Tosse di Genova, e fa parte della
VI edizione della rassegna internazionale di danza Resistere e Creare, a cura dello stesso
teatro e di Balletto Civile. & pensato come un webinar interattivo: attraverso video, mini
performance live e interazioni col pubblico, Giselda Ranieri e Simone Pacini, in dialogo
con Federica Patti, tutor del progetto, condurranno i partecipanti attraverso un percorso in
cui verranno raccontati punti di forza e limiti di questo progetto pionieristico su TikTok,
una delle piattaforme piti discusse del momento. Sara 'esito delle riflessioni fatte durante
questi mesi di residenza e commentati in corso d’opera sul gruppo Facebook il Foyer di
Isadora, nato con lo scopo di condividere con gli utenti una sorta di “diario di bordo™. 11
pubblico potra intervenire e fare domande anche sugli aspetti piil strettamente connessi

alla promozione della danza sui social network, ovvero uno degli aspetti che il progetto si
alla promozione della danza sui social network, ovvero uno degli aspetti che il progetto si

prefiggeva di indagare.
+ Una volta acquistato il biglietto sul canale Liveticket ricevera una email di benvenuto
con le istruzioni per accedere alla performance.
s Per ulteriori info c.tringali@amatmarche.net

¢ Biglietto unico 3,00 euro
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“SHAKESPEARE SHOWDOWN": IL
PROGETTO DELLASSOCIAZIONE
ENCHIRIDION TRA TEATRO E
VIDEOGIOCO

BY ROBERTA USARDI © DICEMBRE 10, 2020 @ 264 NI

Teatro e videogioco, un binomio alquanto singolare, ma che suscita una certa curiosita,
soprattutto pensando alla situazione attuale di “congelamento” dei luoghi di cultura e al continuo
progresso in ambito tecnologico. L'Associazione Enchiridion ha avviato un progetto proprio su
queste basi, dal titolo “Shakespeare Showdown”. Si tratta di un videogioco ispirato alle opere di
William Shakespeare completamente realizzato con la tecnica della Pixel-Art, che prevede
l'alternarsi di momenti di gioco vero e proprio a cinematiche realizzate da attori in carne ed ossa.

Difficile da immaginare, ma l'idea & intrigante. Per questo il 3, 4 e 5 dicembre 'Associazione ha
organizzato tre serate di presentazione al pubblico in streaming su YouTube, in una formula da
late show americano, in cui sono intervenuti i protagonisti della realizzazione: i Gorilla Gang per il
video making, il graphic artist Simone Icardi, gli attori Antonella Questa e Tindaro Granata in
collegamento da casa e l'esibizione dal vivo di Matteo Sintucci e Celeste Gugliandolo, autori e
interpreti della colonna sonora del progetto can musiche originali e liriche del Bardo in lingua
inglese. Queste tre serate sono state promosse dal centro di Residenza della Toscana (Armunia -
CapoTrave/Kilowatt), in collaborazione con AMAT e Regione Marche, Anghiari Dance Hub, in
partenariato con ATCL, Spazio Rossellini.



L'Associazione Enchiridion, composta da Matteo Santucci, Francesca Montanino e Mauro
Parrinello, risulta con questo progetto tra i vincitori del bando “Residenze Digitali” promosso dal
Centro di Residenza della Toscana. Il primo episodio di “Shakespeare Showdown" & costruito su
“Romeo e Giulietta” con il titolo “With a kiss I die”, le ultime parole pronunciate da Romeo prima
di morire. Proprio pensando alla storia d'amore tra i due giovani, Enchiridion ha pensato di
presentare ufficialmente il videogioco in un giorno particolare e rappresentativo per I'amore,
ovvera il 14 febbraio. In tale data nel 2021 il videogioco sara disponibile online.

Durante la presentazione il pubblico non solo ha potuto interagire in diretta tramite la chat
moderata da Alessandra Scata, ma ha anche ascoltato le parti coinvolte per capire pit a fondo il
grande lavoro che & stato intrapreso, guardando in anteprima le immagini dal set e alcuni
divertenti retroscena, senza alcun tipo di spoiling. La parte piu curiosa del videogioco sta nel
coinvolgimento del pubblico: il giocatore pud scegliere chi seguire dei due protagonisti, e a
seconda della scelta la storia prendera pieghe differenti. Pur restando fedeli alla trama del Bardo,
sembra proprio che le sorprese non mancheranno. Il fine ultimo sarebbe portare lo spettacolo a
teatro, ma allo stesso tempo poter posizionare allingresso dei teatri (e non solo) un “cabinato”,
ovvero una postazione fissa come i vecchi videogiochi che si trovavano nei bar, accessibile tramite
gettone. Uno alla volta gli spettatori potranno vivere questa esperienza, proprio come a teatro, in
cui ogni spettatore vede il “suo” spettacolo anche se si trova in mezzo ad altre persone.

Una formula che fa presagire grande innovazione, e ora non ci resta che attendere il 14 febbraio
2021...

Roberta Usardi
“Shakespeare Showdown”

Un progetto ideato e scritto da Francesca Montanino, Matteo Sintucci, Mauro Parrinello
Regia video: Gorilla Gang
Musiche live composte ed eseguite da: Matteo Sintucci e Celeste Gugliandolo

Con la partecipazione di: Tindaro Granata e Antonella Questa
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H dicembre 2020 Residenze teatrali digitali

Enrico Piergiacomi

Il momento di sospensione che la scena culturale italiana sta attraversando preclude la distribuzione e la
produzione di spettacoli dal vivo, ma consente un momento di raccoglimento per studiare e progettare.
Entro tale tempo sospeso, che é sia un periodo di recupero da uno choc che un seme per sviluppi futuri,
una reazione propositiva e nata dal Centro di Residenza della Toscana (Armunia —
CapoTrave/Kilowatt), in collaborazione con molte realta partner delle regioni Marche e Toscana. Si
tratta del bando per la selezione di progetti di «residenze digitali», ossia di creazioni artistiche di taglio
drammaturgico/performativo pensate appositamente per I’ambiente digitale. A seguito di oltre 400
domande, sono state selezionate piti proposte di quelle effettivamente finanziabili sulla carta: sei invece
di quattro, grazie al successivo intervento di enti finanziatori esterni al progetto. Va subito precisato che
I'intento delle «residenze digitali» € la creazione di uno spazio che permetta agli artisti di sperimentare
nuove forme. Ci si trova insomma di fronte a un’opportunita per condurre una ricerca di pratiche ignote
o poco esplorate, che fornisce ai soggetti selezionati una base per cercare fondi futuri con cui
approfondire, correggere e integrare nel tempo la proposta. I risultati delle residenze vanno allora
considerati dei lavori in corso, da cui si attendono degli avanzamenti successivi.
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Collections of Perfection
| December 04200

Research project description of Collections of
Perfection.

For the Leiden anatomists Rau,
Albinus, Van Doeveren, Bonn and
Brugmans perfection was at the core
of their decisions. Aesthetically, the
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Anatomies of intelligence, di Umanesimo Artificiale / Joana Chicau e Jonathan Reus.



Se c¢’e un filo conduttore tra le sei proposte cosi differenti per stile, temi e ispirazione, esso va forse
identificato nel concetto di “interazione”. Non importa la piattaforma usata per consentire agli artisti e
al loro pubblico di entrare in contatto, dal browser internet al videogioco, dal videoteatro ai social
media, 'ambizione di fondo potrebbe consistere proprio nel ricorso a una modalita che faccia della
performance digitale una creazione collettiva. L’artista agisce con una proposta performativa da remoto,
e tuttavia si aspetta che questa venga ampliata, modificata o completata dal pubblico. Questo attiva un
processo che potrebbe continuare all'infinito, o almeno spingersi fino ai limiti delle possibilita
consentite dalla piattaforma digitale. L'artista che sollecita il pubblico viene infatti a sua volta sollecitato
e amplia, modifica, o completa la proposta di partenza, la quale diventa ora un nuovo input da cui ci si
aspetta un rinnovato output, e cosi via, secondo una modalita di crescita a intarsio.

La questione decisiva & pero tutta qui e meriterebbe un serrato dibattito nel tempo. Che cosa significa
davvero “interazione”? Una volta appurato cio, in che senso una performance digitale consente agli
artisti e al loro pubblico di “interagire” in modi che non siano il surrogato di uno spettacolo dal vivo?
Quanto alla prima domanda, si puo supporre che la risposta sia che con “interazione” intendiamo un
processo di continua mescolanza tra attore e pubblico, che nel grado zero del processo porta a un output
molto primitivo (= risposta x dalla sollecitazione y), mentre nel grado massimo arriva forse
all’eliminazione della distinzione tra gruppi interagenti. Come nella vita risulta spesso impossibile
capire se un’azione e nata da noi o dalla risposta alle sollecitazioni da fuori, perché potrebbe trattarsi
invece di una complessa dinamica di osmosi tra I'interno e I’esterno, cosi forse creazioni digitali del
futuro potrebbero raggiungere livelli talmente complessi da rendere difficile capire dove cominciano e
finiscono le proposte degli artisti o i contributi del pubblico. Tale definizione ¢ abbastanza ampia da
intuire che esistono gradi differenti dell’interazione — e questo lo si vede anche nelle «residenze digitali»
di cui si sta qui parlando. Il livello di interattivita & ad esempio maggiore in un lavoro come Prometheus
di Agrupacién Sefior Serrano, dove I’artista racconta ai bambini il mito del Prometeo incatenato di
Eschilo e chiede loro di ragionarne in diretta, che non in Shakespeare Showdown di Enchiridion, i quali
produrranno entro febbraio 2021 un videogioco ispirato a Romeo e Giulietta (With a Kiss I Die), dove
presumibilmente le scelte saranno limitate ai personaggi, alle mappe e ai percorsi caricati nello script
della storia.



La seconda domanda é invece piu problematica e richiede di capire che cosa € anche I'interazione a
teatro. Semplificando un discorso che richiederebbe piti spazio, propongo che questa abbia luogo
quando ha luogo un primato dell’evento della relazione sulla forma della composizione. In altri termini,
il pubblico interagisce tanto di piu con il lavoro dell’attore, reagendo ad esempio con uno slancio
dell'immaginazione che completa i contorni di quanto vede e ascolta, quanto piti i ritmi e le azioni che
avvengono sulla scena sono “fluidi”. Se questo non accade, abbiamo appunto il dominio della forma,
dove l'unico atto possibile € la contemplazione di una rigida impalcatura. Interagire ¢ dunque diverso
dal semplice reagire: significa esondare quanto pit possibile dai limiti della composizione formale, che
non si identifica necessariamente con il far entrare il pubblico dentro lo spettacolo attraverso giochi,
alzate di mano, o richieste di commenti. Anche se tali cose avvengono, puo darsi che siano semplici
variazioni di una forma che non lascia spazio alla libera interpretazione o immaginazione.

Ora, ammesso che questa ipotesi sia plausibile, la seconda domanda da cui siamo partiti diventa la
seguente. Puo una performance digitale consentire di esondare dalla piattaforma, per condurre
all’evento della relazione? Stando alle proposte delle attuali «residenze digitali», sembra che qui si
incontrino alcune criticita, non dipendenti dall’incapacita degli artisti, che anzi hanno tentato un gran
lavoro, quanto dalla difficolta intrinseca dell'impresa. Opere come Shakespeare Showdown, o K di
Tloco Teatro (performance in cui il pubblico si muove nell’Hotel Occidental del romanzo America di
Kafka e interroga gli ospiti per scoprire le sorti di Karl Rossmann), non escono dalla forma. Anche se gli
atti di cliccare i tasti dell’ascensore dell’albergo per passare da una stanza a un’altra o di guidare un
personaggio in un’avventura grafica sembrano dare 'impressione dell’interazione, in realta essi variano
solo l'ordine di un percorso definito una volta per tutte in partenza. L'inizio e la fine dell’esperienza
resteranno i medesimi per ogni utente, forse a causa del supporto troppo rigido del browser internet e
della piattaforma videoludica.



Altri esperimenti di «residenze digitali» sono piu fluidi. Cosi IsaDora — The TikTok Dance Project di
Simone Pacini e Giselda Ranieri carica brevi video di microcoreografie facciali, creati dalla stessa
Ranieri, con I'intento di promuovere la danza tra un pubblico di giovanissimi (TikTok & soprattutto
usato da adolescenti) e invitare questi a partecipare alla creazione — da qui nascono, ad esempio, i
«duetti» visibili sul sito del progetto. Ma anche qui si resta comunque nella dimensione formale, perché
il risultato & una forma coreografica che replica sé stessa. Piti che nel piano dell’interazione, ci si trova
dunque in quello della ripetizione di un format collaudato. Di nuovo, il limite probabilmente deriva
dalla piattaforma di TitTok, pensata appositamente per spingere gli utenti a imitare e ripetere.
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Infine, c’é il rischio che la ricerca con buoni fini dell'interazione conduca senza avvedersene al rischio
dell'influenza occulta. E il caso della proposta del Prometheus di Serrano. Malgrado I'artista dia
I'apparenza di invitare i bambini a interrogarsi liberamente sulla storia del Prometeo incatenato di
Eschilo, egli costruisce una narrazione guidata che conduce il giovane pubblico a identificare Prometeo
con un eroe che infrange la legge di Zeus per donare il fuoco all'umanita e viene punito con la tortura del
fegato divorato da un’aquila. Serrano propone, inoltre, che esistono “Prometei” attuali, come Julian
Assange, che andrebbero imitati nella loro lotta contro 'autorita a favore degli umani in miseria. Benché
parteggi con lo spirito dissidente dell’artista, mi pare che egli cada appunto nel rischio della
manipolazione, perché suggerisce dove si trovi la giustizia, senza dare ai bambini strumenti conoscitivi-
critici per costruirsi opinioni autonome. Alludere con Prometeo al principio “questo & il bene, fallo”
limita I'interazione, che se fosse davvero libera dovrebbe anche aprire alla possibilita di parteggiare per
Zeus, quindi alla scelta responsabile del male, o ancor meglio di vedere i limiti nella condotta di
entrambe le parti in conflitto, ossia a esercitare la dialettica. Seppure dunque nelle intenzioni
Prometheus sia una performance digitale interattiva, negli effetti essa € senza volerlo chiusa in una
forma: quella che si conclude con il bambino indottrinato alla dissidenza civile. Una tale analisi mostra
indirettamente quanta cautela occorre usare nel fare proposte del genere, di per sé molto intelligenti,
ma indirettamente esposte a un involontario processo di influenza occulta delle coscienze.
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L’ipotesi che queste e altre possibili criticita insite nel medium del digitale possano essere superate &
corroborata dalla proposta Anatomies of Intelligence, a cura di Umanesimo Artificiale (Filippo Rosati,
Joana Chicau, Jonathan Reus). Qui le difficolta poste dalle piattaforme sono paradossalmente rovesciate
in un esito positivo. Si mostra infatti, usando 1 paralleli dell'intelligenza artificiale e del machine
learning, quanto anche I'intelligenza umana sia “anatomica”, o un sistema meccanico che obbedisce ai
processi di computazione e di algoritmo (per i dovuti approfondimenti, rimando all'intervista che il
collettivo ha rilasciato ad Anna Maria Monteverdi). Forse tale parallelismo consente un’essenziale
comprensione di noi stessi. I limiti del digitale sono lo specchio dei confini della nostra mente. Se
I'attivita artistica su tali supporti & difficoltosa, é perché 'attivita del nostro stesso intelletto procede con
difficolta. Le criticita poste dalle piattaforme nella sperimentazione artistica mostrano in conclusione
solo che attualmente la residenza digitale incontra dei limiti formali. Col maturare dell’esperienza
artistica e 'avanzare della tecnologia, tali problemi saranno senz’altro lasciati alle spalle e si arrivera a
proposte artistiche pin fluide. In attesa di questi sviluppi futuri, gli artisti, gli studiosi e il pubblico
trovano nella residenza digitale uno strumento di grande valore: una forma di espressione nuova che
offre il lusso di provare e riprovare, di creare in un laboratorio in divenire.

(L’articolo si e giovato dei suggerimenti di Anna Maria Monteverdi, Enrico Pastore, Lucia Medri, Serena
Gatti, che ringrazio per l'aiuto).



Il teatro & caduto nella rete... prove tecniche di futuro. Qualche
riflessione su Anghiari Dance Hub e Residenze digitali. -di Nicola
Arrigoni

Giovedi, 24 Dicembre 2020  Scritto da Nicola Arrigoni  dimensione font Stampa  Email

Ci stiamo abituando? Abbiamo fatto di necessita virtd? Lo spettacolo dal vivo vive o sopravvive in streaming? Una nuova semantica della scena & possibile, in
tempi di chiusura delle sale teatrali? Domande, domande e ancora domante che interrogano gli artisti, gli organizzatori teatrali, gli spettatori professionisti (i
critici) e gli spettatori per passione, bisogno, necessita, curiosita ovvero il pubblico. Ma c’€ pubblico nelle mille dirette streaming, nelle mille offerte online, nella
pioggia di link a Zoom, Meet che ci chiedono di partecipare, costo del biglietto 3 euro simbolici? Con Ia curiosita di chi va in cerca di nuove/vecchie fendenze
della scena contemporanea, con la nosialgia per un’abitudine al teatro sospesa ci si & confrontati con alcuni appuntamenti della massiccia, forse iperirofica

offerta di video, incontri, spettacoli in streaming che compagnie e teatri stabili stanno mettendo in campo

Allora prima di tentare un racconto personale delle emozioni e delle impressioni ricevute in questo girovagare davanti allo schermo del computer di casa per
occasioni e appuntamenti, preme mettere in fila i fatti, da cui poi poter trarre una parziale, momentanea e sottoposta a naturali e inevitabili aggiornamenti,
riflessione. Prima di entrare nel merito delle esperienze € necessario fare una precisazione. Si scrive mentre cresce il dibattito sul Netflix della Cultura
immaginato dal ministro Dario Franceschini e a debutto fresco di Ricomincio da Rai 3 di Stefano Massini. La proposta televisiva di Massini da un lato e le
preduzioni video di teatri stabili, dallaltro, sono il segnale di una voglia di continuare a creare e a far vedere un teatro che lavora. Si pensi al docufilm dello
Stabile di Torino dedicato a Casa di Bernarda Alba per la regia di Leonardo Lidi, piuttosto che ai Due gemelli veneziani di Goldoni per la regia di Valter
Malosti, che ha debuttato in streaming per lo Stabile del Teatro Veneto. oppure La metamorfosi di Giorgio Barberio Corsetti, produzione del Teatro di Roma
al debutto su Rai 5, o ancora agli appuntamenti video di backstage o letture sceniche messe in atto dal Cenfro Teatrale Bresciano con R-esistenze teatrali,
solo per fare qualche esempio. In realta tutte queste esperienze pongono altri interrogativi, sono pill un tentativo mediato e mediatico di persistere e resistere
nel fare teatro, in attesa di... ritornare in sala.



Pare — invece - interessante affiancare due esperienze diverse per genesi, se pure affini. in cui la centralita del corpo e del linguaggio assumono un valore
che sembra far presupporre al desiderio di trovare negli spazi offerti dal web luoghi autonomi di creativita, non solo un mezzo, ma un linguaggio chiamato a
interrogare I'artista e lo spettatore al tempo stesso. Per questo motivo si & scelto di prendere in esame le presentazioni dei lavori di Anghiari Dance Hub del
Centro di produzione per la danza e |a Settimana delle Residenze Digitali, nata dal bando delle Residenze Digitali: un progetto del Centro di Residenza
della Toscana (Armunia - CapoTrave/Kilowatt), in collaborazione con AMAT e Anghiari Dance Hub, in partenariato con ATCL, Spazio Rossellini, e il tutoraggio
delle studiose Anna Maria Monteverdi ¢ Federica Patti. | due progetti sono in un certo gqual mode connessi, ma il primo interroga la danza e il corpo in
rapporto allo spettatore da remoto, il secondo percorso & un affondo nella (im)possibilita di usare i linguaggi del web come ambiente performativo dello

spettacolo dal vivo.

kilowatt ~

Golden Hour di Silvia Oteri

Anghiari Dance Hub

Il tempo di accendere il computer, di collegarsi alla piattaforma Zoom € immediatamente le distanze sono annullate € ci si ritrova nel teatrino di Anghiari per
assistere ai guattro lavori coreografici di altrettanti artisti Jari Boldrini con Giulio Petrucci, Giorgia Fusari, Giorgia Lolli, Silvia Oteri che sono stati
accompagnati, dal 7 settembre, in un percorso di creazione nelllambito del quale hanno avuto la possibilita di confrontarsi con esperti di diversi settori -
Marigia Maggipinto per il lavoro sull'interpretazione, Guy Cools per la drammaturgia della danza, Matteo Fargion per la relazione con la musica, Michele
Di Stefano per la composizione coreografica, Glanni Staropoli per il disegno luci - che, attraverso seminari di gruppo e incontri specifici, hanno messo a
disposizione le proprie conoscenze e il proprio know how con l'obiettivo di supportare |a realizzazione dei singoli progetti coreografici. Golden Hour di Silvia
Oteri, Evento di Petrucci/Boldrini, Scritfo in tre C di Giorgia Fusari, Eufemia di Giergia Lolli vivono di una tensione simile e che chiede al disegno
coreografico di relazionarsi con lo spazio in cui si compie: la scena del teatro di Anghiari ma anche con lo sguardo dello spettatore che spazia sui corpi ripresi.
| tratti coreutici appartengono a quel contemporaneo stilizzato e codificato che contraddistingue tanta danza contemporanea italiana, non quella dell'ultima
generazione (Collettivo Cinetico, Nicola Galli, Alessandro Sciarroni), ma piuttosto quella che ha assunto i Virgilio Sieni, gli Enzo Cosimi, i Giorgio Rossi e |
loro epigoni come possibili maestri o punti di riferimento coreutico. Detto guesto, cid che colpisce e ha colpito € Ia fruizione da remoto, la sensazione (solo
suggestione?) di una prossimita non solo visiva, di una trepidazione, di una naturale e spontanea emotivita mimica che passa il video e arriva allo spettatore. |
tre lavori risentono o forse semplicemente sono I'esito € la naturale espressione di un lavorare in isolamento, di un lavorare e creare in una bolla in cui i corpi
e i movimenti sembrano cercare una loro via di uscita, un possibile pertugio per un contatto all’'esterno. Sono I'oro squillante, ma il cui bagliore non & per nulla
rassicurante in Golden Hour, piuttosto che la sfida a due nello stare nello spazio di Evento che fanno del movimento un segno di resistenza ed esistenza che
arriva a tratti ripiegato su se stesso, a tatti desideroso di spiccare un volo che s'interrompe e chiede meno slancio € meno vertigine, destinato a rimanere Ii:
nello spazio del palco di Anghiari e nei confini rettangolar dello schermo del tablet. Scritto in tre C ed Eufemia condividono il respiro di un danzare a tre in cui
varanti e invananti, l'armonia del due si frange nellinserirsi del terzo corpo. | due pezzi coreografici giocano su ritmo e varnazione di rtmo in un procedere
(inconsapevole?) per certi versi speculare. Anche in questi rilievi ci si chiede quanto cid sia condizionato dalla mediazione video, dalla parte per il tutto
restituita dalle riprese, dall'ovvio affidarsi dell'occhio dello spettatore al movimento della camera. Eppure in tutto questo, malgrado tutto cid si avverte una
liberta di sguarde, una complicita di scambio che vive — sottile, impalpabile — nella consapevolezza di essere tutti li, ora, presenti, in un legame da remoto ma
che si propone e si racconta come legame fra chi danza ad Anghiari e chi & seduto alla scrivania davanti al computer. E guesta strana sensazione che ci si
porta via dalle serate di Anghiari Dance Hub, ospiti di un fare coreografico che si & formato in una bolla di incontri & seminari laboratori e che in una bolla
(mediata e mediatica) si & concluso, in una condivisione alla distanza, ma non priva di prossimita emotiva. Solo suggestione? Forse... oppure nel rito del

collegarsi, dell'invite Zoom, del essere li nello stesso tempo '@ qualcosa di pil di una semplice diretta streaming?



La Settimana di Residenze digitali

Diverse sono le premesse che hanno dato vita alla Settimana di Residenze digitali, nata dal bando delle Residenze Digitali: un progetio del Centro di
Residenza della Toscana (Armunia - CapoTrave/Kilowatt), in collaborazione con AMAT e Anghiari Dance Hub, in partenariato con ATCL, Spazio Rossellini. 1l
progetto, nato durante il lockdown di marzo e aprile, ha interrogato la comunitd artistica sullo sviluppo di laveri pensati per I'habitat digitale. al fine di
coinvolgere gli spettatori nel web, sperimentando nuove forme di creazione e di fruizione del teatro e della danza. Al bando lanciato in primavera hanno
partecipato 398 compagnie da tutta Italia e dall'estero, ma sono sei i progetti selezionati, che sono stati finanziati e seguiti con attenzione dagli enti promotori
nel corso dei passati cingue mesi, e che saranno presentati durante questa settimana, come esiti del processo di residenza artistica: Olympus: Prometeo di
Agrupacion Sefier Serrano, K di llloco Teatro, Anatomies of Intelligence di Umanesimo Artificiale di Filippo Rosati / Joana Chicau e Jonathan
Reus. Shakespeare Showdown — With a Kiss Die di Enchiridion, Isadora - The Tik Tok Dance Project di Giselda Ranieri € Simone Pacini, oltre a Genoma
scenico | dispositivo digitale di Nicola Galli, presentato in anteprima a inizio novembre. Questa & la comice allinterno della quale ci si muove con la curiosita

di capire come e se I'ambiente digitale possa diventare un ambiente creativo — sicuramente - ma quanto questo possa avere a che fare con le arti
performative dal vivo & un interrogalivo a cui non sembra facile rispondere nellimmediato, perché si & al cospetto di una sperimentazione tutta in fieri.

Con il ciclo Olympus: Promefeo della compagnia spagnola Agrupacién Sefior Serrano, costituita da Alex Serrano, Pau Palacios e Barbara Bloin, si
assisle al primo tassello di una serie dedicata alla rivisitazione e rilettura dei grandi miti dell'antichita. Chi € Prometeo 0ggi? quanto il mito prometeico pud
essere avvicinato ad Assange, quali sono le figure prometeiche del nostro presente? Interrogativi questi che Pau Palacios condivide con un gruppo di piccoli
spettatori di sei agli 11 anni, collegati via Zoom, chiamati in causa dal narratore, chiamati a una partecipazione attiva dal video. La storia di Prometeo e le sue
declinazioni nella contemporaneita trovano corpe in un racconto in cui le figurine di Lego animano la vicenda di Prometeo, colui che regald al'uomo il fuoco e

la possibilita di competere con gli dei. Tutto questo accade con la tecnica figurale che la compagnia spagnola domina con grande fluidita. Per ammissione
dello stesso narratore Prometeo & un work in progress, la stessa scrittura drammaturgica deve essere affinata, cosi pure i meccanismi di coinvolgimento dei
ragazzi, ma la prospettiva — per ammissione dello stesso attore — & quella di tornare in sala, di dare corpo alla serie Qlympus per ora via Zoom ma con la sua
destinazione naturale al teatro, quello dal vivo. E se pure l'esperienza di Olympus: Prometeo cerca di dare corpo a un'interazione ma frequenta un linguaggio
performativo che ha la sua semantica nello spettacolo dal vivo, con Shakespeare Showdown — With a Kiss | Die I'obiettivo & quello di costruire un testo
autenomeo, un videogioco liberamente ispirato a Romeo e Giulietfa di Shakespeare, videogioco da posizionare nei foyer dei teatri, quando guesti potranno
riaprire. |l progetto & ideato da Francesca Montanino, Mauro Parrinello, Matteo Sintucci, del collettivo torinese Enchiridion. Shakespeare Showdown &
una riscrittura di Romeo e Giuliefta sotto forma di videogioco in cui gli spettatori sono chiamati ad entrare nell’ ‘officina’ artistica per scoprire il mondo dietro
alla lavorazione: dai video rielaborati in pixel-art, alle musiche eseguite in live, fino alla scoperta della crew al lavoro sulla progettazione. 1l cast & composto da
attori digitalizzati quali Alice Gireldini, Celeste Gugliandolo, Matteo Sintucci, Mauro Parrinello con la partecipazione straordinaria di Tindaro Granata,
Antonella Questa, Valerio Binasco. |l racconto via Zoom € una testimonianza, & un gioco fra diretta streaming e contributi video in un delicato equilibrio fra
trasmissione sincrona e asincrona. Anche in questo caso la prospettiva sembra essere quella della traslitterazione del testo teatrale a testo del videogioco, la
testualita dei videogames d'altronde risponde a norme drammaturgiche precise, prese in prestito proprio dalle arti di narrazione olire che dai giochi di ruolo.
Cid che si é tentato di fare durate le dirette di Shakespeare Showdown € mostrare il work in progress, le fasi di pixelizzazione degli attori, la loro
partecipazione autoriale, dando appuntamento a prodotto finito, a videogioco ultimato in cui — sembra di intuire — il teatro entra pill per i suoi protagonisti
attoriali, per il contesto in cui il progetto si situa che per una reale e autonoma rielaberazione del linguaggio digitale e teatrale a sé bastanti. Limpressione &
che tutto si limiti — almeno nelle premesse — ad affiancare i linguagagi, a rivestire il corpo dell'attore di pixel e a fare della scrittura dei videogames — la cui
tradizione & non solo consolidata ma ampiamente canonizzato — un pretesto teatrale.

Residenze digitali propone progetti, work in progress e quindi ogni giudizio deve comungue tener conto dello sviluppo futuro, del compimento del percorso
ancora al di 14 da venire. In questo senso si pone anche il curioso tentativo di coniugare la pil giovane e disimpegnante piattaforma social, Tik Tok con il
linguaggio della danza. Il titolo del progetio & Isadora — The TikTok Dance Project, ideato dalla danzatrice e coreografa Giselda Ranieri, dallesperto di
comunicazione digitale Simone Pacini e da Isabella Brogi ed Elisa Sirianni. Il progetto & partito quattro mesi fa e si & sviluppato su TikTok, cercando di
coinvolgere la generazione Z nella produzione di video di danza contemporanea. L'appuntamento inserito nella Settimana delle Residenze Digitali ha avuto
per fitolo Cronache di un progeffo fuori sync ed & stato pensato come un webinar interattivo: attraverso video, performance live e interazioni col pubblico
online, Giselda Ranieri e Simone Pacini, in dialogo con Federica Patti, tutor del progetio, hanno raccontato i punti di forza e i limiti dei 4 mesi di azioni
sviluppate sul web. E proprio nel racconto di Giselda Ranieri e nella dimostrazione di una coreografia mimica costruita per utilizzare la semantica della
piattaforma Tik Tok si & avuta la sensazione della aleatorietd di un dialogo se non impossibile, per lo meno non immediato, soprattutto nell'esigenza — che &
alla base dei social — di una interazione con i tikitoker, senza snaturare I'estetica coreutica di chi agisce e trasferisce la propria creativita dalla tridimensionalita
della danza dal vivo, allimmagine costretta in tempi serrati di un narrare mimico che la piattaforma impone.



In-conclusione

Un matrimonio che sha da fare? Per necessita, sicuramente, ma una necessita che pud diventare virtuosa, pud trovare soluzioni nuove, di appoggio, di
interazione fra performer e digitale. Si crede che, volenti o nolenti, le esperienze maturate in periodo di lockdown e la sperimentazione che ha portato a
tentare di coniugare spettacolo dal vivo e new media rimarranno, anche dopo la riconquista di una normalita pill 0 meno completa. Le interazioni di carattere
informativo, la documentazione dei processi, casi come la proposta a distanza delle performance, oppure la loro trasmissione in live costituiranno anche in
futuro un’opportunita in pil, una sorta di ampliamento dell'ambiente in cui proporre, riflettere, condividere i linguaggi della scena. Certo cid a cui si sta
assistendo — e non solo nel campo delle arti — &€ un ampliamento di opportunita e fruizione di testi, ma questo che influenza avra sull'incontro dei corpi? Sul
bisogno di condividere emozioni e incontri in sala? Sara un di pil, oppure la tecnologia ci permettera di farne a meno... Dopotutto non lo dicono ufficialmente
ma molti ragazzi in eta scolare non vedono poi cosi indispensabile tornare a scuola, la didattica a distanza come trasmissione di nozioni & sufficiente... Ma le
relazioni? Dicono i professori e gli attori? Lo scambio dal vivo dove lo mettiamo? E se dovessimo essere i primi ad accontentarci dell'interazione video? Se
dovessimo credere o immaginare bastevole seguire dal tablet lo spettacolo, trovarsi a tu per tu con I'attore in una dimensione visuale ravvicinate e intima che
coinvolge? E dopotutio Elio Germano con La mia baifaglia € in four con la versione in realta aumeniata. Il monologo — scritio a quatiro mani da Chiara
Lagani e prodotto da Piefrancesco Pisani — & stato girato in realta aumentata e pud essere proposto in sale dalle capienze anche minime, gli spettatori
indossano I'Oculus e la proiezione |i catapulta in teatro, il video permette di rivivere la condizione dello spettatore in sala, con la prossimita dei vicini di
poltrona, la tridimensionalita dell'attore che arringa la folla... € questo solo un esempio, forse un'eccezione, ma che rende superflua la replica in live e la
moltiplica nella sua registrazione 3D affidata allOculus... E se la generazione dei ragazzi della dad, delle Play Station 4 considerassero gia superflua
linterazione dal vivo, o meglio non distinguessero pil la differenza fra relazione dal vivo & mediata, e vivessero i due aspetti alla pari? Il teatro in tutto questo
continuerebbe a essere il luogo dell'incontro di corpi, di sguardi e di emozioni? Interrogativi, mutamenti di canale espressivo che rischiano di diventare altro
rispetto al quel teatro che manca, che & convocazione magica, & parola incarnata dall'attore e condivisa da un coro di astanti che ride, piange con Amleto sul
palco, piuttosto che con Antigone... Noi in questo crediamo, in questo c'é la forza di pensiero del teatro nel suo compiersi irripetibile e mai identico a sé

stesso...

Ultima modifica il Martedi, 05 Gennaio 2021 10:27
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RESIDENZE DIGITALI

O Madé Orsl - Gervawlo 71, 207

REAGIRE ED ESPLORARE

"Trasformare la difficolta in opportunita” ecco lo spirito che ha sostenuto il bando Residenze
Digitali, l'iniziativa proposta lo scorso aprile dal Centro di Residenza della Toscana (Armunia
- CapaTrave/Kilowatt), in partenariato con 'Associazione Marchigiana Attivita Teatrali

AMAT e la Cooperativa Anghiari Dance Hub, in collaborazione con ATCL Lazio.

Download PDF

Attraverso il bando, creato per esplorare il presente e I'ecosistema mediale contemporaneo,
con idee che trovano nello spazio web il loro habitat ideale, sono stati selezionati sei
progetti artistici (fra quasi 400 domande pervenute) caratterizzati dall’interesse per i
linguaggi della scena contemporanea e dal legame con |'ambiente digitale, dal fatto di

trovare in esso un ambito funzionale ed efficace all’esplicitarsi dell’idea artistica.

Ecco come Luca Ricci (CapoTrave/Kilowatt) racconta della nascita di guesta iniziativa
durante lincontro Teatro in streaming no, si, forse, ma, organizzato da Chille de la

Balanza a inizio dicembre.

Dopo una prima reazione - “di cuore” - alla chiusura dei teatri, nella lettura collettiva di
C’era due volte il barone Lamberto, in cui attori, registi, danzatori, coreografi e
spettatori hanno offerto la loro voce al testo di Rodari, lispirazione per tuffarsi
nell’esplorazione delle possibilita dell’online & wenuta dall’Austria dove la compagnia
Nesterval (partecipante al progetto BeSpecAtctive, di cui CapoTrave/Kilowatt & capofila)
converte per l'online, a due settimane dal debutto in teatro, lo spettacolo Goodby
Kreinski. Lintelligenza di questa risposta e il successo di pubblico (pin di seicento biglietti
venduti a un prezzo di 23 Euro - con biglietti supporto a 35, a spettatori di tutta Europa e
del mondo), mette in moto una domanda: ci sono artisti in Italia interessati a lavorare sul

tema del digitale?



Moltissime le domande presentate. Fra le quasi guattrocento candidature, i vincitori del
bando sono stati la compagnia spagnola Agrupacion Sefior Serrano (Barcellona) con
Prometheus, serie video-teatrale basata sul mito greco; Nicola Galli con Genoma
scenico | dispositivo digitale performance interattiva di danza per 8/10 giocatori; Simone
Pacini - Giselda Ranieri con Isadora — the TikTok dance project dedicato alla
generazione Z; Enchiridion con Shakespeare Showdown/Romeo & Juliet, progetto di
sviluppo di un videogioco sulle opere shakespeariane; Anatomies of Intelligence di
Filippo Rosati (Umanesimo Artificiale), Joana Chicau e Jonathan Reus. Accanto a questi
cinque nomi, la giuria ha segnalato cinque progetti meritevoli di pari attenzione: tra questi,
ATCL Lazio per Spazio Rossellini ha scelto di sostenere Illoco Teatro con il progetto K,
dedicato ad "America” di Kafka.

Per tutto il periodo di residenza gli artisti sono stati affiancati da due tutor, Anna Maria
Monteverdi e Federica Patti, esperte di teatro digitale e multimediale.

I progetti hanno messo in campo situazioni alternative, modelli ibridi con i quali far
interagire il pubblico, & sono stati presentati (al rispettivo livello di sviluppo ed
elaborazione) durante la "Settimana delle residenze digitali”, a cavallo fra novembre e
dicembre (dal 29 novembre al 6 dicembre).

Purtroppo abbiamo mancato la presentazione di Nicola Galli, avvenuta al di fuori dalla
settimana in questione. Degli altri progetti invece vorremmo raccontare gli aspetti a nostro
avviso pid stimolanti, interessanti, centrati (rispetto alla resa via streaming, allinteresse
artistico, alle riflessioni suscitate).

Parleremo quindi in particolare di tre lavori: Anatomies of Intelligence, Shakespeare
Showdown, Isadora — The TikTok dance Project.

Ricordiamo che trattandosi di risultati di residenze, non si trattava della presentazione di

lavori finiti, ma del lavoro svolto fino a quel punto.

Anatomies of intelligence & un progetto ideato dagli artisti internazionali Joana Chicau e
Jonathan Reus - entrambi residenti in Olanda - a partire dal 2018, e che gia da qualche
anno viene proposto come performance live. 1 due artisti, insieme Filippo Rosati
(Umanesimo Artificiale), hanno realizzato per questa residenza un’opera totalmente digitale
dove performance e intelligenza artificiale dialogano creando connessioni tra conoscenza in
campo anatomico e anatomia dei processi delle intelligenze artificiali.

Cosi descrive la versione streaming Anna Maria Monteverdi: «La peculiarita “teatrale” di
questo progetto (e base della residenza artistica) sta proprio nell’aver spostato |'attenzione
dal puro concerto visuale sul palcoscenico, con gli interpreti al laptop ben visibili, come era
nato in origine, allo spettatore che a distanza, si "muove” tra “cluster” di informazioni
generate dall’'algoritmo creandosi un suo percorso. Piu dati generano "conoscenza”, ma le
informazioni attraggono a loro volta altre informazioni, il processo di aggregazione sembra
non terminare e il reticolato diventa potenzialmente infinito (o meglio, in continua
espansione) come il mondos».

Lo spettacolo viene trasmesso via Zoom, preceduto da una breve introduzione (in cui il
pubblico riceve le istruzioni necessarie per partecipare all’evento) e seguito da una
chiacchierata finale.

Trattandosi infatti di una rappresentazione e spettacolarizzazione in tempo reale dei
processi di calcolo di un algoritmo, & necessario verificare anticipatamente che tutto
(soprattutto per quanto riguarda i pop up) sia in ordine: durante lo spettacolo non sara
infatti possibile entrare e uscire dalla "sala”, bisognera cavalcare 'onda dell’algoritmo.



Quest'ultimo deve elaborare del materiale tratto da testi di anatomia. Il calcolo (di cui
vediamo il codice scorrere sullo schermao) si manifesta in colori, forme, suoni. Le operazioni
dell'intelligenza artificiale diventano visibili. Il processo di clustering (raggruppamento dei

dati) si fa performance in tempo reale, creazione con qualita estetiche.

Considerando che il progetto nasce come spettacolo dal vivo, questa versione online allora
ha qualcosa di speciale, ci verrebbe da dire, in gquanto “meta-": la riflessione
sull'intelligenza artificiale, & visualizzata attraverso lo schermo e sullo schermo, e avviene
sul computer, tramite algoritmi, ovvero sul mezzo stesso che viene analizzato, attraverso
quei calcoli di cui si vuol studiare un'anatomia.

Per questo ci sembra un filone di ricerca potente e utile per avvicinarsi, prendere
confidenza e riflettere sul digitale e sugli algoritmi (una parte consistente del mondo
contemporaneo, le sue fondamenta); per questo ci sembra un modo per aumentare la

nostra capacita critica, per togliere il velo su cio che consideriamo scontato.

Non solo. L'algoritmo elabora il materiale dei trattati di anatomia, alcuni dei quali furono
scritti nel momento stesso in cui la nuova scienza stava nascendo, anzi, attraverso i quali,
la nuova scienza stava nascendo. Nella compilazione dei trattati si ponevano questioni
importanti: da una quantita di organi veri (nel senso di concreti), imperfetti, diversi, come
scegliere quello "vero” (nel senso platonico di ideale), quello rappresentativo dell™idea”?

In che modo i dati venivano scelti e raggruppati (clustered)?

L'analisi e lo studio del materiale che si compie durante lo spettacolo mostra agli artisti il
percorso di elaborazione dei dati che gli scienziati sceglievano e categorizzavano nelle loro

ricerche. Vale a dire, ci fa riflettere sul modo in cui veniva costruita nuova conoscenza.

Questione oltremodo attuale. Come si forma la nuova conoscenza? Chi ha I'autorita per dire
che quella & nuova conoscenza?

Al giorno d’oggi, interrogarsi sul senso dei dati e sul loro uso & ancora fondamentale, anzi,
forse lo & ancora di pid. Siamo sommersi di dati. Ma il dato non & conoscenza. Come

vengono usati i dati e perché? Con quali scopi e quali mezzi?

Passiamo a un altro progetto, Shakespeare Showdown, della giovane compagnia
torinese Enchiridion (giovane per l'eta anagrafica dei suoi membri e perché da poco
costituita).

Enchiridion ha trasformato il momento di sospensione forzata del lockdown in occasione per
rispolverare un progetto tenuto nel cassetto da dieci anni, che grazie dalla vittoria del
bando residenze digitali ha potuto vedere la luce.

Shakespeare Showdown & una riscrittura di Romeo e Giulietta sotto forma di videogioco”,
in cui lo spettatore diventa il centro del discorso artistico. Lui, con le sue scelte, guida la
storia (o le storie, visto che & un percorso a bivii) ma anche un’esperienza artistica (sonora,

visiva, musicale) ogni volta nuova.

Il videogioco & nostalgicamente pensato come un coin-op arcade degli anni ‘80, in cui il
giocatore, dopo aver scelto se giocare con Romeo o con Giulietta, inizia un’avventura
nell’'universo shakespeariano, pieno di riferimenti e personaggi anche di altre opere
dell’autore. Al raggiungimento di determinati obiettivi, lo spettatore/giocatore sblocca dei
contenuti concepiti come vere e proprie cutscene interpretate da attori in carne e ossa poi

processati digitalmente in pixel-art.



Durante With a kiss I die, la serata di restituzione trasmessa streaming nella settimana
delle residenze, la compagnia ha aperto al pubblico I'officina analogica in cui sta realizzando
il videogioco, intrattenendolo con un talk show (in stile /ate show). Gli spettatori hanno
potuto conoscere la compagnia, | ragazzi di Gorilla Gang (giovanissima agenzia di
videomarketing, specializzata nella comunicazione digitale e nella produzione di contenuti
ottimizzati per il web) che collaborano con Enchiridion per la regia video, e gli altri artisti
coinvolti nel progetto fra cui gli attori Tindaro Granata e Antonella Questa.

Lo spettatore ha avuto un assaggio del gioco, entrande nel suo mondo, a partire dal
racconto del processo di realizzazione, dalle fasi registrazione fino alla trasformazione in

pixel art e alla visione delle cutscene presentate in anteprima.

Si rimane colpiti dal fascino e dalla potenza della pixel art; la rielaborazione drammaturgica
fa onore al testo shakespeariano, in una simbiosi con le musiche che rendono i video delle
piccole (in termini di minutaggio, non di pregio) opere a sé. Fatti artistici unici & davvero
riusciti. Sequenze di delicatezza e poesia visiva. Contenuto, musica e testo, immagini in
pixel art, tutto concorre a offrire una nuova versione della tragedia di Shakespeare. Un
contemporaneo che & poesia, profondita, misto di innovazione e gusto retro del videogioco

vecchio stile.

Una serata fresca, che suscita molta meraviglia per cié che & stato realizzato e curiosita per

cio che ancora deve venire. L'uscita del videogioco & prevista per febbraio.

L'ultimo progetto di cui vogliamo parlare & Isadora — The TikTok dance project, ideato
da Simone Pacini e Giselda Ranieri, in cui sono state esplorate le possibilita dell'incontro fra
ricerca artistica nella danza e il social del momento TikTok, composto per la maggior parte
da giovanissimi utenti, la “famigerata” generazione 7.

Fra luglio e dicembre Ranieri, danzatrice e coreografa, ha pubblicato video e interagito con
gli utenti di Tik Tok, esplorando il mare tempestoso e difficile del social (un viaggio che ho
seguito — e con cui ho interagito - anche dall'interno del social, attraverso il mio profilo
TikTok).



L'evento di presentazione, su piattaforma Zoom, dal titolo Cronache di un progetto fuori
sync (avvenuto allinterno di una giornata dedicata alla riflessione teorica sugli strumenti
del digitale, organizzata dal Teatro della Tosse di Genova, e parte della VI edizione della
rassegna internazionale di danza Resistere e Creare, a cura dello stesso teatro e di Balletto
Civile) & stato pensato come un webinar interattivo. Attraverso video, mini performance live
e interazioni col pubblico, Giselda Ranieri e Simone Pacini, in dialogo con Federica Patti,
tutor del progetto, hanno condotto i partecipanti attraverso un percorso in cui sono stati

raccontati punti di forza e limiti del progetto su TikTok.

Al di 12 di una descrizione delle fasi dell’'esperienza, in modo molto franco, sono state
raccontate anche le difficoltd incontrate. E questo & a nostro avviso uno dei dati piu
interessanti. Tuffarsi nei social e provare a navigare nel loro mare & un’esperienza
complicata, governata da regole specifiche e spesso ostiche, che esulano dalla qualita in sé
dell'idea, e in balia piuttosto degli algoritmi (che cambiano pil spesso di guanto si

vorrebbe) e dell’effetto immediato sul pubblico.

L'esperienza di Isadora, definita pioneristica, ci fa riflettere su un argomento interessante
di cui (ci sembra) si parli poco: il tema della produzione artistica sui social e per i social.
Che cosa succede quando si sbarca sui social? E possibile migliorare la relazione col
pubblico o creare nuovo engagement?

Quanta familiaritd c'é col mondo dei social e soprattuto con TikTok, social performativo e
creativo per eccellenza?

Quali pregiudizi ci sono nei confronti della creativita che si trova su questo social?

(E ci teniamo a rimarcare che, se non lo si & esplorato a lungo, & difficile parlarne con
cognizione: man mano che si procede con 'uso, infatti, I'algoritmo lavora e personalizza i

video mostrati).

Che rapporto abbiamo con questa creativitda anarchica diffusa? Nuovamente popolare?

(Oseremmo dire).

Che cosa si rischia prendendo parte al gioco del social (appiattimento, perdita di valore,

distorsione delle strutture come effetto del "messaggio del medium”)?

Queste sono solo alcune delle domande che stimola I'avventura di Isadora.

Gli eventi sono stati trasmessi:

Mercoledi 2 dicembre
Ore 21:00
Piattaforma Zoom
Anatomies of Intelligence
Filippo Rosati
Progetto: Joana Chicau, Jonathan Reus
Produzione & sviluppo: Umanesimo Artificiale

Venerdi 4 dicembre
Ore 21.00
Diretta Youtube
Shakespeare Showdown /[ With a Kiss | Die
di Enchiridion
|deazione e drammaturgia: Francesca Montanino, Mauro Parrinello, Matteo Sintucci
Video e grafica: Gorilla Cang
Game developer: Danigle Aurigemma
Musiche originali: Matteo Sintucci e Celeste Gugliandolo
Cast: Alice Gireldini, Celeste Gugliandolg, Matteo Sintucci, ro Parrinello,
Con la partecipazione di: Tindaro Granata, Antonella Questa, Valerio Binasco.

Domenica € dicembre ore 17.00
Piattaforma Zoom

Isadora / The Tik Tok Dance Project

di Giselda Ranieri e Simone Pacini
un progetto a cura di: Isabella Brogi, Giselda Ranieri, Simone Pacini, Elisa Sirianni

con il sostegno di: Resistere e Creare/Fondazione Luzzati Teatro della Tosse

in collaborazions con: ALDES
social media partner. fattiditeatro
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‘Arte al Palazzo
¢ re del Centro
a Firenze; la musica di
Boosta; Perpendicolare, di Cristina Dona, Daniele Ninarello @
. Nicola Lz Cioia presenta La citta dei vivi,
Einaudi 2020.

https://www.raiplay.it/video/2020/11/Save-the-Date-719e05f c-f2da-41da-b1fa-665c66b73605.html


Graziella Aniquetto
Macchina da scrivere
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Oreste Bossini con Riccardo Chailly aspettando la prima della Scala | con Luca Ricei

per la Settimana delle Residenze Digitali

Aspettando la prima della Scala
Intervista a Riccardo Chailly

CHIUSI MA APERTI

Settimana delle Residenze Digitali

dal 30 novembre al 6 dicembre

il Festival online dedicato alle contaminazioni tra teatro, danza e ambiente digitale

la sfida della creativita con il coinvolgimento degli spettatori

un progetto del Centro di Residenza della Toscana (Armunia -CapoTrave/Kilowatt), in
collaborazione con AMAT e Anghiari Dance Hub, in partenariato con ATCL, Spazio
Rossellini, e il tutoraggio delle studiose Anna Maria Monteverdi e Federica Patti.

Il progetto, nato durante il lockdown di marzo e aprile, ha interrogato la comunita
artistica sullo sviluppo di lavori pensati per ’habitat digitale, al fine di coinvolgere gli
spettatori nel web, sperimentando nuove forme di creazione e di fruizione del teatro e
della danza. Al bando lanciato in primavera hanno partecipato 398 compagnie da tutta
Italia e dall’estero, ma sono sei i progetti selezionati, che sono stati finanziati e seguiti
con attenzione dagli enti promotori nel corso dei passati cinque mesi, e che saranno

presentati durante questa settimana, come esiti del processo di residenza artistica.

Al telefono Luca Ricci

a prima delia Scala | Settimana delle
Re: gital

https://www.raiplayradio.it/audio/2020/11/PANORAMA-Aspettando-la-prima-della-
Scala-I-Settimana-delle-Residenze-Digitali-c6d0810b-9917-4180-b75a-
9b08b949fd1b.html
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https://www.raiplayradio.it/audio/2020/11/PANORAMA-Aspettando-la-prima-della-Scala-I-Settimana-delle-Residenze-Digitali-c6d0810b-9917-4180-b75a-9b08b949fd1b.html

Rete
Toscana
Classica

RESIDENZE DIGITALI

®

Data: 02/12/2020

Luca Ricci, direttore di Kilowatt Festival a Sansepolcro, racconta il progetto Residenze digitali, realizzato con
Armunia di Rosignano Marittimo. A seguireil regista Giancarlo Cauteruccio presenta due opere video intitolate
Nel canto della balena bianca e Fame. In chiusura |laria Gadenz racconta il programma del festival L ucia, la radio
al cinema, in programmail 12 e il 13 dicembre 2020.

https://www.retetoscanaclassica.it/puntata/residenze-digitali/
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| palcoscenici chiusi: dove va il teatro? o xR

A “LookDown - La citta di sotto”, trasmissione condotta da Erica

Manna, si parla di come la pandemia ha impattato sul mondo della

cultura e, in particolare, sul teatro.

https://www.goodmorninggenova.org/podcast/i-palcoscenici-chiusi-dove-va-il-teatro/
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